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LucasArts legte sich mächtig 
ins Zeug und wird uns noch 
rechtzeitig zum Jahreswech- 


sel den zweiten Teil der Star- 


Wars-Trilogie bescheren. 
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sterns in Star 
Wars erlitten die imperlalen 
Mächte einen herben Rück- 
SIERT DT Ta Tate 
aufdenEisplaneten Hoth zurück. 
Doch Darth Vader läßt nichts un 
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punkt zu finden. Eine seiner 
Sonden landet schließlich auf 
Hoth... 

ImerstenLevelvon Super Em- 
pire Strikes Back patrouilliert 
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seinem Taun-Taun durch die 
schneeverwehten Berge, um im- 
periale Aktivitäten rechtzeitig zu 
erspähen. Allerlei frostige Be- 
wohner der Eiswüste machen 
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Nachdem er aus der Höhle eines 
riesigen Wampa fliehen kann, 
begibt er sich auf den Rückweg 
zur Rebellenbasis. Dort mischt 
erkrältig im Kampf gegen diean- 
STELL Ta eg 
mit. In einem wunderschönen 
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Darth Vader 
kann es gar 
nicht packen, 
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NE EEE) 
Snowspeeder gegen Sturmtrup- 
pen, Droiden und sogar AT-Als, 
die er wie im Film mit einem 
Stolperseil zu Fall bringen muß. 
Zum ersten Mal sind die Mode- 
7-Graliken hügelig. Ansonsten 
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Sturmiruppen alles überrennen. 
Auch Luke will sich und R2D2 in 
SO TIWAT LTE ET 
sich aufden Weg nach Dagobah, 
um seine Ausbildung bei Yoda 
zu beginnen. Han Solo ist der- 
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Der Endgegner auf Dagohah 
ist dieser riesige Krötofant. 
Haut Ihm zuerst die Augen 
weg, dann macht ihn fertig 
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die Jawa- und X-Wing- 

Szenen aus Super Star Wars. 
Han Solo versucht inzwi- 
schen in der Basis sein Raum- 
schiff, den"Rasenden Falken”, 
zuerreichen, bevor Darth Vaders 













Auf dem Taun-Taun hat 
Luke viel mehr Lebens- 
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RUN 
LTR 
den Hyperraum springen zu 
können, muß er in schönsler 
Wing-Commander-Manier alle 
Tie-Jäger in der Umgebung be- 
seitigen. Luke kämpft sich in 
zwischen auf der Suche nach 
dem alten Jedi-Meister durch 
die unmenschlichen Dschungel 
Dagobahs. Nachdem er ihn ge- 
[unden hat und seine Ausbil- 
dung beendet, steht ihm endlich 
die Macht zur Verfügung. Er 
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Oben: Boß mit 
UUERTETRB 
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Sequenzen ver- 
binden die 
einzelnen Level 








THERE’S A METEORITE THAT HIT 
THE GROUND NEAR HERE. 


I MANT TO CHECK IT OUT. 
IT MAN’ T TOEF InNG. 


EETTO RUN STORE dh ige Tore 
Luke ist auf dem Weg, um seine 
Freunde zu retten. Im vielleicht 
schönsten Level des ganzen 
Spiels fliegter ineiner 3-D- 


CH BETTER HT EEE 
Jump'n’-Rün-Spiel mit ausge- 
zeichneter Grafik und unge- 
wöhnlich langen und schwieri- 
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Im Asteroidenfeld trefft Ihr auf 
REEL TG 


Schutzschild aufbauen, Eure 
NEIGEN RAT 
Lebensenergie regenerieren 
KEN Eger 
dem einige interessante unge- 
TE TER OT EI LTE DIL ETH 
gen 3-D-Level bieten sehr 
schnelle, detaillierte Grafik und 
neue Ideen. Nach einigenSpiel- 
abschnitten gibt es animierte 
Zwischensequenzen zu bewun- 
dern. Das Spiel hältsich grafisch 
und musikalisch eng an das 





sein Laser- 
schwert als 

SITE Tr NR 
BRTSWEIIEILI LEW NO LE 
trollieren und vieles mehr. Han 
Solo, Prinzessin Leia, Chew- 
bacca und C3PO sind inzwi- 
schen in der Wolkenstadt Be- 
spin eingetroffen. Han macht 
sich auf die Suche nach seinem 
"alten Kumpel" Lando Galrissi- 
ER TEIL Gl W Tele NEE 
EINER LATEIN 
Als Chewbacca durch- 
forstet Ihr die 
Schrotthalden == 
der Stadt nach #555 
den Uberresten 7 
HR Jo ur TI) 



















Filmvorbild. Endlich gibt es 


kes Back noch vor Weihnachten 


Wolken-Landschaft 027735 verschiedenen Stel- auch ein Paßwort-Feature, ohne 
auf Bespin zu. Ihr > Ze BE NEE RÜESESRHESO NIELS) 
könnt unter der 5" e : TEL a TE To TR EIETEZTRSOGE EHEN 
Wolkendecke J TE TE LEISTET Ga 11W ILS Ge 
durchfliegen, Br: Be h 





u Wer- ice j 5 Den Ze ta a DETNETL ET 
fenden impe- rn a galten Teen BRETENET: 
rialen Kräften " ° 7 ae) gedulden. Doch dann schlägt 


Darth Vader eiskalt zu. 
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be Stadt gekämpft hat, 

kommt es zur unausweichli- 

chen Auseinandersetzung mit 

DEUTET Tg LES 
KR EN WANT 


auszuweichen. RE 
Nachdem sich Per 


Han Solo und die 
Kessler-Zwillinge 
EEE 
Thomas Heck 
HR) 
der Hitparade 





Der heein- 
CHA 
Anflug auf die 
Wolkenstadt 
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2 I Öfter mal was 
Neues. 
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Super-News 
von 


LAGUNAs 
Sports-Line! 





SPORTS LINE 


Brendneu: 
Der SNES- 


Shooting-Star 


des Jahres! 
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LAGUNA-Spiele 
gibt's überall: In 
Kaufhäusern, im 
Fachhandel oder 

im Versandhandel. 


* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum ı 
"kung und 6.- DM in bar 
einsenden 


3. das Originalspiel 
hale an LAGUNA 


oder per Portokostenpat 


Nintendo "*, NES !“, Game Boy '“ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as 
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"„unerreichter Spielspaß!" VIDEO GAMES 10/93 


"„moch kein besseres Produkt dieses Genres 
gesehen!" TOTAL 8/93 





Striker 
SNES-Sport-Fans, 
haltet Euch fest: Niemand 
hätte für möglich gehalten, 
daß eine Videogame-Konsole 
eine derart komplexe Fußball- 
simulation auf Eure Bildschirme 
zaubern kann. Features: Teamstra- 
tegien, neue FIFA-Regeln, manueller 
oder automatischer Torwart, rote und 
gelbe Karten, Auswechselspieler, Ver- 
längerung und Elfmeterschießen, un- 
begrenzt in Namen, Fähigkeiten, 
Aussehen, Kleidung etc. variier- 
bare Einzelspieler und Mann- 
schaften, im Turniermodus 
bis zu 64 verschiedene 
Teams u,v.m.! 































GALLUP 
WEEKLY REPORT 
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Spiel in England! 


ML a Te te Er Te STB FESTEN TE TSRESS TE ERS ALE SPTCTCK Rage Software 


Ihr kennt ja schon Maxx, LAGUNAs 
leicht abgefahrenen neuen Spaßbeauftragten. 





Auf alle Spiele mit diesem Zeichen gibt's 
ab sofort die LAGUNA-Spaßgarantie’: 
Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 





gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 
Brandheiß rt 
andheil: 
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Die ultimative SNES- 
Tennis-Simulation! 




























Jimmy Connors Jetzt auch 


Pro Tennis Tour: irlerere PB :Pahrann 
Der Abräumer. Selten hat 
ein Game so in der Fachpresse 
gewirbelt wie Jlmmy Connors 
Pro Tennis Tour! Selbst wenn Du 
bisher beim Stichwort "Tennis" welke 

IF B Ohren bekamst: JIMMY CONNORS PRO 
1:2 Dplelen, $ Ar 7 : TENNIS TOUR wird Dich vor Deiner SNES- 
al ae a Seile i 4 : . q Konsole festnageln. Packende Ballwechsel 
, mit sechzehn in ihrer Spielstärke einstell- 
baren Computergegnern, Einzel oder 
Doppel mit bis zu vier Spielern (Vier- 
Spieler-Ädapter!), sechs verschie- 
dene Bodenbeläge zur Wahl 
und noch viele Optionen mehr 


; i , machen Deine vier Wände 
I TS ET O3 1 h zum Centre Court! 









Noch mehr Spaß 
macht’s mit dem 
Super-Zubehör von 
LAGUNA - fragt danach! 


-UILIINANTE 


Obwohl das 3DO “nur” 
eine 32-Bit-Konsole und 
mit 700 Dollar alles andere 
als preiswert ist, wird das 
Gerät als chancenreicher 
Future-Kandidat im Multi- \ 3 
mediakarussell gehandelt. Pr. 


ber 300 Lizenz- 

nehmer schon 

zum Marktstart 

Sind alles ande- 
re als ein Pappenstiel. Da läßt 
man sich doch gerne zu optimi- 
$-tischen Zukunftsprognosen 
hinreißen. Um so beeindrucken- 
der, wenn sich neben namhaften 
Elektronikgiganten (Matsushita: 
Panasonic/Technics und Sanyo) 
und den mächtigsten Medien- 
und Kommunikationskonzernen 
der Welt (Time-Warner, AT&T, 
MCA,) fast die gesamte Creme 
der Spiele-Industrie aufgemacht 
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hat, um dem Wunderkind mög- 
lichst früh gute Software in die 
Wiege zu legen und ein gesun- 
des Wachstum zu garantieren. 
Bei soviel Familiensinn wird 
natürlich eines klar: Man möch- 
te am liebsten einen neuen Stan- 
dard etablieren, und zwar mög- 
lichst weit weg vom Würgegriff 
eines Giganten wie Nintendo. 
Viele angekündigte 3DO-Pro- 
gramme sind Umsetzungen be- 
reits erfolgreicher Computer- 


AT 


spiele, die aufgrund mangelnder 
Hardwarevoraussetzungen den 
Weg auf die Spielkonsolen noch 
nicht gefunden haben. Origin 
startet z. B. Super Wing Com- 
mander, Bullfrog bringt Syndi- 
cate, Spectrum Holobyte schickt 
Star Trek: Next Generation ins 
Rennen und Readysoft hetztein- 
mal mehr den armen Dirk durch 
Dragons Lair. Unter den Lizenz- 
nehmern tummeln sich klang- 
volle Namen wie Access, Activi- 
Sion, Broderbund, Core Design, 
Domark, Dynamix, Interplay, 
Maxis, Mindscape, Ocean, Sier- 












Das erste ferlige 3DO-Rennspiel 
Crashn Burn protzt mit beeindrucken- 
der Grafik. Sound und Spielbarkeit 
NIEE Tr 13 rechtfertigen aber keineswegs den 
ae hohen Preis der neuen Hardware. 
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raOnLine, VirginGames unddie 
Westwood Studios. Über fertige 
Spiele werden wir Euch regel- 
mäßig informieren. 

Im Vergleich zu den 16-Bit- 
Systemen Super Nintendo und 
Mega Drivebzw. MegaCD ist die 
theoretische Leistungsfähigkeit 
des 3DO natürlich beein- 
druckend. Doch im Clinch mit 
den Zukunftsprojekten der Kon- 
kurrenz schneidet der 3DO In- 
teractive Multiplayer eher be- 
scheiden ab. Vor allem beim 
Preis runzelt sich so manche 
Stirn. Sicherlich ist noch jede 
Menge Toleranz nach unten drin, 
doch mit derzeit 700 Dollar (!) ist 
das Gerät nur eines: viel zu teu- 
er. Deutsche Freaks schaufeln 
noch zusätzlich Kohle für Ein- 
fuhr und Mehrwertsteuer nach 
und sind kaum 
unter 1700 Mark 
dabei. Ein offizi- 
eller Marktstart 
für Deutschland 
ist nicht vor Mit- 
te ‘94 drin. Bis 
dann rückt die 
Konkurrenz ga- 
rantiert gewaltig 
auf. Zwar ist das 
3DO mit Mo- 
demport und 
dem geplanten 
“Digital Deco- 
der" bestens für die ISDN- oder 
ATM-Zukunft gewappnet, doch 
Solangeeskein leistungsfähiges 
Datennetz gibt, wird es eben 
auch kein interaktives Fernse- 
hen geben, keine Pay-TV-Spie- 
lesender, noch nicht einmal 
Spielen im Netzwerk. Solange 
wird das Gerät nirgends auf der 
Welt mehr oder weniger sein als 


(nur) eine Spielkonsole. Basta. 
Daran ändert auch die Tatsache 
nichts, daß sich mit dem 3DO 
Musik-CDs abspielen lassen 
(was mittlerweile ohnehin jedes 
CD-System bietet), daß sich 
Photo-CDs betrachten lassen 
(wo Kodak deutlichen Vor- 
sprung hat) oder daß auch Zu- 
griff auf CD-ROM-Datenbanken 
und -Lexika besteht (was nur 
Leute interessiert, die sowieso 
schon einen Computer dafür be- 
sitzen). Schon interessanter 
wird die Geschichte durch 
MPEG-Video-CDs (Anwendun- 
gen gibt's noch wenige) oder ein 
optionales MIDI-Interface (Mu- 
siker setzen derzeit auf spottbil- 
lige Ataris oder PCs bzw. Macs). 
Was vielleichtso klingt, alswoll- 
















grafisch 
Prozessoren 










Rechenpower >100 
in MIPS 
16-Bit-Stereo- Ja 





Sound (CD 
Hardware für 
3-D-Objekte 





K.A. 





Rendering/- 
Animationsgeschw. 
in Pixeln/s 








A. Ja 
KA. KA. 


Jede Menge 


ten wir die tollen Perspektiven 
des 3DO miesmachen, soll viel- 
mehr klar herausstellen, daß es 
außer dem Kernprodukt Spiele 
derzeit keine zwingenden Argu- 
mente für das teure Gerät gibt. 
Dramatischer formuliert: Im 
3D0 steckt weit mehr innovati- 


Hitachi RISC- GPU, DSP, 
CPU, 6 Sub- Objektproz. 
System- Blitter, 
prozessoren MC68000 
ca. 80 ca. 55 













Vorschußlorbeeren: Panasonic 3D0 





ca. 25 


Nein 





ves Potential, als heute und jetzt 
Sinnvoll ist. Den Preis für die Vi- 
sion der schönen neuen Welt 
soll der Kunde aber bitte sofort 
auf den Tresen blättern. Wird er 
aber nicht! Atari z.B. plant mit 
dem Jaguar bei weiten nicht so 
langfristig: Man drückt den 


Neue Konsolenhardware im Überblick = 


Hersteller Nintendo/Sili- Sega Atari 3DO/Panasonic Commodore Nintendo Sega 

con Graphics 
Datenträger CD CD Module nur CD nur CD Module Module 

evtl. Module evtl. Module CD geplant CD gestorben CD optional 
Systembus 64 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 32 Bit 16 Bit 16 Bit 
Farben 16,7 Mio. 4096 aus 16,7 Mio, 262.144 aus 32.768 aus 256 64 

16,7 Mio. 16,7 Mio. 16,7 Mio. 

Auflösung KA. 320 x 224 768 x 576 640 x 480 800 x 600 512 x 448 320 x 224 


bzw. 320 x 200 


Rise Arm60, MC68020 
DSP, 2 Blitter AGA-Chips. 
2 Beschl. 


ca. 3 


Ja Ja 


Nein 





Hardware 

Hardware 
>850 Mio. 64 Mio. 5 Mio. 1 Mio. 1 Mio. 
Wichtig: Alle Angaben sind ohne Gewähr, da wir Informationen in dieser Übersicht z. T. nicht direkt vom Hersteller haben. “Project Reality" und “Sega Saturn" sind Arbeitsti- 


tel, die ferligen Geräte heißen sicher anders. Importgeräte und deren Zusätze haben wir nicht in die Tabelle aufgenommen: Neo Geo, PC Engine etc. sowie das SNK-CD-ROM, 
das für Mai ‘94 in Japan angekündigt ist, die Hudson 32-Bit “Iron Man"-Konsole, Fujltsu Marty FM Towns. Das Philips-CDi ist abgesetzt, ein neues Gerät In Entwicklung. 


Preis mit allen Mitteln knapp 
unter die magische 500-Mark- 
Grenze und bietet trotzdem tolle 
Hardwareleistung. Atari hat 
keinerlei hochfliegenden Multi- 
mediavisionen, sondern will 
"lediglich" eine gute Spielkon- 
sole anbieten. Dummerweise 
hat Atari ein ganz anderes 
Problem: Mehr als zehnmal we- 
niger Lizenzpartner als die 
3DO-Company, nicht halb so- 
viel Präsentationstalent und 
außerdem einen ruinierten Ruf. 
Abschließend betrachtet, ist es 
unserer Meinung nach viel zu 
früh, als Käufer mit dem 3DO 
zu liebäugeln, vor allem in 
Deutschland. Zumindest das ist 
jasschließlich auch die Meinung 
der 3DO-Company. hu 


















656816 MC68000 
DSP 280 


ca, 1 ca. 1 
Nein Nein 
mit CD Ja 


Nein Nein 
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Spielehit des Jahres: 
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Die ) K-Wing- 
Piloten-! Powe 
für PC 


Richard | Eisenmenge: 







Pilotenhandbuch 
Kultspiel oller Star-Wars- 
Spiel ist nicht leicht. Hie 
führt ein Profi durch die Galaxis. Ein 
‚Muß für MN 1 X-Wing-Anwender. 
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ISBN sry 


DM 19,80, sfr | 





für PC und Amiga 


Christion Rogge 








reihe von Sierro, alle Versionen von 
‚Space Quest, King’s Quest, Police 


werden gelöst, wobei die jeweils 


ri 


neueste Version am ausführlichsten 


KT “ . Nas D.., 
desprochen wird. Das Buch. 
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einen Farbteil 
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Spiele ‘93 Die Geheimnisse des 
Schneider Wing Comma inder u 
ktuelle Spiele im Tesi 
1992, 275 Seiter 





Ihardt/B 






Mike Harrison 





, 1 Diskette 





cHN 2.07701.271.7 
ISBN 397 /Yı1-3/ır/ 


nA 2% 
DM 39 


The Tribes ist nicht gerade: leicht. 
Vor allem in höheren Levels ist 
nonche harte Nud zu k nacke n. Mil 


diesem tollen Buch h jedoch kann man 





endgültig zum Super-Lem werden: In 
en Bilden 
werden auch die schwierigste N Levels 
genial gelöst und alle Goldmedaillen 
gewonnen! 

128 Seiten, 





Die Lemmings-2-Spiele- 
Power 


für rPCı und / Amiga 


raffiniert montierten farbig 





Roiner | Bobiel 







Nur ein aus 
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diesmal höpfe vor dem 
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Spieleführer zu der berühmten Spiel- 


Quest, E co-Quest und Quest for Glory 


mit den besten Bildern 





Indioner Jones and the Fote 
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Adventures 
Rainer Babiel ond tiends 
Ein Genre-Führer der Spitzenklasse 


farbig und höchs! 
Kompletlösung en zu den berühmte 





unterhaltsam. Mit 


sten Adventures und einer PowerPlay 
Liste mit den besten Adventures über 


haupt, Ein „Muß” für jeden Compı 





its 


ter-Abenteurer. Und dos sind die H 
Eric, the Unready Alone in the Dark 
ot Atlor- 
ts; Lauro Bow: Legend ol Kyrandio; 
Maniac Mension 2; he Day of the 
ur Mon key Island 2 
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The Lost Files 0! 
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uest 5. 


DM 24.80 sfr 23,80, 65 193 











Bubble Bobble, Bural Fighter Delux« 9973 
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LE Another World 23 Push Over 
3 Magical Quest 
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BESTELLCOUPON 


Bitte schicken Sie mir: 
OD 91508 Die Manioc-Monsion 18 2-Spiele-Power 
O 91500 Die... Quest-Spiele-Power 

O 91472 Adventures 

DO 91443 Die X-Wing-Piloten-Power 

DO 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power 

OO 91371 PC Spiele “93 

O1 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander Il 
O 91381 Amiga Spiele II 

DO 91453 Super Mario World 

O 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power 

OO 91413 The Legend of Zelda II 

O 91306 Die Geheimnisse der Mego Drive Spiele 
I 91499 Die neue Mega-Drive-Spiele-Power 

QO 91357 Game Boy Band 1 

O 91358 Game Boy Band 2 


Den Rechnungsbetrag zuzügl. DM 6,— Versandkosten zahle ich : 


per OD Nachnahme per TI beiliegendem Verrechnungsscheck 


Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen: 


: 1067/8 
Einsenden on: 


Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-Pinsel-Str. 9b, 
85540 Hoar oder per Fax an 0 89/4 60. 03-200 








Gerüchte um Ataris 


revolutionäre 
Spielkonsole Jaguar 
kursieren schon 

seit über einem Jahr. 
Jetzt wird das Gerät 
endlich spruchreif. 


ergleicht man Ninten- 
do-Statements zum 
Project Reality und 


Atari-Aussagen zum Jaguar, 
drängt sich die Vermutung auf, 
es müsse sich da um etwas sehr 
ähnliches handeln: “Wir defi- 
nieren den Begriff Vi- 
deospiel neu. 







































Der Spieler der Zukunft ist Teil 
seines Spiels." Während sich 
Ataris Falcon-Gomputer gerade 
am Markt blamierte, bastelte 
man in Sunnyvale längst an et- 
was völlig anderem. Der Jaguar 
isteine reinrassige Spielkonso- 
le und von keinem Gerät abge- 
leitet, wie z.B. das CD von 
Amiga 1200 bzw. GDTV. Bei al- 
len Fehlern, die Atari sich in den 
letzten Jahren geleistet hat, eins 
muß man den Kaliforniern las- 
sen: Sie können Hardware desi- 
onen. Ein Blick ins aufgeräumte 
Innere der superkompakten 
Edel-Spielkonsole zeigt kaum 
mehr als die beiden hochinte- 
grierten Gustom-Chips “Tom & 
Jerry" in flacher SMD-Tech- 

nik, ein paar Schlußwi- 
derstände, ein paar 
Treiberbaustei- 

ne, Ende. 
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Die fünf Prozessoren (General 
Processing Unit GPU, Digital 
Signal Processor DSP, Object 
Processor, Blitter und 68000) 
sind komplett integriert. Doch 
fangen wir von vorne an. Der Ja- 
guar isteine 64-Bit-Konsole auf 
Cartridge-Basis. Die 64 Bit be- 
ziehen sich auf die Breite des Sy- 
stembusses (106,4 MByte/s). 
Salopp formuliert: Diese Kiste 
schaufelt schneller Daten zwi- 
schen den einzelnen Prozesso- 
ren und Schnittstellen hin- und 
her als jede andere Konsole auf 
dem Markt. Das Grundgerät mit 
einem Joypad und einem Spiel 
wird 499 Mark kosten. Ein CD- 
Laufwerk soll es — nach der 
Markteinführung - für unter 100 
Mark extra geben. Atari: “Es ist 
noch viel zu früh für ein reinras- 
siges CD-Gerät. Sie haben zwei 
Möglichkeiten: Ein billiges CD- 
Laufwerk ist entsetzlich lang- 
sam. Bauen Sie ein schnelles 
ein, wird die Konsole viel zu 
teuer.” Die Module fassen 

maximal 48 MBit unge- 
@ packter Daten. Mit 

a einem Speziel- 

len Kom- 


Kritisch 
kommentiert 


Zweifellos, der Jaguar ist 
ein feines Gerät: ausgereiftes 
Design - rein äußerlich und 
‚alninnenleben. Außerdem 
ist er wirklich preiswert. 
Trotzdem istsein Erfolgalles 
andere als sicher: Ohne tol- 
le Spiele floppt die beste 
Hardware, tolle Grafik macht 
noch kein gutes Spiel. Atari 
hatessichinden letzten Jah- 
ren systematisch mitzahlrei- 
chen großen Entwicklern 
verdorben. Es wird schwer 
für Atari werden, potente 
Softwarehäuser davon zu 
überzeugen, daß nun Knall 
auf Fall alles anders sein 
soll. Modulentwicklung für 
ein derart leistungsfähiges 
System istextrem aufwendig 
und teuer. Konami und Kon- 
sorten werden es sich drei- 
mal überlegen, ob sie in 
Nintendo-Erzfeind Atari in- 
vestieren oder lieber auf si- 
chere Einnahmen aus dem 
Lizenzgeschäft mit den Ja- 
panern setzen. Das Modul- 
konzept mit optionalen CD- 
ROM könnte sich als Schuß 
insKnieerweisen: Jeder Ent- 
wickler braucht seine Zeit, 
biserein Gerät wirklich aus- 
reizen kann. Doch kaum hat 
er sich an Jaguar-Module 
angepaßt, muß er neu 
beginnen und auf CD um- 
Stellen. Weiterhin hat Atari 
seinen Ruf bei vielen großen 
Kauf- und Versandhäusern 
ruiniert und dieeinstsso treu- 
en Fachhändler scharenwei- 
Se verprellt. So könnte 
zum Software- auch 

noch ein Ver- 
triebsproblem 
hinzukom- 
men. 

















primierungs-Algorithmus will 
Atari bis zu 400 MBit (!) darauf 
unterbringen. Auf eine CD pas- 
sen rund 550 MByte, also 4400 
MBit, immer noch mehr als 
zehnmal soviel. Mit dem Com- 
Lynx-Kabel lassen sich mehrere 
Jaguars zusammenschließen. 
An die sog. Enhanced-Control- 
ler-Ports lassen sich zwei Joy- 
pads bzw. diverse analoge und 
digitale Steuergeräte anschlie- 
ßen: Lichtpistolen, Joysticks, 
auch eine Maus oder Tastatur. 
Mitgeliefert wird ein Joypad, das 
ein wenig an die Intellivision- 
Boards erinnert: Sieht aus, als 
habe man ein Sega-Joypad mit 


SaguarLizenzpartner” 
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drei Feuerknöpfen und Steuer- 
kreuz mit einer Fernbedienung 
gekreuzt. Das Ganze liegt etwas 
klobig in der Hand und ist si- 
cherlich gewöhnungsbedürftig. 
Viel wichtiger als als die nack- 
ten technischen Daten sind die 
Spiele, die schon zu sehen wa- 
ren. Wir beschränken uns daher 
auf eine Übersichtstabelle und 
zeigen lieber noch einige Bilder 
von geplanten Titeln. Ein aus- 
führlicher Test folgt natürlich, 
sobald wir die Maschine zer- 
pflücken dürfen! hu 


Crescent 
Galaxy 


Hartes Horizontalscroller- 
Ballerspiel mit sagenhaften ge- 
renderten Landschaften und 
phantastischen Gegnern in 
3-D-Texture-Mapping. Ziem- 
lich schnelle Action, Erster Här- 
tetest für das Jaquar-Joypad 





Cybermorph 


Mit einem 3-D-Vektorgrafik- 
Sehiff fliegt Ihr über eine sur- 
reale Planetenoberfläche, um 
diverse Objekte einzusam- 
meln. Mischung aus Starglider 





Checkered Flag 2 







und Starwing. Ein erster Blick 
auf die irühe Version zeigte ex- 
trem schnelle Vektorgrafik und 
weiche Steuerung. 


Raiden 


In der Umsel- 
zung des Vertikal 
scroller-Automa- 
ten fliegt Ihr über 
Feindgebiet, zer: 
stört Panzer und 
Flugzeuge, weicht 
gegnerischem Feu- 
er und anfliegen- 
den Raketen aus. & 


Evolution: 
Dino Dudes FE 


Isteine Mischung | 
aus Lemmings, Din- 
olympies und Hu- 
mans. Uber 80 Le- 
vels müßt Ihr in 
diesem Plattform- 
Puzzlespiel lösen. 
Ihr müßt Euch vor riesigen 
fleischfressenden Dinos in 
Schutz bringen, Waffen erfin- 
den und anwenden etc. 


Checkered 
Flag 2 


Ultraschnelles 3-D-Vektor- 
rennspiel. Mischung aus Vir- 
tual Racing (Sega) und Trax FX 
(Nintendo). Ihr könnt quer 
dureh die Pampa brettern, wen- 
den, einfach alles. Hier dreht 
der Jaguar auf. 


—_V 3 
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Crescent Galaxy 


Alien vs. 
Predator 


Ist ein spannendes 3-D- 
Action-Adventure. Mischung 
aus Castle Wolfenstein 3D 
(PC), Doom(PC) oder den 3-D- 








Allen vs. Prodatar 


Sequenzen aus Oceans Juras- 
sic Park (Super Nintendo). 
Auch ohne Maus problemlos 
zu steuern. Mit Gegnern, die 
zum Schreien echt aussehen! 


Tiny Toon 
Adventures 


Farbenfrohes Plattformspiel 
mit den berühmten Warner- 
Gomichelden. Buster Bunny, 
Babs Bunny, Pluck & Duck sind 
hüpfend unterwegs, um den 
Planeten Aurica zu retten. Das 
Spiel selbst kommt allerdings 
nicht von der Hitfabrik Konami. 
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Computerbücher 





Markt &fechnik 








Eine Einführung. 


Bildverarbeitung am Mac 

Thomas Moschke 

Die Bildbearbeitung am Computer (Electronic Imaging) ist seit Jahren ein zen- 
trales Thema für Apple-Macintosh-Anwender. Trotzdem herrscht sehr oft Un- 
klarheit über Techniken, Möglichkeiten und Grenzen dieses Verfahrens. 

In diesem Buch erfahren Sie alles, was Sie über die Grundlagen der Bildveror- 
beitung wissen müssen, Sie lernen, wie Iustrationen, Fotos und Bilder in den 
Mac eingelesen und dort professionell bearbeitet werden. Darüber hinaus be- 
schreibt der Autor auch alle Möglichkeiten der Bildausgobe. Die bei der Bildbe- 
orheitung zum Einsatz kommenden Geräte (Scanner, Stil-Video, CD-ROM) wer- 
den mit ihren Vor- und Nachteilen behandelt; Ebenso ausführlich stellt das Buch 
die Themen Bilderstellung und Bildverarbeitung am Macintosh (z. B. Mal, Zei- 
chen-, CAD-, Renderingprogramme) sowie die Ausgabe der Bilddaten (z. B. 
Drucker, Dinbelichter, Belichtungsstudios) dar. Im Anhang finden Sie außerdem 
ein ausführliches Kapitel zur Behebung von Fehlen. 

1993, 184 Seiten, ISBN 3:87791-575-2, DM 39,80, sFr 37,80, 05 310,- 


Das DFU-Kompendium 
Christion Caroli 

Alles Wissen, das Sie im Umgang mit 
DFÜ benötigen, praxisnah vermittelt! 
Welches ist das richtige Modem, wie 
ist es aufgebaut, wie arbeitet man 
mit Mailboxen, was ist ein Point, wie 
kann man die Telefonrechnung klein 
halten usw. 

1993, ca, 400 Seiten 

ISBN 3-87791-519-1 

DM 49,-, sfr 46,—, 65 382,— 





NS 
DAS KOMPENDIUM 





Neu und aktuell 


ET A NEAR zn 


"pe, 


LA 


Der PC - Ihr Fotolabor 
Heico Neumayer 

Sie lernen, wie Sie Bilder digital 
speichern und auf dem PC mit Bild- 
bearbeitungssoftware sowie Grafik- 
und Präsentationsprogrammen wel: 
ferbearbeiten. Das hochwertige, for- 
bige Buch ist ein Muß für alle, die 
Sich professionell mit dem Thema 
Bildbearbeitung befassen, 

1993, 176 Seiten 

ISBN 3-87791-573-6 

DM 39,80, sFr 37,80, 65. 310,- 


Maria Kiechnik 


Harvard Graphics 


für Windows 


KONPENDIUN 








"unverbindliche Preisempfehlung 





Markt Säechnik 


Ne 


EINISTETT 


am Computer 


Scannen 

Heiner Henninges 

Alle Scanner-Typen und die verfüg- 
bare Software im Überblick. Roster- 
weiten und winkel, Farhtiefen und 
Farbräume werden ebenso erklärt 
wie additive und subtrakfive Forbmo- 
delle. Zudem alles über Datenforma- 
te sowie die Schrifterkennung und 
Archivierung von Textvorlagen. 
1993, co. 170 Seiten 

ISBN 3-87791-580-9 

DM 39,80, sfr 37,80, 65 310, 


Harvard Graphics 

für Windows 2.0 - 

Das Kompendium 

Andreas Wegen 

Zum Einstieg erproben Sie die Strate- 
gien zur Präsentationserstellung 
onhand eines Beispiels. Anschließend 
verliefen Sie nach Ihren Bedürfnissen 
einzelne Themengebiete. Schnelle 
Hilfe bieten das Referenz- und Stich- 
wortverzeichnis, 

1993, co. 600 Seiten 

ISBN 3:87791-540-X 

DM 69,—, st 64,—, 65 538,— 





Mailbox-Führer ’94 

B. Hurth/0. Szigon/T. Linke 
Berücksichtigt die 150 Boxen, die 
seit mindestens 1 Jahr existieren, 24 
Stunden on line sind und durch ihre 
Leistung überzeugen. Grundlegendes 
über DFÜ rundet die Information ob. 
1993, ca. 250 Seiten 

ISBN 3-87791-511-6 

DM 29,80, sFr 28,80, 65 232,— 





Marla Kfechnik 


| 
| 
BTL UnTe ES | 





Frage&Antwort 

für Windows — 

Das Kompendium 

Udo Schmidt 

Sie arbeiten sich in eine Übungsfirmo 
ein und lernen so olle Funktionen 
von F&A kennen. Sie erfahren olles 
Wichtige über die Datenbank, Daten- 
bankabfragen und Electronic Mail, 
Mit der Textverarbeitung erstellen Sie 
Listen. Mit Beispieldiskette. 

1993, co. 700 Seiten, 1 Disk 3,5” 
ISBN 3-87791-445-4 

DM 79, sft 74,—, 05 616,— 





Markt &fschnik 


ENT 


INH) 


Er 
DAS KOMPENDIUM 


* 





Novell NetWare 4.0 - 
Das Kompendium 

Birgit Smadia 

Dieser Leitfaden enthält alles, um 
Novell NetWare fachgerecht zu 
benutzen, zu betreuen und zu instal- 
lieren. Von der Verkabelung, der 
Netzwerkkarten-Einstellung und 
Arbeitsplatzinstallation über Tips zur 
Verzeichnisorganisotion und Rechte- 
vergabe bis zu File-Server-Installo- 
fion, Upgrade, Druckerorganisation 
und Fehlersuche. 

1993, ca. 650 Seiten 

ISBN 3-87791-487-X 

DM 69,—, sFr 64,—, 85 538,— 


Computerbücher 


im Dezember 


SETTCTWE UA 


Neben der fundierten Einführung in 
die Visval-Bosi-Programmierung 
werden auch fortgeschrittene Profi- 
Themen wie DDE und OLE, Customs 
Controls und die Programmierung 
von Multimedio-Applikationen behan- 
delt. Ein Kapitel geht ausführlich auf 
olle Unterschiede zur Version 1.0 
ein. Die Diskette enthält zudem eine 
eingeschränkte Visual-Bosic-Version, 
mit der Sie alle Beispielprogramme 








ABLE) | 


D 
2 


LET AR mTren.. 


RR 


TATEN 





en-Team *Word für Windows 2.0 
en-Team #Powerpoint 


en-Team #Excel 4.0 
en-Team #Access 1.1 


Visual Basic 3.0 ausprobieren können. 

für Windows — 1993, co. 750 Seiten, 1 Disk 3,5” 
Das Kompendium ISBN 387791-420-9 

Peter Monadjemi DM 89,—, sfr 83,-, 5 694,— 


Von Pascul zu C/C++ 
Georg Gläser 

Eine Einführung in C++ auf der Basis 
von Turbo Pascal. Pascal-Program- 
mierer können damit schneller in 
C/C++ einsteigen. Die Diskefte ent- 
hält eine C++-Bibliothek zur analy- 
tischen Geometrie, ein Formatie- 
tungsprogramm für Listings und ein 
Übersetzungsprogramm von Pascol 
nach C++. 

1993, ca. 300 Seiten, 1 Disk 3,5" 
ISBN 3-87791-524-8 

DM 69,—, sFr 64,—, 05 538,— 


_Heiße Tips dl ll, 


. grommfun nkionen zu einem sensa 
| a Ir Einsatz und aa Det und Fakten, de im Mn unentbehrlich a. 
1, ca. 1300 Seiten, ISBN 3:87791-578-7, DM 79, sfr 74,-, ö5 616,- 





Markt& Technik-Produkte erhalten 
Sie im Buchhandel, Warenhaus 
und im Fachhandel. Sie können 
aber auch direkt bei uns bestellen. 


Markt&fechnik 








Bitte schicken Sie mir: 
PC- & 91575 Bildvertbeitung am Mac 91497 PClabor 
Werkstatt Q 91573 Der PC- Ihr Fotolabor UI 91440 Computerschnitistellen und 
re O 91580 Scannen. Bussysteme: 
ul 91540 Haar Grophisfür Win. 2.0.Komp. CI 91344 PC-Werksttt - Painenbuch 
91519 Das DFÜ-Kompendium 91445 FrogeßAntwort für Win-Komp. 
" Sn 91511 MailboxFührer ‘94 191420 Vi Bosic 3.0 für Win.Komp. 
nen © 91487 Novel NetWore 4.0-Xompendium 91524 Von Poscal zu C/CH+ 
BEERENEE O 91578 Microst OfcePoket 
PC-Labor Computerschnittstellen PC-Werkstatt — Den Rechnungsbofro zuzügl. DM 6,- Versondkosten zahle ich: 
H. Bernstein//H.-J. Blank und Bussysteme Platinenbuch per CI Nachnahme per OI belisgendem Verrechnungsscheck 
100 Experimente für die PC-MeB- Klaus Dembowski Klaus Dembowski 
technik. Beschreibt Hardware, Soft- Praktische Antworten für die Anwen- Konfigurieren und Optimieren von Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen: 


ware und Sensoren für schnelle Date- 


dung, Auswahl und Bewertung von 


ISA-, EISA- und PS/2-Computern. 


nerfassung in Verbindung mit P-Sy- Schnittstellen und Bussystemen z.B. Hilfe bietet die Analyse- und Test- Name: 

stemen für technische, wissenschaft- aus PC, SPARC, VME-, Multibus- karte, die mit der beiliegenden Stroße 

liche und physikalische Bereiche. oder Feldbus-Umgebungen. Platine aufgebaut werden kann. 

1993, 552 Seiten, 1 Disk 3,5” 1993, 480 Seiten 1992, 528 Seiten, 1 Disk 3,5" M2/On NN 
ISBN 3-87791-497-7 ISBN 3-87791-440-3 ISBN 3-87791-344-X Einsenden an: 


DM 129,-, sFr 119,—, 05 1006,— 


DM 79,—, str 74,—, 65 616,- 


DM 98,-, str 91,—, 05 764,— 


“Die onasuebenen Preise sind Ladenpreise. Irrtümer und Änderungen vorbehalten. 


Markt& Technik Buch- und Softwore Verlog GmbH & Co., Hans-PinselSir. %, 85540 Haar 


‚oder per Fax an 0. 89/4 60.03:2.00 





er sich mit rei- 
ner Importhard- 
wareeinläßt, wird 


schnell feststellen, daß da alles 
anders ist. Anschlußkabel, Spie- 
le und Zubehör gibt'snicht im 
Kaufhaus um die Ecke, Sondern 
meist nur bei den wenigen 
Fachhändlern, die sich zum Im- 
port des Exoten entschlossen 
haben. Beim Marty fangendie 
Probleme bereits bei der 
Stromversorgung an: Das japa- 
nische Stromnetz arbeitet mit 
50/60 Hz Wechselstrom und 
100 Volt. Zum Test erhielten wir 
einen monströsen Transforma- 
tor (Volteraft) nebst passendem 
Steckdosen-Konverter. Zum er- 
weiterten Lieferumfang gehört 
außerdem ein Scart-Kabel mit 
S-Video-Stecker. Ganz billig ist 
der Spaß natürlich nicht. Der 
genaue Preis dürfte je nach 
Importanbieter stark variieren, 
unser Testgerät stammt vom 
Hamburger Versender New 
Point (Tel. 040/7890108). Daß 
die Anleitung des Fujitsu-Geräts 
in Japan gedruckt wurde, dürf- 
ten auch einfache Naturen auf 
Anhieb erkennen: Nur anhand 
der erläuternden Bildchen läßt 
sich erahnen, worum es geht. 
Einen englischen Teil gibt's 
nicht. Wie exotisch das Gerät 
wirklich ist, stellt Ihr fest, sobald 
Ihr ein wenig mehr über die FM- 
Towns-Serie wißt: Fujitsu ver- 
kauft ausschließlich in Japan 
eine Computerserie, die wie 
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Die japanische Importkonsole 
Marty FM Towns wird — genauso 
wie die Exoten PC Engine oder 
Neo Geo - nie offiziell in Deutsch- 
land erscheinen. Lohnt sich die 
Anschaffung trotzdem? 


Das Marty FM Towns ist 
eine abgespeckte Version 
der in Japan populären FM- 
Towns-Computer von Fujitsu 


Ohne zusätzlichen 
Trafo und einen 
Schuko-Adapter 

könnt Ihr das Marty 
nicht am 220 V- 
Stromnetz betreiben 






S-Video- 
Anschluß an der 
Geräterückseite 
mit Ginch-Buchsen 












ya 





Taslaluranschluß und Floppyschacht 
an der rechten Geräteseite ver- 
ralen einen verkappten Com- 
puter im Kansolengewand. 
Unten: ein kompletter 
FM-Towns-Compi. 


größere Apples oder Ami- 
gas eine 68030er-CPU von 
Motorola besitzen, Für diese 
Geräte gibt's eine Reihe toller 
Adventures, Rollenspiele und 
Anwendersoftware — natürlich 
ausschließlich in japanischen 
Schriftzeichen und mit japani- 
schem Betriebssystem. Ahnlich 
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wie das Amiga CD32 

eine Vereinfachung des 
Amiga 1200 ist, stellt die 
32-Bif-Konsole Marty 
FM Towns eine — immer 
noch sehr aufwendige — 
Vereinfachung dieser 
Computerserie dar. 
Überbleibsel sind 


beispielsweise 
der Tastaturanschluß und 
das integrierte Floppylaufwerk. 
Uber das Floppy steht theore- 
tisch die gesamte Softwarepa- 
lette'der FM-Towns-Serie auch 
für die Marty-Konsole zur Ver- 
fügung. Allein Koei bietet über 
20 tolle Adventures für FM- 
Towns-Maschinen an, Wer kein 
Japanisch kann, sollte das aber 
gleich wieder vergessen. Die 
Maus zum Gerät oder irgend- 
welche Spieldisketten konnten 
wir in Deutschland bis jetzt nicht 
sichten — macht ja auch wenig 
Sinn, denn wer spielt hier schon 
Rollenspiel-Adventures mit ja- 
panischen Texten! Genauso wie 
beim Sega Mega CD, dem Ami- 
ga CD32 oder Panasonic 3DO 
könnt Ihr mit dem Marty FM 
Towns neben Spiele-CDs auch 
Audio-CDs abspielen (auch hier 
wieder nur über Joypad und 
Monitor) sowie gemischte Gra- 
fik- und Sound-CDs. Außerdem 
bietet die interne Software eine 
Karaoke-Funktion, die den 
Gesang aus beliebigen Musik- 
stücken wegfiltert. 

































WIAIRIP Zion Et 
Ein Großteil der 


Software eignet WIE == _ Brutaler Blutrausch, er %% 
sich wie gesagt t ıhne a 
überhaupt nicht Fe x er 'h spielbar \ 
für Europa. Übrig A I, i 
bleiben nur Titel, 
die Ihr auch ohne 
Japanisch spielen irren 
könnt. Zwei stel- MEER kn 
len wir vor. Auf einer der mitge- 
lieferten Silberscheiben findet ben springen. 
sich eine Umsetzung des Arca- Die Version en 
de-Klassikers Splatterhouse. hält alle Details P au 
Füralle, die die Storynochnicht des Automaten-Vo Sf PL ui! 
kennen: Ein Rudel Monster bilds. AS 
entschließt sich, eine Party zu In der zweiten CD Aer erwartung nun bleibt Euch ein medizinischer 
geben. Da trotz intensiver Po- Microcosm von Psyano- 9 in etwa im Bereich Versuch 4 la Die Reise ins Ich. 
motion kein menschliches sis, spielt Blut ebenfalls eine X eines Normalsterbli Ein verkleinertes Rettungsteam 
Frischfleisch erscheint, schwär- nicht unwichtige Rolle: Eine eg, der Zangiei angepö in laserbestücktem Kampfschiff 
men die Mutanten aus und fremde’Macht hat Euren Körper hat: wenige Stunde! (ra wird Euch injiziert. Trotz minu- 
schleppen das erstbeste Mäd- verseucht, so daß Eure Lebens kenhaus. Als letzte Möglichkeit tenlanger pompöser Intro-Bil- 
derinRealfilmqualität hinterläßt 
das eigentliche Spiel einen 
faden Nachgeschmack. Ihr flitzt 
in Venen umher und ballert auf 
Virus-Formationen, die sich nie 
wesentlich ändern. Die Explo- 
Sion nach Eurem Ableben ist 
dagegen sehenswert: Ihr beob- 
 achlel den Kommandanten bei 
‚selben verzweifelten Rettungs- 
üchen im Innern des 
fis,.das schließlich in einer 
gewaltigen Detonation in seine 
t Einzelteile zerlegt 
k 


Marty FM Towns 

Sal bereit am heimischen 

Monitor angt, berücksichtigt 

== 1 man die verfügbaren Spiele und 

Aula TB nie tie SE m | enkt gleichzeitig an die zahlrei- 
er [eat / He [ze € hkonzepte von 


HEFLTH eswsuns . TR 


Spielspaß hinweg 


Inden i ni 
scht mit a a a 

































Wer Sony nur als Unterhaltungsgigant 

in Sachen Hifi-Stereo kennt (ich sage nur 
Walkman), der wird eines Besseren be- 
lehrt: Die Softwareabteilung des Japano- 
Multis ist bei Sony-Music in Frankfurt 
untergeschlüpft und bastelt fleißig an in- 
teressanten Spiele-Highlights 


Sichttreiben würdensowieeinen 
Energiewall als magisches 
Hilfsmittel. Für jeden Boß, der 
nach Eurem Einwirken klein 
beigibt, erhaltet Ihr eine weitere 
magische Waffe: Unter den ins- 
gesamt acht Power-Extras tum- 
meln sich Blitze, Feuerbälle so- 
wie Erste-Hilfe-Kästen, die Eure 


Riesige be- 
wegie Wände 
wie in Castle- 





In der ersten (und derzeit be- Fi 


2 Er vania 4 schrän- 

‘ * Gr, - 1 raudia Aa 
sten) Neuerscheinung begleitet a BE ken den Helden 
Ihreinen Zauberlehrling auf sei- in seiner 
nem Weg durch eine Unmenge Bewegungs- 
vielfalt ein 


unheilvoller Stages auf dem 
Weg zur Festung des Dämonen- 
fürsten. Anfangs verfügt Ihr le- 
diglich über zwei Kicks, die 
jedem Street Fighter-Sparrings- 
partner die Lachtränen ins Ge- 


EB Der Drachenendgegner auf 
u dem rotierenden Dominostein 






Erreicht Ihr ein 
Levelende oder 
gebt den Löffel 

ab, müßt Ihr 
einen ellenlan- 
gen Wortschwall 
des neunmal- 
klugen Opas 
ertragen 
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Lebensener- 

gie wiederherstel- 
en. Ihr könnt Euch 
aber auch in einen 
flammenden Phoenix ver- 
wandeln (unbedingt notwen- 
dig, um das Panzerschild des 
vorletzten Endgegners bersten 
zu lassen). Die Zauberhelferlin- 
ge verweigern aber ihren Einsatz 
beharrlich, wenn Eure Magielei- 
ste denselben Inhalt hat wie ein 
Kühlschrank nach E.Hondas Be- 
Such: Leer. Anfangs seid Ihr mit 
vier Magieeinheiten ausgestat- 
tet, die Ihr aufmaximal acht auf- 
stockt. Jede magische Spielerei 
verschlingt dann ein bis zwei 
Stück davon: Ihr solltet mit den 
Dingern sorgsam umgehen. 
Macht Ihr den herumstreunen- 
den Monstern klar, wer der Herr 
im himmlischen Haus ist, erhal- 
tet Ihr Diamanten, die Ihr in 
100er Serien gegen Extraleben 
eintauscht. Während des Spiels 
bewegt Ihr Euch auf Landkarte A 
la Super Mario World vorwärts 
und müßt jeden der eingezeich- 
neten Punkte erforschen, wollt 
Ihr alle Zauber-Utensilien ergat- 
tern. Dabei gestaltet sich Euer 
Abenteuer abwechslungsreich 
wie selten: Ihr müßt rotierende 
Türme mit seitlichen Eingängen 
wie in Super Ghouls’n’Ghosts 
(SNES) erklimmen, 3-D-Bonus- 
Stages A la Sonic durchiliegen, 
Euch durch Baumwipfel und 
Riesenzecken kämpfen und Le- 
vels voller wandernder Decken 
und Wände (siehe Castlevania 
4) überleben. Der 3-D-Chip des 
Super Nintendo leistet vor allen 
bei den riesigen Endgegnern 
ganze Arbeit. Ein winziger Motz 
vergrößert sich nach jedem Tref- 
fer langsam von Ameisengröße 
aufein Ausmaß, das selbst King 
Kong zum Reißausnehmen be- 
wegen würde. Baut Ihr Mist und 
müßt die Radieschen von unten 
betrachten, müßt Ihr das ober- 
schlaue Gelabere eines weisen 
Magiers über Euch ergehen las- 
sen, der Euch das Passwort erst 
nach einem Monolog verrät, der 
selbst Macbeth (Shakespeare) 
vor Neid erblassen ließe. Damit 
dieses exzellente Jump'n'Runan 
unserem Classic-Prädikat vor- 





Get Cool! 


Hlap ze Be en 
i 


Die Presse liebt ihn! 


A 1 ®* Das muß man einfach 
| gespielt haben... 
| (TV Spielfilm 21/93) 


Mit Cool Spot hat Virgin 
eines der besten und 
originellsten Jump&Runs 
der Videospielgeschichte 
geschaffen. 

(Total! 11/93) 


Cool Spot gehört in jede 
Spielesammlung! 
(Maniac 11/93) 


Ein Wahnsinns-Knüller! 
(Sega Magazin 10/93) 





RZ 


Mit Cool Spot! 


Endlich für Super Nintendo Entertainment System, 
Sega Mega Drive, Game Gear und Master System 2 


Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste, 
gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet 
wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt) 

\ wurden gefangen und Cool Spot muß sie in 17 (!) atemberaubenden Leveln 
aus den Klauen des verrückten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The- 
| Art-Grafiken, Spitzen-Animation die Maßstäbe setzen wird und... yeah echt 
coole Musik machen dieses Spiel zu einem Muß für jeden Konsolenbesitzer 
(und zu einem Grund für jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen). 





VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
(DEUTSCHLAND) GMBH 
Borselstraße 16b + 22765 Hamburg 


th 


VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
DEUTSCHLAND GMBH 





VIRGIN is a registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH, Nintendo', SNES „ the Nintendo Product Seals and other marks designated as „TM" are trademarks of Nintendo. Sega, Sega Mega Drive 
Game Gear and Master System 2 ara trademarks of Sega Enterprise Lid, © 1993 Virgin Games Ltd. All rights resaved. © Seven-Up, 7UP and SPOT character are trademarks identifying products of ihe Seven-Up Company, Dallas, TX 1993 
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TOYS 'N GAMES 













ILS ACHT 


Eqguinox ist genau 
das richtige Futter für alle 
Dungeonsüchtigen. 













































super nintendo DM Tonnenweise versteckte 
FINALFIGHT 2 IP 60, FE 
MORTALKOMBATI us ı39. | | Aras und Geheimgänge 
T2: ARCADE GAME DT 139,- warten auf ihre 
FLASHBACK DT 149,- 
EQUINOX DT 149,- Entdeckung. 
STRIKER DT 125, 
NIGELMANSELL'S WER DT 139,- 
UTOPIA DT 139, 
GOOFTROOP DT 125,-| 
EMPIRE STRIKES BACK DT 149. 
TROLLS DT 128,-| 
CLAY FIGHTERS US 128,-| 
COSMOGANG: THEPUZZLE JP 89,- 
ROCK’NROLLRACING US 125, 
TETRIS 2+BOMBLISS JP 155, 
AEROTHE ACROBAT US 126, 
ALADDIN US 142,- 
JURASSIC PARK US 145,- 
LASTACTION HERO DT 126,- 
CLIFFHANGER DT 126,- 
ZOMBIES DT 139, 
YOUNG MERLIN Us 119.-| 
PTO US 145,- 
CLAYMATES US 125, 
DRACULA US 126,- Be, 
FINALSETTENNIS je 179, | Deirauscht, 
TURTLES: TOURN. FIGHTERS DT 149, nta inc 3 3 
ARTOFFIGHTING US 148,- | müßte das Program s n 
THSGA us ıa5.-| | mierteam schon kollektiv 
FI: POLE POSITION US 148, ne 
SENGOKU P ıso. | | Harakiri begehen. 
sega mega drive die mal allein, 
TURRICAN US 39,- 
STREETFIGHTERIN CE DT 145.- grüppchen oder 
ALADDIN DT 115, chen. Bevor mich die J: 
OTTIFANTS DT 99.- ’ 
ala As nochmal vor den M 
PUGGSY DT 119,- 
a, Sale ziehe ichwohl lieb: 
JOHN MADDEN 94 DT 129, schuß aus de 
AEROTHEARCOBAT US 113.- Hi: BE : Se 
ULTIMATE SOCCER IT 115, Unter die Kategorie traurig T-1000 vor. M 
GAUNTLETIV US 113,- i £A ihr 
PIRATESIGOLD % 107. | | aber wahr‘, fallt dagegen das an Sony für das 
GUNG EDS or 117. | zum neuen Arnie-Film zusam- team von a 
ZOMBIES Dr 107... | mengeschusterte Spiel, das an 
HAUNTING DT 127,- 
ETERNALCHAMPIONS US 138,- 
BEAUTY & THE BEAST US 180, 
JAMES POND3 IT 117,- Siallone am 
sega mega cd Start des 110 m 
ALLE DEUTSCHEN CDSIZ.B. Schneeball- 
THUNDERHAWK DT 115,- .. ; 
SILPHEED DT 9. hürdenlaufs mit 
SONIC DT 9, Lawinen- 
JOEMONTANANFLFOOTBALLUS 129, begleitung 
CDXADAPTER DT 129. 
neo geo 
SEBALLSTARS PRO 120,- 
THRASHRALLEY 160,- 
CROSSED SWORDS 199, 
\WORLDHEROES 2 398,- 
3do 
KONSOLE US KA 
Alle Nase lang 
Pe trefft Ihr auf 
ser | Hochgebirgs- 
ierroristen, 
we denen Ihr im 
:001 22 Iuftigen Outfit 
Irrtümer eine (Schnee-) 
Abreibung 
Kompatibilitätie Her east Module verpaßt 
gewährt. Versandnerfolgt per UPS 
Nachnahme, -Auslandsendungen nur 
„gegen Vorkas; B | 
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Mit seinen Verrenkungen läßt Gruftie Beach Ga mes 


Schwarzenegger selbst Martial-Arts-As van Damme Deutschland 


R Am Brenner 3 
vor Neid erblassen 97941 Tauberbischofsheim 


Tel: 094 1/ 
31251 


SUPER NINTENDO 
Super Bomberman 
Rock'n Roll Racing 
7th Saga 

Striker 

Jurassic Park 

mit Tattoo Pack 
Stanley Cup Hockey 
Secret of Mana 
Flashback 
Mechwarrior 
Equinox 

Sky Blazer 

Terminator 2 Arcade 
Turtles Tourn. Fighters 
Sunset Riders 

Cool Spot d 
Nigel Mansell Racing 









TIME: 2y>2 


durch eine durchgehend weiß 
gehaltene Berglandschaft (qut, 
um Farben zu sparen!), die eher 
einer Fußgängerzone ähnelt, so 
flach ist sie. Ab und zu verhelft 
Ihr dann noch einem Rudel im- 
mer wieder aufkreuzender Terro- Streeifighter II Turbo 
risten zu einem Satz heißer Oh- By 

ren (komisch: Im Film waren's frischt Ihr mit Snacks auf oder Ernie Sirkas Back 
nur sechs), Eins weiß ich jetzt übernehmt die Krait eines ge- Flash ) a ck Mickey Chall. Dez) 
gewiß: Bevor jemals noch eine schlagenen Feindes (in der 


Trolls 
solche Filmumsetzung meinen Oberwelt).FürneueMagiesucht Das Endzeitabenteuer des Ge- ru 


Modulschrank ziert, wird Japan Ihrnach Phiolen und verdrescht heimagenten Gonrad B, Hart | | Aladdin Set di 
Fußballweltmeister! ebenfalls einen Bösewicht bei gibts demnächst auch fürs Su- | | | Niega,„ve onne Spiel 
Tageslicht. Mit einer einge- per Nintendo. Die Umsetzung Streetfighter 2 SCE 


bauten Batterie wird der hält sich fast pedantisch genau N 


Spielstand bei jedem an die Mega Drive-Version. Ob- | | | Turfes Ioum: Fighters 
& 5 5 ern. Soccer 
Wechsel zwischen wohl das Super Nintendo weit NHL 94 Hockey 
ner 
Unter- und mehr Farben darstellen kann Rocket Knight Adv. 
Oberwelt abgespei- und über bessere Sounds ver- Tiny Toon 
chert. Lebenswich- fügt, sieht die Nintendo-Ausga- 


tige Continues gibt be von Flashback nicht nur ge- Pele Soccer 


es deshalb unbe- nauso aus, wie das Sega-Vor- ae 
grenzt. Das Aus- bild, sie hört sich sogar inden | | MesacDl ud 
7 sehen der Feinde Soundeffekten genausoan. Ein- | | versch. Karaoke CDs auf Lager 
€” wechselt zwischen finster- zig die Musiken kommen volu- | | megacpımiispial 3%. 
gruselig und schnuckelig- minöser. rk/ib Thunderhawk dt 


Sonic CD dt 
Siipheed 






















Game Boy 
Zelda 


putzig. Vom einfachen Wusel- 
wiTTe- geist bis zum über- 
mannshohen 1 
In Eguinox herrscht die An- Monster istfür den 
Sicht in isometrischem “Schräg Dungeon-Experten 
vonoben".IhrsteuertEurenHel- alles dabei. Einen 
den durch Höhlen und Verliese äußerst guten Ein- 
und sucht nach kugelförmigen druck machen auch 
Tokens. Zwölf davon müßt Ihr schon die Sound- 
pro Level finden, um gegen den effekte und die Mu- 
Endegegner antreten zu Sik. Sphärische Höh- 
können. Wie bei Zelda lenklänge oder knak- 
3 verfügt Ihr über kige Techno-Tracks un- 
Lebens- und termalen das Gesche- 
Magiepunkte. hen je nach Stimmung 
Die Vitalität und Action-Maß. 


Game Gear 
Star Wars 
Ottifants 


Neo Geo 
Fatal Fury Special 
Art of Fighting 2 


Neu! Neu! Neu! Neu! 
Go To Hell With Mangal 


Crying Freeman 2 34,- 
Doomed Megapolis2 34,- 
Ultimative Teacher 34,- 


Filme nur gegen 
Altersnachweis! 





ca. 20 verschiedene Titel 
lieferbar! 


Wir haben ca, 90 verschiedene 
Mega Drive Spiele, 45 Game Gear 
Spiele, sowie Master System 2, Neo 
Geo und Nintendo Im Programm, 

Fordern Sie unser Gesamtprogramm 
gegen 3 DM In Briefmarken, Versand 
per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit 
Euroscheck + 4 DM 
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BWIAIR/P ZONE 


echtzeitig zu Weih- 
nachten veröffent- 
licht Irem drei inter- 


essante Games. U 

, das einige schon als 
Automat kennen, spielt in Chro- 
noglard, einer durch Atombom- 
ben zerstörten Stadt. Ihr steuert 
einen Polizisten bei seinem 
Kampf gegen jede Menge Plün- 
derer und Mutanten. Durch fünf 
Level müßt Ihr Euch prügeln und 
könnt dabei unter einer großen 
Anzahl von Kampftechniken 
wählen, wunschweise auch zu 





Final Stretch zeigt Euren 
Boliden von vorn und hinten 


zweit. Undercover Cops wird ab 
Dezember erhältlich sein. Eine 
deutsche Version ist für das 
Frühjahr 94 geplant 

pe Ill: Das Bydo-Impe- 
rium ist zurück. Nachdem Euch 
die “Bydos” bereits zweimal auf 
der PC Engine und danach auf 


dem Super Nintendo das Leben 
schwermachten (allerdings sehr 
behäbig), fordern sie Euch jetzt 
zur bislang größten Schlacht 
Als Vorabinfo präsentieren wir 
Euchdieersten Screenshots. Ein 
ausführliches Preview folgt in 
der nächsten Ausgabe 

Vor eini- 
gen Jahren kämpfte Hammerin 
Harry, ein lapferer kleiner Bau- 
arbeiter, auf dem 8-Bit-Nintendo 
gegen die bösen "Rusty Nai- 
lers”. Obwohl er sie damals 
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Tetsuhiko Hara wird Euch 
ab dieser Ausgabe regel- 
mäßig mit Neuheiten aus 
Le Japan versorgen. Diesmal 


berichtet er über Irems R-Type Ill, 
Undercover Cops und Hammerin' 
Harry sowie Final Stretch und Super 
Mario Kart. 


Di 
u 
NE T 





besiegt halte, sind sie jetzt 
zurück und wollen Rache. Auf 
dem Super Nintendo hat Harry 
seinen Hammer etwas auffri- 
siert. Er kann ihn wie einen 
Bumerang werfen und mit einen 


BERFLZ : | 
Die Endgegner in R-Type Ill sind noch gewaltiger als bei 
den Vorgängern. Die Ruckel-Probleme, die speziell bei 
R-Type Il auf dem Super Nintendo offensichtlich waren, 
sind vollkommen verschwunden. 












IE } 
4 ne 
Pe ü “ x 





kräftigen Schlag sogar Erdbeben 
erzeugen. Als Fahrzeug steht 
Harry ein Roller zur Verfügung. 
Die fünf Level scrollen in alle 
Richtungen und am Ende erwar- 
tet’ Euch der ultimative Boß,. 
Ozc hat in 
Zusammenarbeit mit dem 
Formel-1 Fahrer Aguri Suzuki 
schon einige Rennsimulationen 
veröffentlicht. Final Stretch ist 
die erste in dieser Reihe mit 
DSP-Chip. Im 1-Player-Modus 
zeigt der gesplittete Bildschirm 
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unten die bekannte Perspektive 
hinter dem Fahrzeug. Für die 
obere Bildhälfte stehen Euch 
verschiedene Kamerasichten zur 
Verfügung. Zur Auswahl stehen 
Vorder-, Seiten- und Rückenan- 
Sicht sowie die Vogelperspek- 
tive, “Turn View", bei der der 
Wagen immer im Mittelpunkt 
bleibt und eine Fernsehkamera- 
Einstellung. Das zuletzt gefah- 
rene Rennen kann anschließend 
in Zeitlupe noch einmal ausge- 
wertet werden. Wahlweise dürft 
Ihr Euren Wagen selbst tunen 
oder die Drecksarbeit Eurem au- 
tomatischen Mechaniker über- 
lassen. Final Stretch sollte ab 
Mitte November zu kaufen sein. 

r Mario Kart: Die 
schnellste Zeit, die uns für Ma- 
rio Circuit 1 zugesandt wurde, 
lag bei 1.00.42 min. Japanische 
Raser sind schon ein ganzes 
Stück schneller: Der offizielle, 
von Nintendo anerkannte japa- 
nische Rekord liegt bei 58, 


Hammerin Harry kämpft gegen 
die bösen, grimmigen Bau- 
arbeiter , die "Rusty Nailers" 





bIsekn Zeiten unter einer 
Minute sind also möglich! Ich 
Din gespannt wann uns die 
erste Zeit unter der, Traumgren- 
ze erreicht. Es Warlebbeine dicke 
Überraschung auf den.ersten, 
der es schafft! 


Matt kämpft gegen Parcs, 
den Boss des ersten Levels. 








Für die Zeitschrift “Power / 
der Titel “Hype des Kr 
so sicher, wie ein Sieg Goros. 


Zitate, wie 


DVfelzuy.\ KOMBAT? 


bietet filmreife 
Animationen der 
SE IS FE ESS 


Fa ta 


Acc = be Pu 7 
\ 


PR an der 
Tagesordnung. 


[Gamers 6/ 


In sämtlichen 
Videospiel- 
charts Venar 


Pte‘ PEPFEERREEN OFATEREEREE FE GEBEN 


je an pers al 
Stelle. 


Alle Screenshots SNES 


A en: das beste 
Prügelspiel!” 


’ bewundert die 


Pie ur gut zu 
un _ Spielfiguren. 


EN. 


Kurz gesagt: 


ist der Kick, 
den Du jetzt 
brauchst. 


Erhältlich für Super Nintendo®, Game Boy’, Game Gear'", Master System" und Mega Drive'", 


© 1992 Licensed from Midway* Manufacturing Company, All Rights Reserved. Su 
re registered trademarks of Nintendo, Sega, Mega Drive, Master System and Game 
rk of Arena Entertainment, Inc. Arena and Acclaim are divisions of Acclalm Enterainment'” & 


ıtendo Entertainmen 
are trademarks 


e Boy’* and the 
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MIDWAY 


ruce Banner ist einer 
der tragischen Mar- 
vel-Helden. 


Seit er sich 
einer starken Gammastrahlung 
ausgesetzt sah, verwandelt er 
Sich unter Streß in ein grünes 
Muskelmonster, den Hulk. Der 
Comic-Erfolg verhalf ihm sogar 
zu einer eigenen TV-Serie. Ab 
Dezember schlägt er sich auf 
Megadrive, Game Gear und Su- 
per Nintendo mit seinen größten 
Rivalen. Leader, Rhino, Tyranus 
und andere machen ihm das 
Leben schwer. Mit seinen 
berüchtigten Kopfstößen läßt er 
Wände einstürzen. Außerdem 
beherrscht er jede Menge ande- 
rer Gemeinheiten. Fünf Levels 
voll beeindruckender 3D-Gra- 
fiken und Animationen warten 
auf Euch. Ein Veröffentlichungs- 
datum für Deutschland steht 
noch nicht fest. 


Rechts: Hulk's Kopfstoß läßt 
die slärksten Stahlplatten bre- 
chen. Mit einem Faustschlag 
mäht er seine Gegner um. 





Oben: Dungeonmaster 2 
bietet endlich ein komfortables 
Automapping 


Einer 
der ersten Dungeon-Master- 
Clones auf Heimcomputern war 
Eye ofthe Beholder von SSI. An- 
fang nächsten Jahres erscheint 
dieser Klassiker auf Mega-CD 
und Super Nintendo. Eine böse 
Macht treibt in den Kellern unter 
der Stadt Waterdeep ihr Unwe- 
sen. Ihr seid auserwählt, dem 
Ubeltäter den Garaus zu ma- 
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Ein weiterer Marvel-Comic-Held 
macht demnächst Eure Konsolen 


unsicher. Für die kommenden 
Monate sind eine Unzahl neuer 
Rollenspiele angekündigt. 















chen. Ihr könnt vier Charaktere 
erschaffen, mit denen Ihr die 
unterirdischen Gewölbe durch- 
stöbert. Wie die Computerver- 
sionen überzeugen auch die 
beiden Konsolenspiele durch 
exzellente Grafik und einfache 
Bedienung. Auch das Spielprin- 
zip, laufen, sammeln, zuhauen, 
ist das gleiche geblieben. 


Auch der Urvater aller 
3D-Rollenspiele, das legendäre 





Sogar die Monster in Eye of the 
Beholder sind die gleichen 


Dungeon Master, erhält endlich 
einen Nachfolger. Besitzer eines 
Mega-CDs dürfen nächstes Jahr 
am Mythos schnüffeln. Die sehr 
einfache Steuerung wurde bei- 
behalten. Neu ist unter ande- 
rem ein Automapping und 


DE eine Oberwelt. In den 


Dungeons befinden 
sich viel mehr 
Gegenstände, die 
auch bewegt wer- 
den können. Es gibt 
Shops, in denen Ihr Waffen 
und Ausrüstung kaufen könnt. 
Das eintönige Grau des ersten 
Teils gehört der Vergangenheit 
an. Es gibt grüne Bäume, brau- 
ne Wände, das Spiel ist insge- 
Samt viel farbenprächtiger. Falls 
Dungeon Master 2 auch nur 
annähernd an die Klasse des 
Originals herankommt, wird 
sich jeder Rollenspielfan ein 
Mega-CD zulegen müssen. 

In der nächsten Ausgabe stel- 
len wir Euch unter anderem 
Secret of Monkey Island und 
Might and Magic Ill vor. rz 


Ein freundliches Lächeln, 
schöne Zähne und eine gesunde 
Gesichtsfarbe. Der Traum einer 
jeden Schwiegermutter! 


You want ital? 
N A Can 


Dınosaurıen] 


j 
| Der Brunn 


Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muß innerhalb von 10 Jahren 
beweisen, daß sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz für 
immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte 
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stürzen. Du bist Mitglied 
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die 
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der 
Namie des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der 
Experten: Kein Spiel ist realer. Maximale Bildqualität 
wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafür brauchst, siehst 
Du oben: Einen anständigen Macintosh Computer mit CD- 


ROM-Laufwerk. Worauf Du übrigens noch jede Menge andere 








Spiele spielen kannst. Und das Schönste daran: Es wird Deinen Eltern schwer- 
fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk für Dich zu finden. Denn Du kannst 
damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben, 
zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten 
nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir würden Dir 
das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom 15. 
November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Händler. 
Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann 

sagen wir Dir, wo Du den nächsten Händler findest. 

Und niemals vergessen: You want it all! 
Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple 
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Dezember 

Gliffhanger Sony Imagesoft 

Sensible Soccer Sony Imagesoft 

Quattro Arcade Codemasters 
Codemasters 

Alfred Chicken i 


Januar 
Bignose the Caveman Codemasters 
Codemasters 





Indiana Jones 3 Ubisoft 


Dezember 

Boraemon 2 Epoch 
Rockman X Capcom 
R-Type Ill Irem 
Hammerin:Harn Irem 
Undercover Cops s rem 
T2=Tne Arcade Game Acclaim 
Legend of Battle Zeque Asmic 
001 Inlocom 
Top’ Racer 2 Kemco 
Goemon 2 Konami 
Twinbee-Rainbow Bell Adventure Konami 
Lemmings 2 Sunsoft 
tashback Sunsaft 
Rushing Beat 3 Jaleca 
Nörth'Star Ken 7 Tohel 
olnd Factor Nintenda 
Dragon Ball 72 Bandai 
Super Puyo-Puyo Vanprest 
Battle Tetris BPS 
üper Fire-Pro-Wrestling 3 Human 
Human Grand Prix 2 Human 
Oyborg 909 Bet 
Holy Striker Hekto 
Astro GO-GO Meldak 
Soccer Kid Yanoman 
Super Hockey 94 Yonszawa 


Januar 
Wörld Class Rugby 2 
Pöpoon der Trunkenbold 
Ninja Warriors 

u Kimikö Ide’s Virtual Tennis 
Bäitle Toad 








u Team Sports USA Codemasters 


En 


u. 


—_ 


ten 


v eher 
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MEINE 
ASCIIPAD MD- 
VIDEOSPIELE! 


Wer immer gesagt hat "Das Leben istunfair," muß gegen jemanden mit einem AscilPad gespielt haben. Der'hat " 
namlich TURBO FIRE (bis zu 24 Schuß pro Sekunde), freihändigen AUTO-TURBO und ZEITLUPENKON- 
TROLLE Außerdem sicht AsciPad echEicol aus. Bei der Kontrolle kommt man immer wieder auf die Beine - was 
man:vom Leben nun mal nicht sagen kann. AsciiPad MD, Da ist nichts Faires dran. 


NELYoN REETRERRER + MEGA DRIVE» MEGA CD 
DA GEHT'S UM5 GEWINNEN. 


1993. ASCH Ernertanment Software Inc PO/BoN 6639, San, Mates CA MIO USA Aselpad MDiund ASCHWARE 
sich Warempeichen van ASC Entefäinntent Software Ind Al Rechte Yarkaihalten "Saza I"lesa Drive: und Misc sind) Walenzeichen von Sega Entenneä ll. TD. 













Diesmal berichten wir über Alad- 
dins Abenteuer auf dem Super 
Nintendo sowie einen weiteren 
C64-Klassiker, der Auferstehung 
feiert. Außerdem schlumpft es 


verdächtig auf dem’Game Boy. 











Aladdin 


Disneys neuer Held Aladdin 
wird ab Dezember auch auf Eu- 
rem Super Nintendo gegen den 
bösen Wesir Jafar antreten. Un- 
terstützt von Seinem treuen 
Freund, dem Affchen Abu, 
kämpft er gegen die Wachen des 
Sultans, überlebt die Gefahren 
der Höhle der Wunder und ver- 
liebt sich nebenbei'sogar noch 
in die wunderschöne Pfinzessin 
Jasmine. Das Spiel lehnt sich 
stark an die Handlung des Films 
an. Die Grafik und Ani- 
mation sind trickfilm- 
reif. Als Waffen stehen 
Aladdin Apfel zur Ver- 
fügung, die er auf sei- 
ne Gegner wirft. Auch 
sein Freund, der flie- 
gende Teppich, ist da- 
bei. Wer den Film ge- 
sehen hat (ab 17.11. in 
deutschen Kinos), 
wird viele bekannte 
Gesichter wiederfinden. Aladdin 
könnte das Super Nintendo- 
Spiel des Jahres werden. 


Er 
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Aladdin und 
sein treuer 
Freund Abu 
prügeln sich in 
Agrabah mit 
den Soldaten 
des Sultans 





Jetzt fliegt er wieder. Choplif- 
ter III ist der Nachfolger des 
gleichnamigen C64-Hits. Wie 
beim Original, müßt Ihr auch 
diesmal Gefangene mit Eurem 
Hubschrauber befreien und da- 


!’LL BE BACK! Arnie prügelt 
sich gleich zweimal auf Eurem 
Super Nintendo 


12 (er | 


bei unzählige Gegner ausschal- 
ten. Ansonsten haben beide Ver- 
sionen nicht viel gemeinsam. 
Choplifter III bietet feinste 16- 
Bit-Grafik und -Sound. Riesige 
Panzer, Soldaten mit Panzerfäu- 
sten und Maschinengewehren 
sowie feindliche Helikopter er- 
warten Euch. Neben Eurem MG 
könnt Ihr Bomben und Raketen 
als Zusatzwaffen aufnehmen, Er- 
hältlich im Frühjahr. 





Gargamel hat wieder einmal 
zugeschlagen! Drei Schlümpfe 
hat er schon entführt: den Bril- 
lenschlumpf, den Uberra- 
schungsschlumpf und 
Schlumpfine. Und den Rest will 
er sich auch noch holen. Der 
Muskelschlumpf hat sich frei- 
willig geschlumpft, um die ge- 
fangenen Freunde zu befreien. 
Die Schlümpfe von Infogrames 
ist ein es 





















Orhlimnta 
Schlümpfe 
BETEN, 
Ri v 





Extras schweben 
2 bei Choplifter Ill an 
Fallschirmen vom 
Himmel 


lustiges Jump'n'Run, 
das Euch ins Reich der 
Schlümpfe entführt. Ihr be- 
sucht das Siebenwurzfeld, den 
Schlumpfvulkan und den 


Schlumpfbach. Auf Eurem Weg 
trefft ılhr auf die Schwarz- 





Verschlumpft und zugeschlumpft 


Schlümpfe Azrael und natürlich 
Gargamel. In einigen Actionse- 
quenzen fliegt Ihr mit einem 
Storch und rast auf einem 
Schlitten durch eine Mine. Die 
Schlümpfe gibt's ab Anfang Fe- 
bruar bei Eurem Händler zu 
schlumpfen, 


Acclaim präsentiert gleich 
zwei Actionspiele, die an 
die Terminator-Filme anknüp- 
fen. In Terminator 2-Judgement 
Day müßt Ihr als Arnie den jun- 
= gen John Connor vor dem 
neuen Terminator retten. 

= T2-The Arcade Game ist 
ein reines Actiongame, bei 
dem Horden von Endo- 
Skeletons in schönster 
4 3D-Grafik auf Euch zu- 
kommen. Das Arcade- 
Game könnt Ihr mit Joy- 
pad oder Superscope 
Spielen. Judgement Day 
EZ wird ab Ende November 
5 erhältlich sein, auf das 
Arcade-Game müßt Ihr 
noch bis Februar warten. rz 
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Die Tiny Toons für Die da... 
Die da... Die da... und für Die da!! 


Für die vier meistgekauften Spielsysteme- 
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibt's jetzt die fantastischen Vier von 
KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 
Videoqualität!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 
für die 16-Bit-Spielkonsolen. Möhrenstark. 





KARSTADT präsentiert: 


KONAMI 
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TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyriaht of 
WARNER BROS, TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP © 1993. Nintendo® ,„ SNES'“ NES" 
GAME BOY“, the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM” are tradamarks of Nintendo, 
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Diesmal haben wir für Euch die ersten 
technischen Details der neuen 32-Bit- 
Konsole “Saturn” ausgegraben. 
Außerdem erobern Neo-Geo-Prügel- 
spiele das Mega Drive und Tengen 
kündigt Dragon’s Fury Il” an. 


nde September wur- 

den in Japan die er- 

sten technischen Ein- 
zelheiten der Sega-32-Bit-Kon- 
sole bekanntgegeben (Saturn ist 
übrigens nur ein Godename. Der 
endgültige Preis steht noch 
nicht lest). Das neue Gerät wird 
in Zusammenarbeit mit Hitachi 
entwickelt. Angetrieben wird die 
Konsole von einem Hitachi-32- 
Bit-RISC-Prozessor. Es verfügt 
über 3 MByte Speicher und 






So 
soll der 
Saturn aussehen 


4 MByte CD-ROM-Buffer. Ins- 
gesamt sind sieben Spezialpro- 
zessoren eingebaut, darunter 
zwei Grafikprozessoren für Po- 
Iygondarstellung und Hinter- 
gründe. Maximal 16777216 
Farben können gleichzeitig dar- 
gestellt werden. Für den Klang 
sorgen 32 Soundkandäle in CD- 
Qualität. Für das 4-Fach-Spin 
CD-ROM-Laufwerk sollen teil- 
weise wiederbeschreibbare CDs 
zum Abspeichernvon Spielstän- 
den benutzt werden. Das Ganze 
soll Ende 1994 erhältlich sein, 
miteinem Preis, derdeutlich un- 
ter 400 US-Dollar liegt und vor- 
aussichtlich nicht Kompatibel zu 
Megadrive-Software sein Wird. 
Wir halten Euch weiter auf'dem 
laufenden. 
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Dragon's Fury isteiner der be- 
sten Pinballs; die es auf Konso- 
le gibt. Der Nachfolger Dragon’s 
Revengebietet neben drei Spiel- 
flächen undacht versteckten Bo- 
nus-Stages neue 3D-Effekte. In 
einigen derBonus-Level werden 
Ball und Spielfläche nach oben 










Die erste Spieltläche 
von Dragon's Revenge 
istsehr 
beeindruckend 


hin perspektivisch verkürzt. Da- 
durch wirkt der Flipper optisch 
wie ein Original aus der Spiel- 
halle. Dragon’s Revenge wird ab 
Mitte Januar erhältlich sein. 


Art of 
Fighting 


Neben der SNES- und PC- 
Engine-Version des opulen- 
ten SNK-Beatiem Ups wer- 


® Die Mega Drive-Version 
* hüßt deutlich an Qualität ein 
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keln die Sega-Schwarz- 
Qurte ebenfalls an einer 
Variante für ihr Mega 
Drive. Dieser exzellen- 
te Vertreter seines 
Genres scheint bei 
einem näherem Blick 
auf die ersten Screen- 
Shotsein bis zwei Num- 
mern zu groß für den 
16-Bitter zu sein. Dazu 
muß man natürlich wis- 
sen, daß das Neo Geo auch 
nur’ eine (auffrisierte) 16-Bit- 
Maschine ist. Im Gegensatz zu 
den kümmerlichen 64 Megadri- 
ve-Klecksen kann das Neo Geo 
jedoch bombastische 4096 Far- 
ben gleichzeitig»darstellen. Al- 
leinschon der Blickaauf den Bo- 
dennebel der Micky-Stage läßt 
jedem Fan des Originals daseis- 
kalte Grauen über den Rücken 
laufen. Eine Bitte noch an Sega: 
Verhunzt den großen Namen 
nicht noch mehr und verschont 
den geplagten Spieler mit einer 
Master-System-Version. 


Ab Dezember wird Gods von 
den Bitmap Brothers offiziell in 
Europa erhältlich sein. Die Mu- 
sik wurde erheblich verbessert 
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Coming soon: Gods für Megadrive 


und das Spiel läuft etwas 
schneller. Das Actionspiel mit 
kniffligen Puzzles, das in der 
Ausgabe 12/92 immerhin mit 
72% Spielspaß bewertet wurde, 
wird von Accolade vertrieben. 
TZ/TK 
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Simon Belmont schwingt auch 
auf der Engine seine Peitsche, 
ein weiterer Neo Geo-Knaller 
wirft seinen Schatten voraus und 
für Dezember ist das ultimative 


Shoot’em Up angekündigt. 


u Rosenkranz vernichtet alle Geg- 





Die PC-Engine-Version de- 
ses Klassikers erinnert stark an 
die Super-Nintendo-Fassung. 
Jede der neun Stages ist in Un- 
terlevel gegliedert. Damit das 


“Spiel nichteintönig wird, unter- 
schei \.die einzelnen 
Sublevels stark in Grafik-und 
Stimmung. Hauiptwaffe.des Hel- 
denistnachwievordie Peitsche, 
die jedoch nnichtaufgerüstetwer- 
den kann. Dafür beherrscht Si- 
mon jetzt einen Rückwärts-Sal- 
to, mit.dem er sich aus gefährli- 
chen Situationen retten: kann. 
Gegenstände sind wieder in 
Wänden oder Kerzen ’Vversteckt. 
Herzen verbessern Eure Schlag- 
kraft und -geschwindigkeit, ein 


















Der Levelin der 
Kathedraleist 
besonders 
beeindrukkend. 
Ein Treffer mit 
der Axt und Ihr 
seid hin. 
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ner, die sich auf.dem Bildschirm 
befinden. Als: Zusatzwaffen ste- 

ein Dolch und eine Axt zur 
Neu ist das soge- 
nannte.ltem-Crash". Je nach 
Item, das man gerade besitzt, 
können Spezial-Angriffe ausge- 
führt werden, die jedoch extrem 
viele Herzen verbrauchen. Die 
Gegner durchbrechen: Wände, 
tauchen urplötzlich aus dem 
Wasser auf, oder stürzen sich 
von allen Seiten auf Euch.Vi 
der Bosse sind riesig, gerade: 


monströs. Ein ausführlicher Test 


folgt in der nächsten Ausgabe. 


Die ersten Screenshots 
zeigen schon,.daß den 
Entwicklern sowohl gra- 
fisch (Zoomeffekt) als 
auch spielerisch eine ex- 
zellente Umsetzung ge- 
lungen ist. Das Japano- 


BI ZZ 









Mädel Yuri wurde in die dunklen 
Gassen der Gangster-Metropole 
South-Town verschleppt. Ihr 
Bruder Ryo, Karateka, und ihr 
Freund Robert, Ferrari-F40- 
Fahrer und Martial-Arts-As, ma- 
chen sich sofort auf die 
Socken, um den nicht ge- 


hat sich bei Super 
Darius 2 gegen 
Euch verschworen ° 


rade gesprächigen Unterwelt- 
bossen die notwendigen Infos 
mit Gewalt zu entlocken. Einzi- 
ger nennenswerter Unterschied 
zum. 102-Meg mächtigen Neo 
Geo-Hammer ist eine kleine 
Schönheitskorfektur: Die Ge- 
Sichter der Kämpfer am.oberen 
Bildschirmrand wurden wegge- 
lassen. Ob die Entwickler aber 
j alle kleinen Details, die 
das unbesehreibliche 
Flair des Originals 
ausmachen (Ver- 
färbung. der Ge- 
| sichter nach Tref- 
fern, hörbarer 
Luftzug bei Kom- 
9 bo-Kicks usw.), in- 
tegrierem Konnten, 
bleibt abzuwarten. 
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m Feuerkick landet im 

2 Gesicht des Chinesen 
Lee: Die ersten 
Bilder versprechen 

eine gute Umsetzung 
























Seit über einem Jahr wird Su- 
per Darius 2 von NEG mit schö- 
ner Regelmäßigkeitangekündigt 
und genauso zuverlässig wieder 
verschoben. Im Dezember soll 
es nun endgültig Soweit sein. 
Das Spielprinzip wurde vom Ori- 
ginal übernommen. Ihr könnt 
selbst bestimmen, durch welche 
Stages Ihr Euch durchballern 
wollt. Die Endgegner sind noch 
größer und gefährlicher, die Gra- 
fik vielfältiger und detaillierter. 
Alle Bosse sind riesige Maschi- 
nen-Wasserwesen, wie z.B. ein 
Seeigel, eineroteKrabbe undein 
gewaltiger Fisch. rz/rk 
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ie Designer knöpften 
Sich den zweiten Teil 
vor und unterwarfen 


Ihn einer Reihe von Schönheits- 
operationen: Ihr habt jetzt die 


Das Prügelkarussell dreht sich wieder: 
Diesmal hat’s die legendäre Serie Fatal 
Fury erwischt, die der Auslöser für den 
Beat’em'Up-Boom auf SNKs schwarzer 
Wunderkiste war. 


Dann solltest Du noch einmal von vorne 
beginnen, das Uhrwerk in einem 

12 berühmtesten Gebäude der 
zusammenzusetzen. Doch beeil’Di 
sonst macht der Rost alles zunicht 
und dann hat es’sich wirkli sgetickt! 


Are 








Muskelprotze inklusive der vier 
Endgegner zu legen. Doch damit 
nicht genug: Um das Feld der 
Turnierteilnehmer noch zu ver- 
stärken, rekrutierten die Organi- 
satoren noch die durchschlag- 
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kräftigsten Teilnehmer..der er- 
sten Episode. Damit habt Ihr jetzt 
das Kommando über insgesamt 
15 Fighter, die Ihr allesamt ins 
Reich der Träume befördern 
müßt, um den Großmeistertitel 
zu erlangen. Alle Stages des fa- 
mosen Vorgängers wurden mit 
neuen Details angereichert. So 
schneites jetzt bei Kim Kaphwan 
in Korea, vermummte Gestalten 


Oberschläger 

Geese Howard treibt 
Euch mit einer auf- 
gepeppten Version 
seiner Bodenenergie- 
welle im Gowboy- 
Dojo in dieEnge 


surfen auf dem mysti- 
schen Fluß, auf dem Ihr 
) den weiblichen Ninja 
\ Mai Shiranui bekämpft 
Gi Komplett neu gestaltet 
wurden nur die Arenen 

\ der alteingesessenen Hau- 
degen Tung Fu Rue, Duck King 
und Geese Howard. Dem Mei- 
ster der Boxkunst stellt Ihr 
Euch’im asiatischen Hochge- 
birge, das Breakdance-As 
\ Duck King empfängt Euch 
inmitten von Neonblitzen 
seiner Stammdisco und 
der Killer Geese Howard 
\ empfängt Euch in seiner 
‘Stars and Stripes’-be- 
flaggten Japano-Hazi- 
enda. Die Kontrahenten 
verfügen über alle 
Spezialschläge, die 
sie schon in den Vor- 














PZ Ineiner der neuen 

Er Stages beharkt Euch 
1 Duck King, US- 

i Breakdancer im 

Neonlicht der Disco 





gängermodulen auszeichneten 
und haben mittlerweile einige 
neue Tricks und Kniffe ausbal- 
dowert. Der kleine Chinese Tung 
Fu Rue stellt sich Euch bei- 
spielsweise senkrecht an die 
Brust und setzt Euch mit einer 
satten Trittkombination zu, oder 
er konzentriert seine Energie auf 
die Erschaffung eines Geistes, 
der sich über seiner Birne mate- 
rialisiert und ein wirksames Ge- 
genmittel gegen Flugkicks ist. 
Auch die Pre-Fight-Animatio- 
nen beweisen ab und zu, daß die 
Knochenbrecher ihren Humor 
noch nicht verloren haben: Tung 
wienert beispielsweise vor 
Kampfbeginn noch seine Glatze 
und Duck King verstaut erst sei- 
ne Küken im Irokesen-Haar- 
schnitt und legt dann ein Dance- 
Solo aufs Parkett. Ein Wort noch 
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49.90 
Funktionen: 
- Alle Spezial-Attacken von Street 
Fighter Il und Street Fighter II Tur- 
bo Edition auf Knopfdruck aus- 
führbar - vorprogrammiert. 
- Unabhängiges Dauerfeuer 
- Zeitlupe 
- 8-Wege Steuerung 


SUPER 





ACTION REPLAY 
PRO SFX 


109.90 
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Ermöglicht das Abspielen von 
amerikanischen und japanischen 
Spielen, auch solche mit der neu- 
en 50/60Hz Abfrage (Street Figh- 
ter || Turbo, Mario Allstars). 


Me 
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MEDIENWWELT 


M. Hinderhauser & A.Serr 
Leibnizstr. 5 74906 Bad Rappenau 
Fon: 07268 - 536 Fax: 07264 - 5901 


SNES: 





Cool Spot, dt. 114,95 
Mario is missing, dt 124,95 
Mario Allstar, dt 89,95 
Utopia, dt 114,95 
Beethoven, dt 109,95 


NES: 





Tiny Toons 

Cartoon Workshop, dd 84,95 
Intergalactic Ninja, dt 84,95 
Tiny Toons Il, dt 84,95 
T.M.N.T. Town Fighter, dt 84,95 


GAME BOY: 









Teenage M.N. Turtles Ill, dt 59,95 
Tiny Toons Advent. Il, dt 59,95 
Last Action Hero, dt 44,95 
Cliffhanger, dt 44,95 


SEGA Meya Drive: 





Disney’s Aladdin, d 109,95 
Street Fighter Il, dt 124,95 
Jurassic Park, dt 109,95 
Dracula, dt 104,95 
Last Action Hero, dt 84,95 





Dschungelbuch 49,95 
Sommersby 39,95 
Basic Instinct 49,95 


Kevin - Allein in New York 39,95 
viele weitere Titel auf Anfrage 


Bestellen leicht gemacht - Telefonisch. per Fax oder Postkarte 
5 7,50 


hme DM 10,- Vorkasse DM 
Kostenlosen Katalog anfordern 














Neo Geo macht mobil: Auch 
in der Schweiz istein Klub für 
Fans der Edelkonsole ge- 
gründet worden. Interessen- 
ten wenden sich an 
Megashock/Sascha Böhme 
Parkstraße 4 

CH-6312 Steinhausen 
Tel:+(0)42-414-007 


zum Sound: Solch fetzige Tracks 
haben bisher noch kein Prügel- 
spiel begleitet, auch wenn sie 
bis auf die drei neuen'Stagesori- 
ginalgetreu von Fatal Fury 
2 übernommen wurden. 
Die Stilrichtungen rei- 
chen dabei von 
Hardrock über Techno 
bis zu mystischen 
Klängen. Meine 










Alle 15 Fighter 
= der Fatal Fury- 
N = 2 
Me =) Saga inklusive 
Ä Er ’ der End- 
ZA schläger auf 





persönlichen Favoriten sind die 
Kim-Stage und die Cheng-Sta- 
ge. Vom Game-Play her gesehen 
hat das Modul nichts von der 
Genialität des Vorgängers ein- 
gebüßt. Die Frage ist, ob die Ver- 
besserungen den Anschaf- 
fungspreis von knapp 400 Mäu- 
sen wert sind? Alle Neo Geo- 
Prügelfreaks, die den zweiten 
Teil nicht haben, müssen hier 
zugreifen. Als besonderen 
Leckerbissen versteckten die 
Entwickler noch den aus Art of 
Fighting bekannten Karateka 
: Ryo: Um zu ihm zu ge- 

langen, müßt Ihr das 


= _\ Modul mit einem 


Fighter  durch- 
3 


es 











zocken, dann die letzten beiden 
Endgegner nochmal Sterne se- 
hen lassen. Wenn Ihr auf dem 
Siegespodest steht, schaltet 
sich der Held aus dem Zoom- 
Spektakel automatisch ein. 


Miracle 
Adventure 


Neben diesem Prügel-Update 
hat uns noch ein Demo von Mi- 
racle Adventure erreicht. Bei 


Vor malerischen 
Hintergründen 
beharkt Ihr alleine 
oder zu zweit 
Drachen und 
anderes Gelier 

in besten Jump'n 
Run-Gefilden 


diesem Modul handelt es sich 
um ein Jump'n Run!!! — das 
zweite nach Blues Journey, und 
das erste Nicht-Beat’em Up seit 
Viewpoint. Beim ersten Neo 
Geo-Spiel des Flipper-Giganten 
Data East (Jo@’and Mac) dreht 
sich alles um eine verlorene 
Schatzkarte. Im Verlauf von 
Jahrhunderten jedoch haben 





Witterung und unachtsame Hän- 
de ihr böse zugesetzt: Die Karte 
besteht nunmehr aus fünf losen 
Fetzen, die über die 


ganze Welt verstreut liegen. Ei- 
ner davon befindet sich im Be- 
sitz des aufrechten Abenteurers 
Johnny. Doch als das wertvolle 
Pergament samt seiner Gelieb- 
ten Mary in die Hände dunkler 
Mächte fällt, ahnen er und sein 
Freund Tom noch nicht, welch 
haarsträubende Abenteuer sie 
erwarten. Die Suche führt die 


beiden durch fremde Kontinen- 
te, stickige Abwässerkanäle und 
Kultstätten längst vergessener 
Mythen. Gut so! 















Dieser 

Haifisch-Helikopter ist 
Euch wohl nicht wohlge- 
sonnen 









Bei mir ist langsam der Eindruck 
entstanden, daß bei SNK alle mit 
Japano-Schriftzeichen verzier- 
ten Stirnbändern auf der Rübe 
und Kickboxer-Hosen herum- 
laufen, wenn man sich die Soft- 
ware zu Gemüte führt. 
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Vorteile: 

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit 
oder ohne die neuesten Abfragen, 
sind sofort lauffähig. 

- Keine neuen Adapter mehr not- 
wendig. 

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio- 
nen) werden 20% schneller! 

- Keine lästigen "PAL-Balken" 
mehr..(das Bild füllt den gesamten 
Bildschirm aus). 


So geht's: 

- Grundgerät pur - einschicken. 

- 3 Tage "Mensch ärgere Dich" 
spielen. 

- „.und jetzt geht die Post ab! 


Auch erhältlich: 

- Vorgefertiger Bausatz mit 
ausführlicher Anleitung DM 79.- 
(nur für Bastelfreaks). 





DR El 5 VW ol o JP, 
ld Inf @ =) 1, oJ} 


-für das dt. S-NES 39.90 


-in Verbindung mit 

"Speed it UPI..." 29.90. 

-+ Anschluss für die Stereoanlage 
+10.00* 

Vorteil: 


- Bessere Bildqualität. 
-*Bessere Soundqualität 
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sollten sich die besten Bomber- 
männer (und -frauen) in der 


Zeilgalerie in 
Frankfurt 
9 terlichen 
Wettstreit den 
Besten (oder die 
| Beste) zuermitteln. 
- Kollege Ralph und 
F Jan ließen sich frei- 
"lieh nicht zweimal ru- 
fen. Nachdem sie sich 
9 über 400 Kilometer Auto- 
bahn, durch das ausgefeilte, 
jedoch schwer durchschaubare 
Frankfurter Parkleitsystem und 
die Besuchermassen der Buch- 
messe gequält hatten, stand der 
Teilnahme am Turnier nichts 
mehr im Wege. In der Zeilgale- 
. rie herrschte schon früh am Tag 
Hochbetrieb. Wohin man schau- 
te, wuselten gelbe Flecken 
durchs Gewühl Mitarbeiter der 
Firma Hudson im sportlich-gel- 
ben Bomber-Polo-Shirt, die 
Einsteigern das Spiel erklärten, 
organisierten und jedem mit 
hilfreicher Hand zur Seite stan- 
den. An allen Ecken und Enden 
des geräumigen Bühnencafes 
waren Monitore mit Super Nin- 
tendos zum Spielen aufgebaut. 
Auf den meisten Systemen lief 
Super Bomberman, aber auch 
Super Turrican (das endlich den 
Weg in den Hudson-Vertriebs- 
kanal gefunden hat) und Virtual 
Soccerdurften ausgiebig probe- 
gespielt werden. Das Zentrum 
des Interesses war jedoch die 
Bühne mit zwei riesigen 
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(ca. 6 Quadratmeter großen) 
Projektionsbildschirmen, auf 
denen die Ausscheidungswelt- 
kämpfe stattfanden. Das Regle- 
ment sah folgendes System vor: 
Inder Vorausscheidung spielten 
jeweils zwei Kontrahenten auf 
fünf Sätze gegeneinander, der 
Sieger hielt Einzug ins Achtelfi- 

nale. Leider wurde Jan schon für 
die Vorausscheidung als Ralphs 
Gegner eingeteilt, was Mac 
wenigen Minuten seine weitere 
Teilnahme am Turnier aus- 

schloß. So ergaben sich nach 
Plan 64 Achtelfinalteilnehmer, 
die auf der Bühne in zwei Grup- 





es bis ins Halbfinale. 
pen jeweils zu viert gegeneinan- 


derantraten. Der Erste und Zwei- 
te eines solchen Turniers kam 


ins Viertelfinale (also 32 Teil- 


nehmer), dieselbe Regelung galt 
fürs Halbfinale, Dortrückte dann 
nur noch der Sieger vor. Der 
endgültige Finalkampf wurde 
also zu viert ausgetragen. An- 
getreten waren Sprengstoffex- 
perten von acht bis 38 und bei- 
derlei Geschlechts. War das 
Feld anfangs noch bunt ge- 
mischt (die einzelnen Runden 
waren meist recht kurz), trennte 


| ui en ei u 
lich quasselnden Mo- 


d alorenpaar (Er: witzig, aber 


farbenblind; Sie: 
end, aufmerksam, 
u originell). Verlierer 

a gabs bei diesem 
Turnier kaum. Je- 
der, der im, oder 
nach dem Viertel- 
finale ausscheiden 
mußte, erhielt einen 

Trostpreis in Form der 
granatenschwarzen Super Bom- 
‚berman-Kappe. Spätestens zum 
Beginn des Finales (fünfzehn 
Uhr fünfzehn Ortszeit) ließ dann 
auch der letzte Gelegenheits- 
Spieler das Joypad fallen und 
fieberte gespannt dem Ausgang 
des Kampfes entgegen. Leider 
zeigte sich hier Ralphs Schick- 
sal eher konservativ (wie so oft 
blieb er Zweiter). Im Endspiel 
wurde alles geboten: Ultraknap- 
pe Ausweichmanöver, irrwitzige 
Taktiken, tolle Draw Games, 
Massenselbstmorde, und was 
sonst noch ein meisterhaftes 
Super Bomberman-Match aus- 
macht. Nach einem viertel- 
stündigen Kampf und vier 
durchgeschwitzten T-Shirts 
stand um halb vier der endgül- 
tige Sieger fest: Andreas aus 
Frankfurt (natürlich ein VIDEO- 
GAMES-Leser) durfte den be- 
gehrten Pokalentgegennehmen. 
Under hatte Ihn redlich verdient. 
Selten habe ich einen so trick- 
reichen, fiesen und abgefeimten 
Bombermann gesehen. Alles in 


OS 


allem war's ein tolle Veranstal- 


tung, professionell von Hudson 
organisiert, die viel Spaß 


gemacht hat und hoffentlich 


viele Folgewettkämpfe nach 
sich zieht. ib 

















Spieleiyp: Rollenspiel- 
Adventure, actionorientiert 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Vierspieler-Adapter, 
Highscore-Liste, Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 
66% 
Grafik 


Soundeffekte 


SPIEL- 85% 


Es ist nicht immer 
einfach, ein Spiel 
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möglichst präzise, 
objektiv und gleich- 
zeitig sachlich zu 
bewerten. Unsere 
Testkriterien sind 
allerdings erprobte 
Werkzeuge 

















Ganz oben findet Ihr jetzt 
eine möglichst präzise 
Beschreibung des 
Spieletyps. Neu ist auch 
unsere Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 

1 bis 3 ist leicht spielbar 
4 bis 6 ist mittelschwer 

7 bis 9 ist sehr schwer. 
Die Wertung seizt sich 
aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (auf keinen Fall 

; zu steigern) varlieren. 
Eine japanische oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offiziell erhältliche 
Importmodule. 
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Spielspaßwertungen von 
80% oder mehr belohnen 
wir mit dem VIDEO- 

GAMES-Classic-Prädikat 


m ein Modul mög- 
lichst objektiv zu 
bewerten, genügt es 


uns keineswegs, wenn "Einzel- 
kämpfer" ihr Modul alleine wer- 
ten. Wir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Grew- 
Mitglieder an einer Session teil- 
nehmen, so daß jeder Tester zu 
jedem Spiel seine eigene Mei- 
nung hat. Die ist bei der monat- 
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lichen Wertungskonferenz 
gefragt, die immer kurz vor 
Redaktionsschluß stattfindet. 
Die Redaktion schottetsich dann 
von der hektischen Umwelt ab 
und diskutiert alle Wertungen 
aus, die Ihr in den Wertungs- 
kästen findet. Da natürlich nicht 
immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen 
einem persönlichen Fazit des 
Autors Meine Meinung und 
der Redaktionswertung. Je- 
der Test gliedert sich in zwei Tei- 
le: Zunächst beschreiben wir 
wertfrei den Ablauf und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Esfolgt 
der fettgedruckte Meinungs- 
kasten des Autors, überschrie- 
ben mit seinem persönlichen 
Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). Abschließend 
findet Ihr bei jedem Test den 
Wertungskasten. Dort tauchen 
technische Infos sowie exakte 
Prozentwertungen auf. Als Wer- 
tungskriterien haben wir "Gra- 
fik”, “Musik”, "Soundeffekte” 
und "Spielspaß" gewählt - je 
höher die Wertung, desto besser 
gefällt uns der Titel. Bei Grafik, 
Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantität, Abwechs- 
lung, Originalität und techni- 
sche Ausführung. Dabei berück- 
sichtigen wir die Möglichkeiten 
der Hardware — logisch, daß ein 
Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo 
zustande bringt. Die wichtigste 
und entscheidende Wertung fin- 
det Ihr schließlich unter $piel- 
spaß. Diese Gesamtwertung 
gibt Aufschluß darüber, ob das 
Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, 
wie flüssig es überhaupt spiel- 
bar ist — mit einem Wort: ob es 
Spaß macht. Die Spielspaß- 
wertung ist unabhängig 
von allen anderen Wertun- 
gen und berücksichtigt 
auch nicht die Hardware. 
Besonders herausragende Spie- 
le werden mit dem VIDEO- 
GAMES-Classic Prädikat aus- 
gezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß irgendwo im Review 
findet. Die Spielspaßwertung 
50% bezeichnet entsprechend 
einen durchschnittlichen Titel. 





Die Redaktion und ihre 
Lieblingsspiele 


Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht 
selbst gefälscht hast! In Zukunft findet Ihr 
hier statt erklärungsbedürftiger Charts nur 
noch unsere persönlichen Hits des Monats. 
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"Methusalix", Mit 40 unser 
Oldie. Lebt seine Philosophie: 
Il sleep when I'm dead! 





Ralf spielt mit Abstand am 
liebsten Bomberman (SN), 
Samurai Showdown (Neo Geo) 
und ist seit Monaten nicht von 
Art of Fighting (Neo Geo) weg- 
zubekommen. Natürlich braucht 
Ralf einen Gegner und so spielt 
Hartmut ebenfalls Samurai 
Showdown, hat aber auch jede 
Menge für Cajo Flying Squad 
(MCD) und Sonic CD (MCD) 
übrig. Robert vergnügt sich 
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Rock Roll 
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Same eSpinball 


königlich mit NHL Hockey ‘94 
(MD) sowie mit Rock'n Roll 
Racing (SN) und Madden ‘94 
(MD). Jan gehört auch zu den 
Bombermännern, spielt Elite 
(NES) und Sonic Spinball(MD), 
Manni vergnügt sich mit FIFA 
International Soccer(MD), Bub- 
sy(SN) und Tecmo NBA Basket- 
ball. Während Rollenspieler 
Frank Mega lo Mania (SN) und 
Dungeon Master (SN) vorzieht. 
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1. 


un macht die Turtles- 
Bande auch das Su- 
per Nintendo unsi- 


cher, Analog zur Mega-Drive- 
Version handelt's sich bei die- 
sem Teil der Krötenserie um ei- 
nen reinrassigen Street Fighter 
2-Clone. Ihr habt die Wahl zwi- 
schen einem Story-, einem 2P- 
und einem Tournament-Modus. 
Prügelt Ihr Euch im Turnier, so 
könnt Ihr Hand an alle der 8 ver- 
fügbaren mutierten Kämpfer le- 
gen, während Ihr Euch im Story- 
Mode mit den 4 Turtles Donatel- 
lo, Raphael, Michelangelo sowie 
Leonardo begnügen müßt. Habt 
Ihr Eure Wahl getroffen, heizt Ihr 
den Kontrahenten mit Euren 
Ninja-Waffen und Special-Mo- 
ves gehörig ein. Die Schau- 
kämpfe werden dabei in Snack- 
bars, düsteren Hinterhöfen, 
Baustellen und anderen Kulis- 
sen abgehalten, die geradezu 
prädestiniert für prügelnde Krö- 
ten sind. Ihr trefft auf Eurem 
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Krötenauflauf 
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Saures. Bis auf die vier grün- 

häutigen Tierchen unterschei- 
| den sich aber alle Teilnehmer 
von denen der Mega Drive-Vari- 
ante. Im Optionsmenü könnt Ihr 
noch einige Feineinstellungen, 
wie die Zahl Eurer Continues 
und die Button-Konfiguration 
einstellen: Ihr malträtiert Euer 
Gegenüber mit je zwei Schlag- 
und Wo 


—J 


Feldzug auf allerlei boshafte Ge- 
stalten, die die Turtles teilweise 
schon in schlechter Erinnerung 
haben, man denke nur an den 
Cyber-Shredder mit der Twin- 
Stahlklaue. Ansonsten gebt Ihr 
Laser-spuckenden Monstern 
und gelenkigen Robotern (siehe 
Brocken aus World Heroes) 





Tja, die Sprites zeigen 
sich blendend animiert, die 
Hintergrundgrafiken gefal- 
len und die Soundkulisse 





Trotz der beeindruckenden grafischen Präsentation kommt nt Prügel- 
spaß ä la Street Fighter 2 nicht so recht auf 
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Das blaue Mutantengeschöpf 
hat einen ekelhaften 
Mundgeruch in Form von Lasern 


ist auch nicht von schlech- 
ten Eltern. Dafür hapert's 
am Spielspaß: Die meisten 
Gegner macht Ihr locker mit 
einer Distanzwaffe ä la 
Ryus Feuerball locker fer- 
tig, da jedem Fighter auch 
unter heftigstem Blocken 
ein gehöriger Batzen Ener- 
gie abgezogen wird. Trefft 
Ihr dagegen auf jemand, 
bei dem diese Taktik nicht 
fruchtet, steht Ihr auf ziem- 
lich verlorenem Posten, 
denn die restlichen Spezi- 
alschläge der Kampftier- 
chen sind mehr oder weni- 
ger für die Katz: Bevor Bo- 
denenergiewellen und 
Spinning Sword Slices 
beim Gegner einschlagen 
und Wirkung zeigen, wird 
wohl Donatello US-Präsi- 
dent. Konami wollte wohl 
noch schnell auf den 
Beat'em Up-Zug aufsprin- 
gen und neben Martial 
Champion (vorerst nur für 
PC-Engine geplant) eine 
Turtles-Variante nach- 
schieben. Alle Turtles- 
Freunde tätigen dennoch 
keinen Fehlkauf, da das 
Modul allein aufgrund der 
grafischen Präsentation 
der Kämpfer-Sprites se- 
henswert ist. rk 


Spieletyp: Beat'em Up 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 
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SNES Control 
Pad + (TP184) 


Mit Hilfe dieses 8-Wege direktionale) ne 
Daumen Kontroll Pad bekommt marfCFTT "4 





Spiele für das Super Nintendo 
Entertainment System schneller 
I Dri © trol Pad in den Griff! 
ega Drive Gonitro ad (TP181) % 6 Feuerknöpfe 
Mega Drive Superleichte Steuerung garantiert dieses 8-Wege % Start/Auswahl-Schalter 
< dirsktionale Daumen Kontroll Pad für das Sega Mega Drivel % Unabhängige Turbokontrolle für 
Control Stick (TP135) %* 3 Feuerknöpfe alle Feuerknöpfe 
Speziell entworfen für das Sega %* Startknopf % Zeitlupen-Funktion 
ar a. De dieser Arcade empf. Verkaufspreis %* Autofeuer-Fählgkeit 
ontroll Stic 
%* 3 Feuerknöpfe empf. Verkaufspreis 
% Startknopf 
%* Turbofeuer-Fähigkeit 
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Die oben genannten Modelle sind sowohl für das Super Nintendo En = 


Entertainment System, als auch für das Sega Mega Drive erhältlich. Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch 


TECNO LEISURES@FT 


TARIFE N 


TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH 


gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. Robert-Bosch-Straße1 
59199 Bönen, Deutschland 


Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83/5 71 16 


IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers 


ucas-Arts Öffnet sei- 
ne Pforten und zau- 
bert ein Sammelsuri- 


um von Horrorgestalten aller 
Epochen hervor. Worum geht's? 
Die durch radioaktive Verseu- 
chung erwachten Ghouls und 
Monster geben sich nicht ein- 
fach mit ‘ner kleinen Party zu- 
frieden, sondern trachten der ge- 
samten Nachbarschaft in Eurer 
Kleinstadt nach dem Leben. Ihr, 
zwei Teenager namens Zeke 
(nicht Zecke!) und Julie, 
schnappt Euch Eure mit Weih- 
wasser getränkte Wasserpistole 
und den Erste-Hilfe-Kasten und 


MEGA OR 






Die Opfer treiben 
sich nichtsahnend 
in Swimmingpools 
und düsteren 
Gemäuern herum 
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Schlitzer-Meeting 


Zombies 


blast zur Monsterhatz. Ihr müßt 
dabei in jedem der 55(!) Levels 
eine vorgegebene Anzahl fried- 
liebender Bürger ausfindig ma- 
chen unddurch Berührung in Si- 
cherheit bringen. Einige der 
Zeitgenossen scheinen dabei 
den Ernst der Lage nicht ganz 
begriffen zu haben, springen sie 
doch seelenruhig Trampolin, 
während um sie herum blutgie- 
rige Zombies streunen. Für die 
allerorts aus dem Boden 
schießenden Mutanten Marke 
‘Standardbiest' reichen ein paar 
Spritzer H20 mit Knoblaucharo- 
ma aus Eurer Wasserpistole, die 

Ihr mittels Extras wieder 


Eu u um auffüllen könnt. Härtere 


ns Gestalten der Horrorge- 





däre Massenmörder Jason Vor- 
hees mit der Eishockeymaske 
aus der Kult-Serie Freitag der 
13, die unlängst in die neunte 
(und wahrscheinlich letzte) Run- 
de ging, vertragen schon Ge- 
schosse größeren Kalibers. Na- 





Die Pyramiden s0/ et Ihr 
äußerst sorgfältig durchkäm- 
men: Viele verborgene Schätze 
warten auf Euch 


In Frankensteins 
Geheimlabor findet Ihr eins 
der seltenen Extraleben 


hezu keine Berühmtheit wurde 
ausgeschlossen: Zombies und 
Ghouls wollen Euchans Fleisch, 
Vampire und Mumien verfolgen 
Eure Helden und Blobs warten in 
Frankensteins Labor auf Euch. 
Die Waffenvielfalt ist, nebenbei 
bemerkt, schier unglaublich: Ihr 
bewerft die Kreaturen mit buch- 
stäblich allem, was Ihrin die Fin- 
ger bekommt. Es gibt Teller, 
Messer und Gabeln aus Silber 
(hilft gegen Werwölfe), Eis am 
Stiel, Panzerfäuste, Staubsau- 
ger, Apfel und vieles mehr. So 
ausgerüstet, stapft Ihr durch die 
Levels und sucht nach Euren 
Nachbarn, die ofterstmittels Ge- 
heimgängen ihren Aufenthalts- 
ort bekanntgeben. Habt Ihr Euch 
im Gewirr der Gänge verlaufen, 
werft Ihr einen Blick auf den Ra- 
dar (beim Mega Drive fest auf 
dem Bildschirm installiert, beim 
Super NES mittels L/R-Buttons 
aufrufbar). Dabei ist es im Grun- 
de egal, ob die unbescholtenen 
Bürger nun von den Monstern 
zerfetzt (Ihr seht deren Geist auf- 
schweben) oder von Euch geret- 
tet werden: Hauptsache, sie sind 
‘weg’ und geben Euch damit den 
Levelausgang frei. Neben den 
herumliegenden Waffen, die Ihr, 
einmal aufgelesen, beliebig 
durchwechseln könnt, gibt's 
auch noch andere interessante 
Gegenstände. Schlüssel öffnen 


Spieletyp: 
Hersteller: K 
Testversion von: K 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 
SFUMIRHOKEIIBFAL:S 
Preis: 

73% 
Grafik 

70% 
Musik 

71% 
Soundeffekte 
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Thriller läßt grüßen: Zombies 
auf dem Friedhof 


Euch verschlossene Pforten und 
fix aufgestellte Clowns irritieren 
wahnsinnige Massenmörder. 
Schüttet Ihr Euch die dann und 
wann auftauchenden Zauber- 
tränke hinter die Kiemen, beob- 
achtet Ihr nette kleine Verände- 
rungen an Euch: Entweder gebt 
Ihr Carl Lewis das Gefühl, zur 
Rentnergang zu gehören oder Ihr 
mutiert selbst zum Monster und 
macht aus den Filmbösewichten 
Hackfleisch. Die Liste der Effek- 
te ist dabei ellenlang und nicht 
nur durchweg positiv für Euch. 
Haucht Ihr Eure spärlichen drei 
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Mit dem 
Suchradar 
kommt Ihr 

selbst verrück- 

ten Trampolin- 
springern auf 
die Spur 


Leben aus, ist's um die Nach- 
barschaft geschehen, denn 
Continues gibt's leider keine, 
dafür aber alle vier Stages ein 
Passwort. 


Bis auf die unterschiedli- 
che Farbenvielfalt (das Su- 
per NES ist klar im Vorteil) 
sind mir keine nennens- 
werten Unterschiede zwi- 
schen den zwei Versionen 
des Schlächter-Spiels auf- 
gefallen, deshalb gilt alles 
nachfolgende für beide Sy- 


Vor den axtschwingenden Maskenkillern aus Freitag, der 13te solltet 
Ihr schleunigst reißausnehmen 






steme. Es ist schon toll, 
was für eine furchterregen- 
de Hollywood-Monster- 
Party sich da zusammenge- 
funden hat. Nahezu keine 
Berühmtheit wurde ausge- 
schlossen: Zombies 
und Ghoule 

wollen Euch 

ans Fleisch, 
Vampire und 
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Mumien verfolgen Eure 
Helden, Blobs warten in 
Frankensteins Labor auf 
Euch. Bei all dem Horror- 
Szenario ist das Spiel nicht 
bierernst wie z.B. Splatter- 
house, sondern nimmt sich 
oft selbst auf die Schippe: 
Welches Monster nimmt 
schon vor einem geworfe- 
nen Eis am Stiel Reißaus? 
Die ersten fünf, sechs Sta- 
ges macht die Zombie-Jagd 
und das Herumstöbern 
nach nützlichen Utensilien 
noch mächtig Laune, doch 
nach und nach sehnt sich 
der Spieler nach mehr Ab- 
wechslung. Endgegner 
sind ziemlich rar gesät und 
neue Spielelemente ver- 
mißt Ihr in höheren Levels 
schmerzlich. Auch nervt es 
entsetzlich, wenn be- 
stimmte Gegnertypen ge- 
gen fast alle Waffensyste- 
me nahezu immun sind: Der 
Axt-Killer in Level vier hält 
einen knapp zweiminütigen 
Beschuß von Seiten beider 
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Spieler locker aus, es sei 
denn, Ihr benutzt die Pan- 
zerfaust. Die wenigen 
Patronen davon benötigt 
Ihr aber dringend, um Euch 
den Weg durch 
die dichte 
Heckenland- 
schaft frei- 
zuschießen. 
Das Ganze 
wäre sogar 
noch zu er- 
tragen, wenn essich um 
eine Art Endgegner handeln 
würde, aber die Typen 
streunen ja gleich dutzend- 
weise herum! Abgesehen 
von diesen Mankos spielt 
sich das Teil aber hervorra- 
gend und dank der vielen, 
wenn auch nicht stark un- 
terschiedlichen Levels ist’s 
nicht gleich durchgespielt. 
Alle Horror-Freaks sind so- 
wieso schon auf dem Weg 
zum nächsten Händler, um 
sich ihre Lieblinge auf Mo- 
dul zu holen. Die anderen 
Action-Fans sollten lieber 
mal probespielen. Anlei- 
tungs-Muffel sollten hier 
nebenbei bemerkt mal ei- 
nen Blick in das beiliegen- 
de Booklet werfen: Es ist 
zum Schreien komisch und 
verrät Euch unter anderem 
eine Reihe von Spiele-Ti- 
teln, die wieder verworfen 
wurden, wie beispielswei- 
se Ghouls just wanna have 
fun oder Herr Doktor, ich 
fühl mich so blutleer. rk 


Spieletyp: Action 
Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Passworl 
Schwierigkeitsgrad: | 
Preis: ca. 120 Mark 
71% 
Grafik 

70% 
Musik 

71% 
Soundeffekte 


SPIEL- 18% 


SPASS: 
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Ite Testerweisheit: 
Kein Actionspiel 
ohne Außerirdische. 


Im Strider-Verschnitt Run Saber 
überfallen die ewig raffgierigen 
Aliens aus Jux und Dollerei mal 
wieder die Erde. Nach dem kur- 
zen Intro beginnt Eure Mission 
zur Rettung der Menschheit vor 
den grimmigen Invasoren. Ihr 
dürft zunächst im Optionen- 
Menü den Schwierigkeitsgrad 
und die Bildschirmauftritte des 
agilen Einzelkämpfers einstellen 
und einen Kumpel zum gemein- 
samen Himmelfahrtskommando 
auffordern. Aus allen Himmels- 
richtungen rücken im ersten der 
vier Levels Wärter an und pur- 
zeln Felsbrocken auf Euch zu. 
Ergreift das flinke Sprite die 
Flucht, scrollt der Screen butter- 
weich in zwei Ebenen mit. Zieht 
Ihr den Aliens mit Eurem Plas- 
maschwert den Scheitel, werden 
mitunter kleine Kapseln frei, die 
die Reichweite der Sense er- 
höhen oder Euren Vorratan Feu- 
erdrachen als Smart Bomb er- 
höhen. In bester Jump and Run- 
Tradition blockieren gleich meh- 
rere Zwischengegner den Weg 


SUPER NINTENDO 
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Strider-Clone 


Un Janet 


aufdas Rollfeld der Basis. Wohl- 
behalten an Greifarmen und 
Schleimklumpen vorbei, be- 
steigt der Held die Tragfläche 
eines Flugzeugs. Just in diesem 
Moment hebt die Maschine ab 
und über den Wolken kommt es 
zum Duell mit dem Piloten, ei- 
ner wahren Ausgeburt der Höl- 
le. Nach einer kinoreifen Ex- 
plosion des schnittigen Gleiters, 
verschlägt es die schlagkräf- 
tige Ein-Mann-Armee nach 
Thailand, Habt Ihr den Mönchen 


N 





gezeigt, was 'ne Harke ist, den 
südamerikanischen Dschungel 
im Jurassic Park-Stil überlebt 
und der futuristischen Techno- 
Stadt das Licht ausgeblasen, 
wartet noch der endgültige 
Showdown auf einer versunke- 
nen Insel auf den Schwert- 
schwinger. 


f ’ A, 
& Meine Meinuna:” 


Wehe, wenn Capcom das 
erfährt: Run Saber ist kein 
Strider-Clone, es ist Stri- 
der! Hübsch animiert han- 
gelt der Held an Plattfor- 
men und Wänden entlang, 





Run Saber steckt voller Überraschungen: Oben links bekämpft Ihr 
einen High-Tech-Jet, der mittels 3-D-Chip gedreht wird 





Parodius läßt grüßen: 
So einer Lady habt Ihr schon in 
Konamis Ulk eingeheizt 


schlägt Purzelbäume in der 
Luft und haut mit dem Plas- 
maschwert alles klein, was 
sich bewegt. Gegenüber 
dem großen Spielhallen- 
vorbild geizt das Recycling- 
Modul mit Extras: Das Waf- 
fenarsenal besteht aus ei- 
ner aufgepeppten Wumme 
und grünen Drachen, deren 
Verwüstungsfaktor sich in 
Grenzen hält. Trotzdem be- 
halten die Aliens nur selten 
die Oberhand. Erstens zeigt 
Euch stets ein Pfeil, wo's 
zum Ausgang geht, Verlau- 
fen ist also ausgeschlos- 
sen. Zweitens liegt der 
Schwierigkeitsgrad meist 
unter dem Genredurch- 
schnitt. Weitere Mängel: 
Gerade im Zwei-Spieler- 
Modus kommt das Scrol- 
ling den flinken Sprites oft 
nicht hinterher. Jetzt aber 
genug der Kritik: Schließ- 
lich fehlt von Strider auf 
dem Super Nintendo noch 
jede Spur und im Duo-Mo- 
dus besitzt Run Sabereinen 


“nicht zu verachtenden bra- 


chialen Charme. Wenn 
Euch der Sinn nach Action- 
Fastfood für Zwischen- 
durch steht, ist probespie- 
len angesagt, denn Spaß 
macht's allemal. rk/ch 


Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: C 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: D Mar 
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nter dem Motto 
"America needs your 
help‘, stürzt Ihr Euch 


als sagenumwobener Captain 
America oder einer der anderen 
drei Marvel-Helden auf eine 
Horde von Comic-Bösewichten, 
die die Staaten infiltriert haben. 
Neben einem Standard-Faust- 
schlag hat jeder Haudegen eine 
spezielle Fähigkeit in petto. Als 
da wären: Laser, Pfeil und Bogen 
sowie Schild. Landet Ihr einen 
Treffer, erscheinen in bester Co- 
mic-Manier Ausdrücke wie 
'Blam', 'Crack' um die Kontra- 
henten herum. Setzen Euch die 
Kanaillen zu sehr zu, fällt Eure 
anfängliche Lebensenergie von 
100 Zählern rapide in den Kel- 
ler. Damit das Ganze nicht zu 
eintönig wird, enthält nahezu je- 
der Level auch eine Ballerse- 
quenz, in der Ihr Euch mit Raum- 
schiffen und Robotern in Festun- 
gen unter dem Meer duelliert. 





Schade! Trotz der Zwei- 
Spieler-Option und den vier 
zur Verfügung stehenden 
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Comic-Stars 


I 


Comic-Helden bleibt das 
Spiel im wahrsten Sinne 
des Wortes farblos: Die 
Grafiker nutzten die Fähig- 
keiten des Super Nintendo 








Wollt Ihr die Fan-Artikel gewinnen, nehmt am Preisausschreiben teil 
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In Nın 


J 
Aust 
16a 


in keinster Weise aus, des- 
halb bewegt sich die Farb- 
palette allenfalls auf 8-Bit- 
Niveau. Der Sound gesellt 
sich ebenfalls zur Runde 


Captain 
"R-Type" auf 
dem Weg, 
Richtung Feind- 


Achtung Marvel-Freunde! 
Mindscape hat uns freund- 
licherweise eine Reihe von 
Fan-Utensilien überbracht, 
die wir mittels einer kleinen 
Verlosung postwendend an 
Euch weitergeben, Es gibt 
eine Menge von Mindscape- 
T-Shirts, Marvel-Comics in 
Sammlerausgaben und ein 
Foto von Captain America 
beim Autogrammegeben ab- 
zustauben. Um die Artikel in 
Eure Finger zu bekommen, 
müßt Ihr nur unsere kleine 
Preisirage um die Comic- 
Stars beantworten: 


'einfallslos und langwei- 
lig', so daß selbst Enthu- 
siasten die nette Kombina- 
tion aus Prügeln und Bal- 
lern sehr schnell zum Hals 
'raushängen wird. Vom 
Schwierigkeitsgrad her be- 
wegt sich die Comic-Adap- 
tion in höheren Regionen: 
Die Feindesschar selbst 
bewegt sich äußerst 
schnell und sogar derklein- 
ste Knilch steht nach drei 
Volltreffern wieder auf. Da 
nützt selbst die Möglichkeit 
nichts, seinen Comic-Hel- 
den aus vier verschiedenen 
auswählen zu können. Fans 
können mit dem Kauf lieb- 
äugeln, alle anderen soll- 
ten die Finger davon las- 
sen. | rk 


Spieletyp: Beat'em Up/ 
Shoot'em Up 

Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Nindscape 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 140 Mark 


Grafik 

Bank 2 
m 

Soundeffekte & 
= 

SPIEL- g 

SPASS: A 
ö 


Nennt uns auf einer Post- 
karte fünf Helden aus den Mar- 
vel-Gomics! 

Dann ab die Post zu uns. 

Die Anschrift lautet: 


Markt& Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Straße 2 
Postfach 1304 

85531 Haar bei München 


ON _LNIN +45 


Die Gewinner werden dann 
unter allen richtigen Einsen- 
dungen ausgelost und schrift- 
lich benachrichtigt. Der 
Rechtsweg ist dabei wie immer 
ausgeschlossen. 


55 


ie grafische Ver- 
wandtschaft zum 
N tzel Po- 


pulouskommitbei Mega- -/o-Ma- 
nia nicht von ungefähr, denn 
auch vom Spielprinzip her gibt 
es Parallelen: Ihr erwählt einen 
von vier Despoten, womit Ihr 
Euch für den weiteren Verlauf 
des Spiels die restlichen drei zu 
Feinden gemacht habt. Diese 
müßt Ihr in Inselkampf-Szenari- 
en, deren zeitlicher Handlungs- 
rahmen sich über Jahrtausende 
hinweg spannt, besiegen. Habt 
Ihr drei Inseln hintereinander in 
Euren Besitz gebracht, wandert 
Ihr in die nächste Entwick- 
Iungsepoche. Steht Euch zu An- 
fang nurein kleiner Haufen Män- 
ner zu Diensten, so könnt Ihr 
durch geschicktes Besiedeln, 
Rohstofischürfen, Erfinden und 
Taktieren den Bestand und die 
Qualität Eurer Gefolgschaft 
enorm vergrößern. Natürlich 
schlafen Eure Rivalen, die Ihr 
Hauptquartier an einer anderen 
Stelle der Insel aufgeschlagen 
haben, auch nicht. Die in Qua- 
drate unterteilte Insel läßt sich 


SUPER SS 
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Stammesdünkel 


Feya-lo-anıa 


auch in den Feindbereichen von 
Euch einsehen. Wollt Ihr expan- 
dieren und trefft auf gegnerische 
Trupps, kommt es zum Gefecht, 
es sei denn, Ihr seid vorher mit 
dem Konkurrenten eine befriste- 
te Allianz eingegangen. Beweist 
Ihr mit Euren Erfindungen, Ar- 
chitekturen und dem Rohstoff- 
abbau eine geschickte Hand, so 
steigt Euer Völkchen um eine 
Entwicklungsstufe auf, die dann 
wirkungsvollere Waffen und Be- 





festigungen hat. Im Laufe der 
Jahrtausende stehen Euch Waf- 
fen vom simplen Faustkeil bis 
zum futuristischen Kampfjet zur 
Verfügung. Fühlt Ihr Euch dem 
Feind zahlen- und entwick- 
Iungsmäßig überlegen, solltet 
Ihr einen Angriff wagen, um die 
Festungen der Gegner zu schlei- 
fen und die nächste Insel in An- 
griff nehmen zu können. 





Schon alleine durch die 
für Konsolenspiele recht 
komplexe Steuerung merkt 
Ihr, daß Ihr es mit einer Um- 


Wähle Deinen Helden. 


Fj0 t besonders gut bei 

iffen, bei denen seinen 
Feinden in den Rücken 
sstochen wird. Der Pate 
= Trapetsian-Mafia. 

r trägt eine grüne Fahne, 





Zu verschiedenen Jahreszeiten kämpft Ihr Euch mit Eurem Alter Ego 
durch die unterschiedlichen Entwicklungsepochen 
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Neben Eurer Stammburg 
habt Ihr in diesem Szenario 
schon ein Bergwerk und 
eine Fabrik gebaut 


setzung aus dem Heim- 
computerbereich zu tun 
habt. Zahlreiche Menü- 
punkte müssen in Sekun- 
denschnelle angewählt 
werden, damit der fixe 
Computergegner nicht die 
Oberhand gewinnt. Oben- 
drein kommen mit der Ent- 
wicklung Eurer Mannen 
ständig neue Funktionen 
und Waffenarten hinzu. 
Hierbei die Übersicht zu be- 
halten, schnell zu reagie- 
ren und gleichzeitig strate- 
gisch klug zu handeln, for- 
dert den ganzen Feldherrn 
in Euch. Verliert Ihr nicht zu 
schnell den Mut und über- 
windet die Anfangsschwie- 
rigkeiten, eröffnet sich 
Euch der große Reiz eines 
fesselnden Spiels, in dem 
es ständig etwas Neues zu 
entdecken gibt. Nennens- 
werte Unterschiede zur 
Mega-Drive-Versiongibtes 
nicht, lediglich die Benut- 
zerführung wurde von der 
Aufmachung her neu struk- 
turiert, was allerdings auch 
keinerlei Erleichterungen 
für den ungeübten Spieler 
mit sich gebracht hat. fh 


Spieletyp: Strategiespiel 


Hersteller: Imagineer 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik 

Musik 7 
a 

Soundeffekte z 

SPIEL- ? 

SPASS: 3 
2 





MEGA DRIVE 


Action Replay Pro 
6 Button Pad 
Button Pad dt 


Joypad m. Dauerfeuer 
Joypad Verlängerung 


A 688 Attack Sub d 


Abrahams Battlet. d 


Afterburner d 
Aladdin d 

Aladdin ! 

Alien 3d 
Alienstorm I 
Another World d 
Arch Rivals d 
Arielle d 

Back to Future Ill d 
Bad Omen I 

Ball Jacks d 
Batman Raturns d 
Batman Revenge I 
Battle Toads d 
Biohazard d 


California 
Capatin Pt 
Carmen $aı 
Chakan d 
Chiki.Chiki Bo‘ 
Chuck Rock II ati 
Cool Spot.d 
Corporation d 
Crackdown I 
Crueball d 
Cyborg Justice d 
Dahna I . 
David Robinson | 
Desert Strikö.d. 
Doybla:Sports d 


(John Mad. & EA Hockey) 
Dungsan & Dragon d 


Empire of Steol’d 


Europ. Clubsaccer d 


Ex Mütants d 

SF 1 Race.d 
F 22 Interceptor ! 
Fantasm Soldier I 
Fantasy Zone d 


Ferrari Grandprix d 


‚Final Biowl 
Flashback d 

Flicky d 

Flintstones d 
Georg Foreman I 
Galaxy Force Ii.d 
Giobal Gladiators d 
Greendog dt 
Gunstär Hero 





Hard Driving. d 
Hurrican.l 
Indylones.d. 
James Bond 007 d 
Jüe.Möntana 93 d 
Jahn, er 92.4 











Kid Chameleön d 
Landstalkar us. 
Last Battle d 
Lemmings d 
LHX Attack d 
Lotus Turbe.d. 
Magical Hat! 
Mazin Wars.d 
Megagameas 2 
Megagames 3: 

XMickey &Dönald’d. 
Micro Machines 
Mig 29:4 En 
Monaco GP.2d 
Mortal Combät:d 
Mutant Laague d 

» „Mystic Quest.d 

NBA Allstars H. 





109,90 





99,90. Chuck Rock 1. 
49,90 Classic Collect an 





Ottifanten d 
Outrun 2019 d 
Pacmania d 
Paperboy d 

PGA 2 Golf ! 
Powermonger I 
Predator 2 d 
Rings of Power | 
Riskey Woods d 
Roadrash 2 | 
Shiningforce dt 
Shinobi 3 d 
89,90 Snake Rattle.R. d 
79,90 Won of-Chuck d 
39,90 Sonic d 

89,90 Speedball2.d 
39,90 Spiderman d 
59,90 Spidermanj 
59,90 Streetfighter T. d 
39,90 Streets of Rage d 


99,90 
29,90 
39,90 
19,90: 
9,90 


49,90 


49,90 
49,90 


89; so Mega. ‚ch. 2 d 
69 0, ‚ohne‘ Spie). 


49,90 ;Möga cD 2 


59,90: mit "Road Alan a 


69,90 
79,90. CDX Modul 


"99,90° 


49,90 ‚Afterbumer 3.d: 
29,90 : Afterburner 3... 
59, 90 ‚‚Aisle Lord 


89,90: Earnest Evans v 
59,90 Eccod i 
39,90.. Final Fight d 
79, S0. Final I h 


69,90 Streets of Rage II d 





89,90 
69,90 
49,90 
39,90 
79,90 
89,90 
69,90 
39,90 
49,90 
69,90 

119,90 
99,90 

109,90 
99,90 
49,90 
69,90 
59,90 
49,90 

129,90 

59,90 

79,90 


y Rocky Rodent us 


Addam’s Fam. Il us 

Addam’s Fam d 

Alien 3d 

Another World. d 

Asterix:d 

Axelayj 

Axelay d 

Barts Nightm. d/us 

Baseball 2020 
atman Ret. j 

Battletoads d 

Best of Best d 

Bill Laimbeer us 

Blazeon us 

Blues Bros j 

{ 





Operat.Logic B. us 
Rushing Beat j 
Rushing Beast 2j 
RPM Racing us 
Sandra Adventure j 
Shadowrun us 
Slapshot us 
Smash TV us 
Smash TV jp 


79,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
59,90 
79,90 
79,90 


59,90 
109,90 
99,90 
59,90 


50 Batman/Joker : 


Spiderman d 
Starwars d 
Starwing d 
Streetcombat us 
Streetfighter 2 d 
Straetfight 2 Turbo 
Strike Gunner d 


Super Shanghai us. 
109,90 T: i 





































































Battletoads 
Bluesbros. 
Bubble Bobble 2, 
Choplifter 2 
Double Dragon 3 
Duck Tales 

F1 Race m. Adapt. 
Final Fantasy I 
Flintstones 

Home Alone 2 
Hook 

Hunchback 
Jetsons 
Juggernauts Simps 
Kick Off 

Looney Tunes 
Marble Madness 
Mc Donald Land 
Megaman 1 
Mickey DC 

Out of Gas 
Palamedes 
Parasol Stars 
Parodius 

Popeye2 

Prince of Persia 





Gnadenlos GmbH 
Tel.: 089-480 29 13 


69,90 
109,90 
109,90 
79,90 
69,90 


129,90 


89,90 
89,90 
89,90 
79,90 
69,90 






















Probotector 39,90 Galaxy 5000 29,90 
RC Pro AM 39,90 Gauntlet 2 29,90 
Robacop 29,90 Ghostbuster 2 29,90 
Roger Rabbit 39,90 Ghost'n Goblins 29,80 
Shadow Warriors 39,80. Golf 29,90 
Simpsons 29,90 ' Gremlins 2 us 29,80 
Snow Bros 29,90 Guardian Legend 29,90 
Speedball 2 33,90 Home Alone 2 29,80 
Spiderman 2 29,90 Hook 29,90 
Spot 29,90 Horizon 29,90 
Star Saver 29,980 Hudson Hawk 29,90 
T 2 Arcade i 39,90 Hunt for Red Oct. 29,90 
T2 \ 29,90 Ikari3us s 29,90 
Wave Racer 39,90 Impossible Mission 29,90 
99 World Cup 9,90: Indy Heat us 29,90 
29,90 Joa& Mac 29,90 

Krusty Funhouse 29,90 

PC ENGINE Lemmings us 29,90 

T. nur noch Einzelstücke Lethal Weapagri 29,90 

" Lolo \ 29,90 

19,90 Lone Ranger | 29,90 

19,90 Low 'G Man 29,90 

19,90. Marla & Yoshi 29,90 

19,90 Mario Bros 29,90 

K 29,90 


‚39,90 


= "90 
39,90 
39,90 
59,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 


9,90 


339 


39,90 ° 


39,90 


0 


Sp? Bill & Ted us 








19,90° Shatterfiand 
Snow Bros 
) ‚Solomons Key 


). "Terminator:2 
Tom Sawyer us 
Total-Recall 
‚Trojan us: 
Ufaria, 
Jltirian 










WilyiBear 
Wizard & Warrior 3 
WWF 


us für amerik. NES 


Lieferbedingungen: 
us = amer. Spiel 

d = deutsch o. europäisch 
I = Importspiel 
Anleitungen sind in der 
jeweiligen Larıdesspräche. 
"Wir liefern ausschljassllch" 
aufgrund dieser Bed gungen. 
"Alle.Preise verstehen ‚sich inkl, 








Battletaads ‘ 
„Bayalı ‚Billy 


Blaster Master 


Bomberman 2 us 29,90 Artikel auszutauschen, zu 
Boulder Dash 29,90 reparieren. r 

Boy & Blob 29,90 odergutzuschreiben. "2 
Bucky o’Hara 29,90 Alle Sendungen:än'uns. 

Burai Fighter 29,90 müssen ausreichend franklart 
Captain Planet 29,90 sein. Unfrele’ ee 





Cartoon Works us ;; 
Chessmaster 
Crackout 

Darkman us 










ielerwert, bi DM 299,-- 
! 9,90 i 
bei Liefarwant über DM 299,-- 










Double: 9 
Dragöri Warrior 2 
9,90 «Bream Master us Bi 'Snadenios € GmbH 
„Drop Zane _ sansstr. 6 
“Dynablaster"" 81667 München 
Ferrart Gr 








- $ f ) al 2 
f 5 8 | 5 er re ‚ De 
"" Mohnt sich die 
Anschaffung ei- 
nes Streetfighter- 


II-Turbo-Moduls, obwohl 
ich schon den Vorgänger 
habe? mantred Schönheits, Dasing 


Das kommt ganz drauf an, wie 
gut Du mittlerweile bist und was 
Dir die Neuerungen wert sind: 
Die Turboversion ist erheblich 
schneller als der Vorgänger, fast 
alle Charaktere können ein bis 
zwei neue Techniken, das. Modul 
enthält zusätzliche Hintergrund- 
animationen und Sounds. Un- 
sere Meinung: Ganz schön ele- 
ver von Capcom, die Zeit bis 


Hi Freaks! Wieder jede Menge Anre- 
gungen durchgeschnüffelt, diesen 
Monat? Euch bricht der Bleistift aber 
auch nie ab, was? Jaja, ich weiß, wir 
leisten uns ab und zu ein paar Bugs 
(Inhaltsverzeichnis Tips & Tricks 
10/93;'hüstel). Aber wir arbeiten dran! 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 





MAIL-0-MANIA 
Hans-Pinsel-Str.2 
85531 Haar/München 


zum Streetfighter III (mit vier 
neuen Charakteren) mit dem SF- 
I-Turbo zu überbrücken. Keine 
gemeine Geldmacherei, denn 
die Turboversion ist wirklich 
besser. Aber es ist halt immer 
noch dasselbe Spiel... 


hr habt geschrieben, 
I Ihr mit der Wer- 
tung für Streetfighter- 
II-Turbo nicht weiter hoch- 
geht, weil das Modul so 
teuer ist. Mittlerweile ko- 
stet es aber nur noch rund 
140 Mark. Geht Ihr jetzt 

nachträglich hoch? 
Richard Weißflog, Döbeln 


Wir werten trotzdem nicht 
bessen»weil es wie gesagt das- 
selbe Spiel ist. Wie sollen wir 
bitte den angekündigten Street- 


trendline 


trendline Unterhaltungse 
Einigkeitstraße 28 
Fax 0201/42577] ® Mail 


% Zubehör 
« Tel, 0201/425770 
17585003 


Wir schreiben 


A 


W 


ae 


SICHERHEIT 


groß!! 


Zubehör: 


Real Time Save Module, 
Codebooks, Computer-Link-Kits 


Tuning 


INFO-FENSTER!!! 


Wir möchten Sie in unserem Info-Fenster 
darüber informieren, daß wir auch in Zukunft 
eine große Auswahl an Tuning- und 
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen 
für Sie bereit halten. 

Kein Beschaffungsweg ist uns zu weit, um die 
neuesten Produkte aus aller Welt für Sie zu be- 


schaffen. 

Natürlich steht das trendline-team auch weiterhin 
zur Verfügung, wenn es Ihnen um Zubehör und 
Erweiterungen für Nintendo, Sega & Co. geht. 
Und auch weiterhin gilt unser Slogan: 


Testen Sie uns 





fighter Ill bewerten, würden wir 
jetzt schon auf 95% gehen? 
Sollte je eine CD-Version (für 
welches System auch immer) er- 
Scheinen, müssen wir dann 
104% geben? Strenggenom- 
men ist jede neue Version ein 
aufgebackenes Brötchen - je- 
desmal besser, aber eben nicht 
sehr innovativ. 


n Ausgabe 8/93 habt 
I was über Shen- 
Long geschrieben. 
Irgendwie habe ich das 
nicht genau verstanden. 
Habt Ihr oder die "EGM" 
sich einen Scherz erlaubt 
und es gibt Shen-Long in 
Wirklichkeit gar nicht? 


Rene Berleong, Stuttgart 


Gerüchte um irgendwelche 
Spezialcharaktere sind so alt wie 
das Spiel selber. Komisch ist 
nur, daß die Bedingungen, um 
z.B. Shen-Long zu treffen, im- 
mer derart wahnwitzig sind, daß 
den Kerl vermutlich noch keiner 
wirklich gesehen hat (weiß der 
Kuckuck, wie die EGM die Bilder 
gemacht hat). Und kaum ist die 
24-MBit-Version fürs Mega Dri- 
ve draußen, gibt's auch schon 
wieder neue Gerüchte: Angeb- 
lich könnt Ihr da einen Typ na- 
mens J. Maximum treffen (ken- 
nen wir den nicht aus World 
Heroes IR), falls Ihr folgende 
Bedingungen erfüllt: Zuerst 
müßt Ihr einen Highscore errei- 
chen und den Namen BERT N 
ERNIE in die Tabelle eintragen. 
Dann stellt Ihr im Optionsmenü 
den härtesten Schwierigkeits- 
grad und die höchste Geschwin- 
digkeit ein, um Euch so bis zu 
Mr. Bison durchzuprügeln 
(hulp!). Dann gebt Ihr folgende 
Kombination ein: Start, oben, C, 
Y, links, A, rechts, runter, Y, B, A, 
links, links, Start. Unser Ange- 
bot steht: Wer es schafft, als 
erster einen versteckten Charak- 
ter (in welcher Version auch 
immer) zu fotografieren, erhält 
einen Ehrenplatz im Heft und 
500 Mark auf die Kralle! Na- 
türlich lassen wir listig aus 
US-Zeitschriften abfotografierte 
Bilder nicht gelten... 








abt Ihr Tomaten 
auf den Augen? 
In Ausgabe 10/93 


hattet Ihr großartig Shinobi 


2 getestet. Alle anderen 
Magazine stellen das Spiel 
aber als Shinobi 3vor. Was 
stimmt denn nun? 

Holger Macherey, Koblenz 


Alle haben recht: Unsere Test- 
version war ein astreiner Japan- 
Import. Und da heißt das Spiel 
nun mal Super Shinobi 2, 
während die offizielle Version in 
Deutschland Shinobi 3 heißt. 
Beide sind identisch. 





as mich schon 
seit langem in- 
teressiert: Gibt 


es in Deutschland eigent- 
lich auch Spielhallen, wo 
der Zutritt unter 18 Jahren 
erlaubt ist? Jedesmal wenn 
ich eine sehe, bin ich ent- 


täuscht. Patrick Scheffler, Bochum 

Gibt es nicht. Das Jugend- 
Schutzgesetz macht Dir hier 
einen Strich durch die Rech- 
nung, weil in Spielhallen neben 
TV-Spielen auch reine Glücks- 
spielautomaten hängen, die 
schon manche arme Seele rui- 
niert haben. Das alleine wäre es 
natürlich nicht, da es die Dinger 
ja auch in Gaststätten gibt. Es 
stünden aber viele Spielautoma- 
ten auf dem Index. Jeden neuen 
Automaten einzeln zu testen, ist 
der BPS natürlich viel zu auf- 
wendig. Also gibt man Spielhal- 
len sicherheitshalber pauschal 
erst ab 18 frei. Anders als z. B. 
in Japan, wo Spielhallenzurnor- 
malen Freizeitbeschäftigung für 
die ganze Familie gehören, 
hängt deutschen Gambling- 
Centern nach wie vor ein zwie- 
lichtiges Image an. 


ISRJ 
IHR, WER 


EUCH 


ERWARTET 








DISC UICMIG 


m 4 joher habt Ihr 
denn die gan- 
zentollen Zeich- 


nungen, die Ihr z. B. immer 
in Tips & Tricks veröffent- 
licht? Helen Chan, CH-Thun 


Klare Frage, klare Antwort: 
aus Japan. Meisterfordertes nur 
ein kurzes Fax (oder einen Anruf 
von unserem Nippon-Corner- 
Freak Tetsuhiko), um die Er- 
laubnis für den Abdruck zu er- 
halten. Falls Ihr selbst an japa- 
nischen Anime- oder Comic- 
zeichnungen interessiert seid, 
probiert es mal über Galaxy in 
München: Es gibt beispielswei- 
se japanische Zeichentrickfilme 
auf Video, denen eine original 
handgezeichnete Folie aus der 
Filmproduktion beiliegt. Oder 
Ihr schnüffelt mal ein wenig in 


den Anzeigen im Heft: Wo es 
Manga-Videos gibt, gibt's even- 


+ tuell auch Comics und Artwork. 


By the way: "Manga" ist nicht 
etwa eine Video-Firma. Es ist ja- 
panisch und heißt Comic... 


ch bin ein enttäusch- 
I: Mega-Drive-Be- 

sitzer, weil ich ge- 
merkt habe, daß Nintendo 
bessere Spiele herstellt als 
Sega. Vor einigen Wochen 
spielte ich z. B. Super Tiny 
Toons bei meinem Freund 
und bemerkte, daß das 
Spiel auf dem Mega Drive 
nicht so einfallsreich ist 
wie auf dem Super Ninten- 
do. Außerdem finde ich, 
daß Sonic nicht so ein tol- 
les Maskottchen wie Mario 
ist: Während Mario immer 


sehr nett wirkt, schaut So- 
nic einen immer mit erho- 
benem Zeigefinger an. Hät- 
te ich mir besser ein Super 
Nintendo kaufen sollen? 
Ivan Barysch, Lingen 


Wer nun das bessere Maskott- 
chen ist, Sonic oder Mario, ist 


= wohl reine Geschmacksache. 


Außerdem gibt es eine Menge 
Leute, die behaupten, die Toons 
seien auf dem Mega Drive eher 
noch witziger als auf dem Super 
Nintendo. Sinn eines Multifor- 
matmagazins wie VIDEO GAMES 
istes, Spiele verschiedener Sy- 


stemegegeneinanderantretenzu & 


lassen, nicht aber, einem System 
pauschal den Vorzug zu geben. 
Erfahrungsgemäß lassen sich 
auch viele Spieler stark vom Ur- 
teil ihrer Kumpels beeinflussen: 
Wenn ein Super Nintendo als 
cool! gilt, sieht man als einsamer 
Mega-Drive-Besitzer ziemlich 
alt aus. Das ist wie mit dem Opel 
Manta und dem Golf GT], hihi. 


Natürlich hatte es Sega anfangs 
sehr schwer, gegen die er- 
drückende Dominanz von Nin- 
tendo einen Stichzu machen und 
fähige Entwickler, bzw. Third- 
Party-Publisher zu verpflichten. 
Mittlerweile hat sich jedoch eini- 
ges geändert. Es gibt ganz her- 
vorragende Mega-Drive-Titel 
(schaut mal in unser Beste-Spie- 
le-Sonderheft!). Daß wir Berich- 
te manchmal gerechter aufteilen 
könnten, ist uns bewußt-es gibt 
nichts, was man nicht noch bes- 
ser machen könnte... 


arum werden 
in Deutschland 
nicht Game- 


Boy-Module mit bis zu 105 
Spielen (gibt es noch 
mehr?) vertrieben, wo das 
doch in fernöstlichen Län- 
dern schon lange üblich 
ist? Die einzige Chance 





Rüsten Sie Ihr SUPER NINTENDO'V oder 
SEGA MEGA DRIVE'” auf. 


Wir liefern das nötige Tuning-Material. 


rate] Codebücher, 


Entwicklungssysteme für Programmierer, 


PC-Interface-Karten und alltägliches 
wie z.B. Universal-Adapter, 
Importgeräte 
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bleiben Flohmärkte, wo ich 
neulich ein 105-Spiele-Mo- 
dul für 179 Mark gesehen 
habe. Gibt es sowas auch 
für SNES? mark Newiger, Langgöns 


Lieber Mark, was Du da ent- 
deckt hast, sind astreine Raub- 
kopien bzw. illegal produzierte 
Module - jedenfalls nach deut- 
schem Recht. Hätte Nintendo 
Zugriff auf eine dieser Firmen, 
hätte man ihr längst den Hintern 
weggeklagt. Das Problem ist 
nur, daß in "einigen fernöstli- 
chen Ländern", wie Du so schön 
sagst, die Gesetzgebung in be- 
zug auf Copyrights etwasanders 
aussieht als z. B. in Japan oder 
Deutschland. Im Klartext: In Tai- 
wan, China oder Tailand gibt es 
- teilweise sogar staatlich ge- 
fördert - ganze Industriezweige, 
die sich ausschließlich damit 
beschäftigen, billige Kopien von 
Markenprodukten herzustellen, 
die anderswo illegal wären. So- 
gar auf der Chicago-CES im 
Frühling tauchten Anbieter sol- 
cher Riesenmodule auf. Die wa- 
renaber schnellerweg vom Fen- 
ster als wir unsere Visitenkarten 
abgeben konnten. Die zweite Va- 
riante des "100-Spiele-Moduls" 
besteht darin, geringfügig un- 
terschiedliche Versionen eines 
ähnlichen Spiels zu verkaufen, 
als wären es 20 eigene Spiele. 
Meist handelt es sich dabei um 
einfache Strategiespiele mit Mi- 
nimalgrafik, die kaum Code 
fressen. Bei genauerer Betrach- 
tung reduziert sich die Zahl der 
wirklich unterschiedlichen Titel 
auf fünf bis sechs. Deren Spiel- 
spaß läßt sich mit einem Luft- 
ballon vergleichen: Sieht auf 
den ersten Blick toll aus, bei ge- 
nauerer Betrachtung bleibt aber 
nur eine schlappe Hülle und viel 
heiße Luft... 





as ist eigentlich 
aus Eurem Spri- 
te des Monats 


geworden? Gibt's das nicht 


mehr? Volker Tantz, Bielefeld 


Wir haben das Sprite des Mo- 
nats bis auf weiteres in Partition 
X verbannt: Derzeit gibt's soviel 
Tests, daß wir die Farbseite bes- 
ser im Testteil investieren. Aber 
keine Panik: Es gibt sicher Ge- 
legenheiten, mal wieder so rich- 
tige Farborgien zu feiern... 








ch finde es nicht ge- 
Pa berauschend, 
daß Ihr das Super 
Nintendo so bevorzugt. Auf 
dem Super Nintendo gibt's 
auch nicht mehr Titel als 
auf dem MNega Drive. 
Außerdem druckt Ihr Vorab- 
berichte fast immer nur 
von Super-Nintendo-Titeln. 
Könntet Ihr das gefälligst 

einmal ändern? 
Marcus Reitz, Wilfrath 


Wir bevorzugen das Super 
Nintendo keineswegs und auf 
gar keinen Fall absichtlich. Den 
Ruf, wir wären einseitig, werden 
wir wohl nie wieder los — da hilft 
es wohl auch nicht, einen Mega- 
CD-Titel zu drucken (9/93), oder 
einen Sonic-Titel (11/93), dicke 
Mega-Drive-Previews (Aladdin, 
Street Fighter Mega Drive) usw. 
Wenn rein zahlenmäßig mehr 
Super-Nintendo-Previews im 
Heft sind, liegt das schlicht dar- 
an, daß wir meist früher an die 
Super-Nintendo-Titel heran- 
kommen. Viele große Hersteller 
bedienen zuerst das weiter ver- 
breitete Super Nintendo und ma- 
chensicherstdannan dieMega- 
Drive-Umsetzung. Ist erst ein- 
mal ein Super-Nintendo-Pre- 
view erschienen, macht ein Vor- 
bericht über die Mega-Drive- 
Version natürlich relativ wenig 
Sinn. Eins dürft Ihr nicht ver- 
gessen: Nintendo war vor allen 
anderen Konsolenherstellern 
auf dem Markt und hat immer 
noch Vorsprung, auch in 
Deutschland. Das schlägt sich 
überall nieder, auch wenn es 
nicht beabsichtigt ist. Sollen wir 
lieber aktuell sein oder lieber 
kleinkariert Systemtests zählen? 
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ch hätte einige Fra- 
I zum CD-ROM für 
das Super Nintendo: 
Ist es dem Mega CD 2 tech- 
nisch überlegen? 
Werden die Fähigkeiten 
meines Super Nintendos 
erweitert? 
Lohnt sich die Anschaffung 
im Hinblick auf die neuen 
Konsolen wie Jaguar und 
3D0? Lukas Gernholh, Neusäss 


Nochmal für alle: Es wird für 
das Super Nintendo kein 
CD-ROM geben. Wenn's um 
technische Neuerungen geht, 
sind wir sehr vorsichtig gewor- 
den. Was ist uns nicht alles ver- 
sprochen worden: Die Play-Sta- 
tion (in Zusammenarbeit mit 
Sony), ein CD-I-kompatibles 


Super Nintendo und nichtzuletzt * 


das CD-ROM fürs Super Nin- 
tendo (angeblich mit 32 Bit). 
Keine dieser Ankündigungen- 
wurde jedoch eingehalten. Die 
neuen Informationen über die 
nächste Nintendo-Kon- 
sole "Project Reality": 
100 MHz Takt, HDTV- 
kompatibel und das al- 
les spätestens 1995 für 
knapp 400 Mark? Wir f 
werden sehen. Ein ver- 
gleichbarer Computer | 
von Silicon Graphics- 5 
kostet heute noch Zig- | 

tausende von Mark, wie # 
soll Nintendo diesen 
Preisunterschied reali- 
sieren? Ich denke, wir 
sollten Nintendo- | 
Gerüchte mit größter 

Vorsicht behandeln. [7° 
Wir könnten solch un- |" 

bestägtige Gerüchte 
freilich zur Titel-Story 
aufblasen, gedient ist 
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Man kann sich auf gar nichts mehr 


verlassen: Module funktionieren 


nicht mehr mit Adaptern, Händler 


bieten ominöse Umbauen an, das 


Erscheinen (oder Nichterscheinen) 
von CD-ROMs löst Verwirrung aus 
und auch sonst scheint der techni- 
sche Durchblick scheint allgemein 
(in Hinsicht auf die neuen Konsolen) 


stark getrübt. 


jedoch niemandem damit. Fak- 
ten lest Ihr deshalb erst, wenn 
die neue.Konsole:in Blech und 
Plastik bei uns eintrudelt — da 
müßt Ihr noch etwas Geduld ha- 
ben. Wenn's soweit ist, werden 
die Kisten ausführlich getestet. 


NINE 





Ach hätte einige Fra- 
gen zum Mega CD 2: 


Istes möglich, ande- 
re CD-ROM-Software abzu- 
spielen? 


Diesen Umbau eines Multi-Visions-Super- 
gehauen. Auch wenn Ihr so ein Gerät beim Händler kauft: Es bleibt eine Bastellösung. 


NES 


Kann man Photo-CDs be- 
trachten? f 

Laufen CD-I-Platten? 

Gibt es ein Action Replay 
für das Mega CD2? 


Norbert Feldbaumer 


Nur, weil-wir's in unserem 


Mega-CD-2-Artikel nicht ge- 


schrieben. haben, gibt's keinen 


Grund, anzunehmen, die Konso- 
le könnte mehr. Wenn da steht, 
"das Mega CD’2 liest Spiele- 
und Musik-CDs’ dann ist.das 
auch wirklich alles; keine ande- 
re Software, keine Photo-CD, 





ES PH 


hätten sie mir in der Lehre um die 


1 Bald 93 


vn | 
Ohren 


kein CD-I und keine anderen 
Kunststückchen. Ein Action Re- 
play gibt's im Moment auch 
noch nicht. Da es zwischen 
Mega Drive und Mega CD 2 ge- 
steckt werden müßte, entsteht 
hier wohl ein kleines Platzpro- 
blem. 





; ibt es eine Mög- 
“lichkeit, mein Su- 
‚per Nintendo auf 
eine 50/60-Hz-Umschal- 
tung umzurüsten? Einige 
Videospielhändler haben 
einen solchen Umbau für 
ca. 100 Mark im Angebot. 


Markus Elsterer, Schwabach 





Wie an dem relativ hohen 
Preis leicht zu erkennen ist, geht 
der Super-Nintendo-Umbau 
nicht so leicht vonstatten, wie 
beim Mega Drive. Normalerwei- 
se wird'in das Super Nintendo 
ein zusätzlicher Chip eingebaut. 
Zusammen mit dem bereits im 
Gerät befindllichen IC nimmt 
dieser per Schalter den 
4 Wechsel zwischen 50 
2 Hz und 60 Hz vor. Zu- 
sätzlich müssen noch 
einige Leitungen ge- 
1 legt und IC-Anschlüs- 

se gebrückt werden. 
Selbst für einen ver- 
sierten Hobby-Bastler 
ist dieser Eingriff kaum 
durchführbar, zumal 
der Zusatz-Chip nur 
über spezielle Import- 
kanäle direkt aus Fern- 
ost zu beziehen ist. Bei 
einem sogenannten 
Multi-Vision-Super- 
NES ist dieser Umbau 
Schon vorgenommen 
worden, deshalb istdas 
umschaltbare Gerät 


EHER 














teurer. Sicherheitsfanatiker soll- 
ten jedoch Folgendes beachten: 
Wird ein deutsches Super Nin- 
tendo zum Multi-Vision-Super- 
NES umgebaut, verliert das 
"Geprüfte Sicherheit" seine Gül- 
tigkeit, und außerdem alle Ga- 
rantieansprüche. 






ch habe mir vor kur- 
7 zem das Action Re- 

play Pro für mein Su- 
per Nintendo zugelegt. In 
der Anleitung steht, daß ich 
es auch als Adapter für Im- 
portspiele nutzen kann. Al- 
lerdings war nicht näher 





































beschrieben, wie das funk- 
tioniert. Hat der Schlitz auf 
der Rückseite etwas damit 
zu tun? Außerdem habe ich 
mir Super Mario Allstars 
gekauft. In der Anleitung 
steht, daß man"keine Gerä- 
te, die das Spiel in irgend- 
einer Weise beeinflussen", 
einsetzen darf. Was würde 
denn passieren, wenn ich 


; Action Replay benutze? 


Björn Kirschner, Bühl-Altschweier 


Wir haben mehrere Zuschrif- 
ten zum Thema "Action Replay 
Pro als Import-Adapter" erhal- 
ten. Anscheinend ist die Anlei- 
tung hier in der Tat unvollstän- 
dig (ich hab‘ den Wisch leider 
gerade nicht zur Hand). Wer mit 
seinem Mogel-Modul Import- 


SUPER NINTENDO 
dt.-Versionen 

SUPER NES ohne Spiel 199.95 POP’N TWIN BEE 125.95 
AERO THE AKROBAT 133.95 POPULOUS 2 125.95 
ALADDIN 119.985 ROCK’N ROLL RACING 125.85 
ALFRED CHICKEN 133.95 SENSIBLE SOCCER 133.95 
ASTERIX 115.95 SKYBLAZER 125.95 
BATTLETOADS IN BATTLEM. 117.95 STAR WING 117.95 
BOMBERMAN 109.95 STREETFIGHTER II TURBO 139.95 
BRETT HULL HOCKEY 129.985 STRIKER 125.95 
BUBSY 117.95 SUNSET RIDERS 133.95 
CALIFORNIA GAMES II 117.95 SUPER AIR DIVER 133.95 
CAPTAIN AMERICA & AVE, 193.95 SUPER MARIO ALL-STARS 97.95 
CHAMPIONSHIP POOL 183.95 SUPER TURRICAN 119,95 
CLIFFHANGER 119.985 TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95 
CONGO’S CAPER 117.95 THE LOST VIKINGS 117.95 
cooL SPOT 125.95 TOURNAMENT FIGHTERS 139,95 
CRASH DUMMIES 125.95 UTOPIA 129.95 
CYBERNATOR 125.85 WING COMMANDER Il 133.95 
DRACULA 125.95 WORLD CUP SOCCER 125.95 
EMPIRE STRIKES BACK 133.95 YOUNG MERLIN 139.95 
EQUINOX 199.95 ZOMBIES 129.95 
F-1 POLE POSITION 129.95 weitere deutsche sowie IMPORT 
FLASHBACK 133.95  SNES-Spiele lieferbar. 
GOOF TROOP 117.95 SNES-ZUBEHÖR: 
HOOK 125.95 
JURASSIC PARK 125.985 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95 
LAST ACTION HERO 119.385 FÜNF-SPIELER-ADAPTER 59.95 
MAJOR TITLE 131.985 ASCII PAD 49.99 
MEGA-LO-MANIA 119.95 IMMORTALIZER (MORTAL K.) 49.95 
MORTAL KOMBAT 135.95 PATRIOT (STREETFIGHTER 2) 49.95 
MYSTIC @UEST LEGEND 97.35 SV 334 PRO PAD 34.99 
NIGEL MANSELL CHAMP. 125.95 SV 336 PRONEO I 89.99 
PIERRE LE CHEF 133.386 SV 337 PRONEO Il 69.99 
PLAYER MANAGER 125.85 SV 338 TOPFIGHTER 139.99 
PLOK 97.95 weiteres Zubehör lieferbar. 





spiele betreiben will, muß ein, 
seiner Konsole entsprechendes 
(im Normalfall ein deutsches) 
Modul mit der Vorderseite nach 
oben am hinteren Slot an- 
stecken. Das Importspiel wird 
oben auf das Action Replay auf- 
gesteckt. Erst dann laufen Im- 
portspiele, die den alten Sicher- 
heits-Chip haben. Japanmodule 
und Spiele aus den USA sind mit 
einem Chip von 1990 ausge- 
stattet, während offizielle Spiele 
über einen Chip der 1992er Se- 
rie verfügen (das soll jetzt nicht 
heißen, daß Ihr die Module auf- 
brechen müßt!). Die Super Ma- 
rio Allstar Collection ist wieder 
eins der komplizierteren Modu- 
le. Da Nintendo mit technischen 
Komprimier-Tricks 24 Mega-Bit 
auf das Modul gepackt hat, läuft 


FLASHBACK - VIDEOGAMES -, EMIL-NoLDE-STR. 13, 512 BERGKAMEN 
Tel.+Fax: 02307/61532 _# Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532 


MEGA DRIVE 
dt.-Versionen 
MEGA DRIVE 2 ohne Spiel 199.00 


ALADDIN 119.95 
BRETT HULL HOCKEY 99.95 
CLIFFHANGER 99.95 
F-15 STRIKE EAGLE II 109.95 
FORMULA ONE 119.95 
GUNSTAR HEROES 109.95 
HAUNTING 115.95 
JOHN MADDEN NFL ’94 115.95 
JURASSIC PARK 119.95 
LANDSTALKER 129.95 
LAST ACTION HERO 99,95 
MORTAL KOMBAT 125.95 
NHL HOCKEY ’94 119.95 
OTTIFANTS 99.95 
PUGGSY 109.95 
RANGER X 109.95 
ROCKET KNIGHT ADVENTURE 109.95 
SENSIBLE SOCCER 117.95 
SHINOBI 3 109.98 
STREETFIGHTER II CHAMP. 129.95 
TOURNAMENT FIGHTERS 126.95 
ULTIMATE SOCCER 109.95 
WWF ROYAL RUMBLE 125.95 
WIZ’N LIZ 115.85 
ZOMBIES 99.95 


weitere MEGA DRIVE-Spiele lieferbar. 
MEGA DRIVE-ZUBEHÖR: 


ACTION REPLAY PRO dt. 109.95 
4-SPIELER-ADAPTER 49.95 
6-BUTTON JOYPAD 49.96 


SV 437 PRONEO II 
weiteres Zubehör lieferbar. 


das Spiel nicht mit dem Action 
Replay und vermutlich auch 
nicht mit den meisten anderen 
Importadaptern. Kaputtgehen 
kann beim Mogelversuch zwar 
nichts, die gespeicherten Spiel- 
stände werden aber möglicher- 
weise gelöscht. Das kann übri- 
gens bei anderen Modulen mit 
Speicherbatterie (auch andere 
Systeme) auch vorkommen. 


Markt & Technik Verlag AG 
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MEGA CD 
dt.-Versionen 












MEGA CD 2 o. Spiei 529.00 
COBRA COMMAND 97.95 
HOOK 109.88 
SILPHEED 97.95 
SONIC CD 97 





«95 
SPIDERMAN VS. KINGPIN 97.95 
TERMINATOR 
THUNDERHAWK 
weitere MEGA CD-Spiele lieferbar. 
ATARILYNX 










BATTLEWHEELS 89.95 
JIMMY CONNERS TENNIS 89.95 
LEMMINGS 89.95 
weitere LYNX-Spiele lieferbar. 
GAME BOY 















CLIFFHANGER 
KING OF THE RING 69.95 
LAST ACTION HERO 59.95 
weitere GAME BOY-Spiele lieferbar. 


69.95 














KONAMI GAMES GUIDE 

132 Seiten Tips & Infos zu GAME 
BOY, NES, SNES und MEGA DRIVE 
Spielen 19.80 





An-_ und Verkauf von ge- 
brauchten SNES-Spielen. 


Lieferung per Nachnahme +10,- 
oder per Vorkasse +5,- 







Druckfehler, Irrtürmer und Preisänderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). Vorbestellungen im voraus möglich. 
Unsere aktuelle Preisliste erhaltet Ihr gegen einen frankierten Rückumschlag DM 1.- (Bitte System angeben). Geschäftsführer: Mischa Hildebrand 
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HE LEUTE,DR“ 
VORN iST DER 
AUSGANG. 


Oby K-BiHLMEER 


Was bisher geschah: Zusammen mit den Ninja-Turkeys 
machen sich Alex und Bruno auf den gefahrvollen. Weg 
'nach Segastopol, um Tonic zu treffen, den alten Igel, der 
‚als einziger den Weg zurück in die Realität kennt. 
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CHEHEN iN DER NÄHE 


GES 
SELTSAME DIN GE. 


[os Wire NECHWLG, 
Schatien voraus. Den Tur- 
LGSStZS drohen Vollrausch - 
und Reichtum. Alex und 
. Bruno droht der ewige; 
‚Aufenthalt in Modul. Karl 
»Bihlmeier ‚droht die vor- 
zeitige Vergreisung, der 
VIDEO-GAMES droht das 
GET [ol en tceN 
te] Euch droht. die 


(NEIN, WIR SIND NICHT im FALSCHEN Fiem ıı) Miss 

















omplexe Rollen-, 
Action- oder 
Geschicklichkeits- 


X 


spiele sind kein Problem für un- 
sere Spieleexperten: In dieser 
Rubrik melden sich die absolu- 
ten Gracks zu Wort und beglei- 
ten Euch durch die gefährlich- 
sten Abenteuer... 


Super 
Bomberman 
(Super 
Nintendo) 


Benny Rieff aus Gröbenzell 
bombt mindestens genauso ger- 
ne wie wir. Er gibt mit seinen 
Endgegnertaktiken kräftig Lunte. 


Inden folgenden Tips wird der 
Ausdruck "Amok-Laufen" öfter 
verwendet. Das heißt: Am An- 
fang jeder Runde oder nach ei- 
nem Lebensverlust ist man für 
kurze Zeit unverwundbar. In die- 
ser Zeit legt man eine Bombe, 
bleibt auf ihr stehen und drückt 
immer wiederholt A. Das führt zu 
einer "Dauerexplosion", mit der 
man auf seine Feinde bzw. End- 
gegner stürmt. Vorsicht, denn 
Ihr seid nicht sehr lange unver- 
wundbar! 


1. Endgegner 

Der Endgegner ist todesein- 
fach. Ihr müßt nur bei der rech- 
ten unteren X-Position anfangen 
und immer zur nächsten X-Po- 
sition (in Pfeilrichtung) laufen. 
Kurz bevor der Endgegner da ist, 
legt Ihr auf die X-Position eine 
Bombe. Das müßt Ihr solange 
wiederholen, biser kaputt ist. Ihr 
müßt Euch eigentlich nur vor 
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Coole Tips für die eiskalte Jahreszeit 
sollen Euch dabei helfen, selbst in 
heißen Zockernächten einen kühlen 
Kopf zu bewahren. Je nach Alters- 


stufe und Reifeklasse solltet Ihr es 
Euch bei heißer Schokolade oder 
einem gepflegten Glühwein am hei- 
mischen Spiele-Herd bequem ma- 
chen und den Nikolaus einen guten 
Mann sein lassen. Ob Ihr dabei sai- 
songemäß Eishockey spielt oder 
Euch in furiosen Schlachten eine auf 
den Pelz brennen laßt, bleibt ganz 


Euch überlassen. 
Jingle bells, Euer 


imeba 
Gungeh 


tet, erspart ei uns nnötige ea 


1. Karten ünd® ein 
die nicht ‚mit schwärz | 
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Sonic. nd a Mouse sind 
wir bestens eingedeckt. 


6. Die Belohnung: Für abge- 


dftickte Tips winken nach wie 


dungen Eure Bankverbin‘" "for 40 bis 500 Mark! 


dung (Kontonummer, Kreditin- ' 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kom- 
patiblen PC habt, schickt uns 
Eure Tips bitte auf Diskette. 
Möglichst im Word-Format 
(MS-DOS); Zeichnungen auf je- 
den Fall ausgedruckt und nicht 
als Datei. 


7. Bitte Tips nicht per Fax, 
sondern ausschließlichper Post 
einsenden. 

Unsere Adresse (neue Post- 
leitzahl beachten!): 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße2 
85540 Haar bei München 








seinem Hammer in acht neh- 
men, denn nicht nur der Ham- 
mer, sondern auch die Steine, 
die durch die Luft fliegen, kön- 
nen Euch töten! 


“ 


| 


” 





2. Endgegner 
Wenn man in der untersten 
Reihe bleibt, kann einem der 
Endgegner nichts tun. Das be- 
deutet für Euch ungestörtes 
Drauflosbomben. Wenn der 
 »Glown getroffen wird, schießt er 


W. inalle Richtungen. Wenn Ihrden 


Schüssen glorreich ausgewi- 
chen seid , wird der Clown mit 
offenem Mund weinend auf 
Euch zukommen. Nun müßt Ihr 
ihm entgegenlaufen (alles in der 
untersten Reihe) und genau 
dann eine Bombe legen, wenn 
Ihr Euch direkt unter dem Mund 
des Clowns befindet. Dann wird 
jede Bombe den Endgegner tref- 
fen und er ist schneil erledigt. 





3. Endgegner 

Aus der mit A markierten Öff- 
nung kommen Raketen heraus. 
Diese bewegen sich zuerst ge- 
radlinig nach unten bis zum 
Bildschirmrand . Nun müßt Ihr, 
kurz bevor die Rakete am unte- 
ren Bildschirmrand ankommt, in 
die unterste Reihe eine Bombe 





MEGA DRIVE 


Aladdin dt 119.90 
Asterix dt 119.90 
Bubsy dt 99.90 
Fi-Racing dt 119.90 
Gunstar Heroes dt 109.90 
FIFA-Soccer dt 119.90 
Gauntlet 4 109.90 
General Chaos 99.90 
Haunting dt 109.90 
John Madden '’94 129.90 
Jungle Strike dt 109.90 
Jurassic Park dt 119.90 
Landstalker 119.90 
Last Action Hero dt 89.90 
Lost Vikings 109.90 
NHL ’94 dt 119.90 
Nigel Mansell 119.90 
Ottifants dt 109.90 
Puggsy dt 109.90 
Ranger X dt 109.90 
Street Fighter ICE dt 139.90 
Wiz’N'Liz dt 109.90 
WWF Royal Rumble 129.90 
MEGA CD II dt 

Chuck Rock II 109.90 
Cobra Command 89.90 
Monkey Island us 109.90 
Silpheed 89.90 
Sonic CD 89.90 
Thunderhawk 109.90 
Weitere CD-Titel dt/us am Lager 
Mega Drive Il dt 189.00 
Mega CD Il dt inkl. 

Road Avenger 579.00 
Mega CDIldto. Spiel 509.00 
Umbau 50/60 Hz 39.90 
Adapter 50/60 Hz 49.90 
RGB-AV-Kabel 39.90 
SEGA 6-Button Pad 49.90 
ASCII 6-Button Pad 59.90 


Action Replay Pro 109.90 





vers den pe per NN zuzü züglioh DM 9. Versandkosten. 
ch 








Aladdin 

Asterix 

Battletoads 
Bomberman 

Bubsy 

Chuck Rock 
Cliffhanger 

Cool Spot 

Dracula 

Equinox 

Flashback 

Goof Troop 

Jimmy Connors 
Jurassic Park 

Last Action Hero 
Mechwarrior 

Mortal Kombat 
Mystic Quest 

Nigel Mansell 
Player Manager 
Plok 

Sensible Soccer 
Sky Blazer 

Star Wars 

Starwing 

Striker 

Street Fighter II Turbo 
Super Air Diver 
Super Mario Allstars 
T.M.N.T. Tournamnet 
Terminator II 

The Lost Vikings 
Utopia 

WWF II Royal Rumble 
Young Merlin 





Super NES dt 50/60 Hz 


Multinormgerät dt/us 


Super NES us 60 Hz inkl. 


RGB-Kabel & Netzteil 
Umbau 50/60 Hz 
Super NES dt/us 


SUPER NES dt 


119.90 
129.90 
119.90 
109.90 
119.90 
109.90 
109.90 
129.90 
129.90 
139.90 
139.90 
119.90 
129.90 
129.90 
109.90 
149.90 
139.90 

89.90 
129.90 
129.90 

89.90 
139.90 
129.90 
119.90 
109.90 
119.90 
139.90 
139.90 

89.90 
149.90 
139.90 
119.90 
129.00 
139.90 
149.90 


299.00 
299.00 


99.00 


Umbau-Bausatz 50/60 Hz 


mit Anleitung 
RGB-Kabel us/dt 


Fire-SFX-60 Hz-Adapter 
Action Replay Pro SFX 





79.00 
39.90 
39.90 
109.90 








SUPER NES us 
Actraiser 119.90 
Actraiser Il 139.90 
Art of Fighting 149.90 
Battle Tank Il 134.90 
Battletoads/Dbl. Dragon 139.90 
Boxing Legends 119.90 
Clay Fighter 139.90 
Daffy & Marvin 129.90 
Dungeon Master 149.90 
EV.O. 139.90 
Final Fantasy Il 139.90 
Final Fantasy Iil 139.90 
GP-1 Racing 129.90 
Legends of Ring 134.90 
Mechwarrior 129.90 
Paladins Quest 129.90 
Rock’N’Roll Racing 129.90 
Secret of Mana 149.90 
Sengoku 124.90 
Shadow Run 129.90 
Sim Ant 124.90 
Soul Blazer 129.90 
Super Star Wars Il 139.90 
Tecmo NBA Basketball 139.90 
The 7th Saga 139.90 
Top Gear Il 119.90 
Troddiers 129.90 
Tuff E Nuff (Dead Dance)! 124.90 
Ultimate Fighters 124.90 
Wizard of Oz 129.90 
World Heroes 139.90 
Zombies a.m. Neighbours 129.90 
4-Player-Adapter 59.90 
Street Winner II 129.90 
Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. für 
Street-Fighter 49.90 
Standard Pad dt 29.90 
ASCII-Pad dt 49.90 
Padverlängerung 2.5m 24.90 
Fire-Mouse 59.90 
Super Scope 6 us/dt 139.90 
Scope Spiele am Lager: 





RR 








NEO GEO 

The News 

Fatal Fury Special 369.00 
The Mega Shocks 

3 Count Bout 369.00 
Art of Fighting 369.00 
Fatal Fury II 369.00 
Samurai Shodown 369.00 
World Heroes Il 369.00 
The Classics 

Alpha Mission Il 229.00 
Blues Journey 199.00 
Last Resort 329.90 
Magician Lord 199.00 
NAM-75 199.00 
Super Sidekicks 349.00 
The Base 

Grundgerät RGB/PAL 739.00 
Goldset 1149.00 
Joyboard 119.00 
Memory Card 59.00 
TURBO DUO 


Grundgerät RGB inkl. Netzteil 
RGB Kabel & 7 Spielen 749.00 


Turbo Grafx inkl. Netzteil 
RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00 
(nur solange Vorrat reicht) 
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bzw. repariert: 


DUnalT 


legen. So schubst die Rakete die 
Bombe genau vor den Endgeg- 
ner. Leider trifft nicht immer jede 
Bombe, aber immerhin ca.80%. 

Wenn 3 Raketen im Spiel sind, 
Sollte man die Raketen ausbom- 
ben, da sonst keine Raketen 
mehr nachkommen. 


BBBEBE 





4. Endgegner 

Allgemeines: Der Endgegner 
geht schneller kaputt, wenn er in 
die Strahlen außerhalb des 
Spielfeldes gestoßen wird. Es 
gibt 2 Methoden den Endgegner 
zu besiegen: 


(1. Methode) 

Ihr "lauft Amok" und versucht 
den Endgegner möglichst in die 
Strahlen zu drängen. Leider ko- 
stet diese Methode 1-2 Leben. 


Super Turrican 
(Super 
Nintendo) 


Jens Weggemann aus Welver 
ist eine eiskalte Kampfmaschi- 
ne: Er hat es fertiggebracht, ne- 
ben heißen Gefechten das ge- 
samte Spielareal genauestens 
zu kartografieren. 


m 
* 

in 
nr 
3 
a 
[27 





= Startpunkt 
= Exit 








(2. Methode) 

Man geht sofort auf die mit 
dem B markierte Stelle und legt 
dort eine Bombe. Dann begibt 
man sich auf die mit dem X mar- 
kierte Stelle. Gleich nachdem 
die Bombe explodiert ist, müßt 
Ihr eine weitere Bombe auf den 
mit dem B markierten Punkt le- 
gen und Euch wieder bei X ver- 
schanzen. 

Wenn Gegenstände auftau- 
chen, müßt Ihr sie sofort ein- 
sammeln. Dadurch bekommt Ihr 
Zeit, einen längeren Bomben- 
strahl und andere brauchbare 
Extras. Durch die längere Explo- 
sion wird der Endgegner in die 
blauen Strahlen außerhalb des 
Bildschirms getrieben und geht 
schneller drauf, 





World 4 Level A 


— Exhka Turrican 
— Health PowerUp 
= Blur Weapon Powerlp 


5. Endgegner 

Hier gibt es keine genauen 
Taktiken. Falls Ihr zu zweit 
spielt, sollte der eine Spieler, 
nachdem Ihr ein Continue 
verbraucht habt, die Runde 
5 bis 7 alleine durchspielen, 
damit es in der nächsten 
Runde nur einen Endgegner 
gibt. Beim Endgegner springt 
der 2. Spieler dann wieder 
ein. 

Wenn einer ein Leben ver- 
lieren sollte, ist es das beste, 
wenn er sofort "Amok läuft" 
(gilt auch, wenn man alleine 
spielt). 


6. Endgegner 
Dieser Endboß besteht aus 
2 Phasen: 


Phasel 










World A Level 2 





1. Phase 

Hier ist "Amok laufen" am 
wirksamsten. Die Spinne kann 
nämlich nur getroffen werden, 
wenn Ihr Auge offen ist. Keine 
Angst um Eure Leben: In Phase 
2 kann man genügend davon 
sammeln. 


2. Phase 

Wenn man kaum noch Leben 
hat, sollte man die Krankheiten 
einsammeln; das bringt Punkte 
und Leben. Man kann das 
Raumschiff nur treffen, wenn 
man die Bomben mit dem 
Handschuh gegen das Raum- 
schiff boxt. Falls man keinen 
Handschuh hat, muß man 
etwas warten, da immer wieder 
Gegenstände auftauchen. 


Phase2 


BBBSE BB 
9329 BEBBE 
O0 DD 
00 090 
2BBBES5 


Green Weapon PowerUp 
Red Weapon Power Up 


Shield 

Smart Line 

Extra Block 

zerstörbare Steine 

versteckter Wey/Durchleß in Rohr (Level 2) 
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Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 





TV GAMES 


Grunewaldstraße 81 
10823 Berlin 


O0 30/7 81 15 36 





Alle Neuheiten auf Anfrage! 


Berliner, 
besucht unser Ladengeschäft! 


Wedding - Brüsseler Straße 19 
Telefon: O0 30/4 53 22 73 


Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 
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SUHL (THÜRINGEN) 





samte Spielareal genaue- 
stens zu kartografieren. 
World 1 

Die erste Welt ist relativ 
einfach zu schaffen. Vorsicht 
ist lediglich beim Stein- 
schlag im dritten Level ge- 
boten. Hier solltet Ihr, wenn 
möglich, als Kreisel abwar- 
ten, bis die Gefahr vorbei ist. 


Endgegner 
Level 2 (TechnoFaust): 


Te aan 


Seid Ihr das lästige umstöpseln satt ?? 
Dann haben wir die Lösung für Euch II 
Der RGB Umschalter für Videospiele mit 
Anschluß für die Stereoanlage. 
3-fach Umschalter 
4-tach Umschalter 
7-fach Umschalter 

Umbauten) 
Japan Umbau us Engine/Duo 99,99 DM 
Mega Drive Umbau 50/60Hz 
und ja./us. mit Schalter 55,55 DM 
Umbau SNES dt/us/jp 
auf 5O/60Hz mit Schalter & 


( bei 60Hz 20% schneller } 
Kodulkompalteiitet dus/jp_ 99.99 DM 


®@ Viele Eröffnungsangebote 

@ Haufenweise Top-Games 

@ Einfach mal nachfragen 

@ A&V von Games und Konsolen 
@ Schnell und zuverlässig 





Baut zuerst Euer Waf- 
fensystem mit Hilfe des 
Bonusblocks direkt 
überEuchaus. Empfeh- 
lenswert 
ist hier der Laser 
(blaue Weapon Power- 
Ups). Dann nach rechts 
laufen und auf. den End- 
gegner warten. Sobald 
er erscheint, hoch- 
Springen und aus 
allen Rohren feuern. 
Falls vorhanden, auch 
Smartlines einsetzen! 

Wenn der Gegner al- 
lerdings runtersaust, sollte man 
früh genug ausweichen! Alterna- 
tiv kann man auch versuchen, 
auf die Faust zu springen, wenn 
sie zum ersten Mal auf dem Bo- 
den aufkommt. Dann nur noch 
stehenbleiben und ballern. 


Level 3 (Roboter) 

Auch dieser Endgegner läßt 
sich am besten mit dem Laser 
besiegen. Springt gleich, nach- 
dem er aus dem Boden aufge- 


STEFAN MARUHN 


VIDEOSPIELE-VERSAND 


= 03681/60026 


dressierten Rückumschlag. 
Versand per NN 8,- DM, bei Vorkasse 4,- DM. 


Preisliste anfordern (frankierten 1,- DM und 


a 


a; sorr 


Ars 


SNES RGB Kabel dtyus/jp Hifians. 79.99 DM 
Neo Geo RGB Kabel Stereo II 44,99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo I11 44,99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM 
Hifiadapter für RGB Kabel 29,99 DM 


M Adapter für Commodore und 


Philips Monitore auf Scart 
Spezialanfertigungen 


Wir führen auch Hard- und Software für: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. 
Mega Drive 3er Set 99,99 DM 
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten 





Wolf Soft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax:O 26 22 / 8 35 83 








World 2 Level 2 





Worlä 2 


Level 3 


taucht ist, auf seine Laserkano- 
ne und feuert von dort aus auf 
Ihn. Jetztnoch einige Smartlines 
einsetzen, und der Endgegner ist 
schrottreif. 


World 2 

Hier sollte man vor allem 
auf die Raketen achten, die bei 
Bodenberührung explodieren. 
Gefährlich sind auch die Flam- 
menwerfer, da man erst nicht 





erkennen kann, ob sie sich 
aktivieren. 

Endgegner 

Level 3 (Gesicht): 

Schießt zuerst die drei Laser- 
batterien und den daraufhin er- 
scheinenden Container kaputt. 
StelltEuch nun am besten aufdie 
Trümmer der Laserbatterie 
rechts unten, aber so weit links, 
daß Ihr ungehindert springen 
könnt. Nun heißt es wieder bal- 






















NEO-GEO Videofilm 
mit 35 Demos 

inkl. Samurai 
Showdown und 

Art of Fighting 

nur DM 39,- 


Ab sofort 
Finanzierung von 
SEGA CD-ROM und } 
3DO möglich u 


Verkauf von Super Nintendo 


und Sega Mega Drive zu 
Tiefstpreisen. 


UNSER 
FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 
NEO-GEOKonsoe DM 749,- 
Super Sidekicks DM 289,- 
Samurai Showdown DM 369,- 


Kaufpreis DM 1407,- 









oder mtl. DM 87,31 
(18 Monate). 
Eff. Jahreszins 15,4% 


Finanzierung über 
Hausbank. 






Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen für NEO-GEO, 
Sega und Nintendo. 


Schwarenbergstraße 46 (Nähe Hackstraße) 
70190 Stuttgart 
Telefon 07 11/2 62 36 44 - Fax 07 11/2 62 31 51 


AN- UND VERKAUF 
VON GEBRAUCHTEN 
VIDEOSPIELEN 


NINTENDO - SEGA - NINTENDO -. SEGA 


Anruf genügt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr ) 


VIDEOSPIELE - PARADIES 


MOERSER STR. 61 
47198 DUISBURG 


02066/54164 


Geschäftsläden: 
(Verleih+Verkauf) 


— Steinbrinkstr. 255 
Oberhausen-Sterkrade 

— Moerser Str. 61 
Duisburg-Homberg 


Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr 
Sa. 10.00-16.00 Uhr 


Öffnungszeiten: 
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lern, ballern, ballern... Wenn der 
Gegner rotiert und schießt, ver- 
steckt Euch unter der rechten 
Plattform: sie wehrt genau eine 
Kugel ab. 


World 3 

In dieser Welt lauert kein End- 
gegner, dafür gibt es aber trotz- 
dem genug gefährliche Stellen, 
die man jedoch mit ein wenig 
Übung meistern kann. Oftmals 
muß man erst den günstigsten 
Moment zum Sprung abwarten, 
sonst landet man im Wasser. 

Im dritten Level den Aufwind 
abwarten und erst dann sprin- 
gen. Wenn Ihr oben seid, springt 
mit Zwischenstation auf dem 
letzten fallschirmspringenden 
Walker links oben zum linken 
(hohlen) Baumstamm und 
springt hinein. Ihr müßt jetzt 
zwar den ganzen Weg nach 
oben noch einmal schaffen, 





allerdings seid Ihr ja um ein 
Leben reicher. 
World 4 

Ihr solltet vor allem darauf 
achten, keine "Wheel Energy" 
zu verschwenden, denn nur, 
indem man sich in einen 
Kreisel verwandelt, kann man 
die lästigen Facehugger los- 
werden. 

Den zweiten Level kann man 
am Ende nur mit sehr genauen 
Sprüngen schaffen! 


Endgegner 
Level 3 (Alien Queen): 

Nehmt gegebenenfalls zuerst 
das Weapon PowerUp Eurer 
Wahl auf, dann stellt Eueh 
ganz nach links an den Bild- 
rand und feuert ununter- 
brochen (auch Smartlines!). 
Nach einiger Zeit explodiert 
das Alien und Ihr dürft den 
spartanischen Abspann be- 
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World Heroes für 124,99 
Express Marketing Import Export 
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Mega Drivee Mega CD-ROMe Neo Geo ® Super NES ® Game Boy 
An- und Verkauf e Der weiteste Weg lohnt sich! 


Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen 
Tel./Fax: 0208/88 9409 e Preisliste kostenlos anfordern e 
Geöffnet: Mo-Fr 9.00-12.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10-16.00 











Zelda - Link's 
Awakening 
(Game Boy) 


Marco Blankenburg aus Ber- 
lin schnappte sich Schwert, 
Schild und Helmchen und 
machte sich auf eine lange Rei- 
se mit Wiederkehr. Und das hat 
er Euch mitgebracht: 


Landtaktiken 

Nachdem Ihr Euren Namen 
eingegeben habt und erwacht 
seid, redet den netten Onkel an, 
damit Ihr Euer SCHILD erhaltet. 
Dann geht Ihr zum Quadranten P 
3 (siehe Karte) und Ihr bekommt 
Euer SCHWERT. Dann geht Ihr 
zurück ins Dorf in den Shop mit 
dem Fließbandspiel, wo IhrEuch 
zuerst die YOSHI-PUPPE er- 
spielt. Ihr könnt ebenfalls ande- 
re diverse Gegenstände gewin- 
nen. Holt Euch unbedingt das 
Säckchen mit Zauberpulver und 
versucht 200 Rupees zu erspie- 
len. Bewegt den Greifarm zu 
Punkt A. Wenn der Gegenstand, 
den Ihr haben wollt, bei Punkt B 
ist, drückt Ihr kurz A und wartet 
bis der Gegenstand in der klei- 
nen Nische liegt (siehe Abbil- 
dung 1). Besitzt Ihr alle 200 Ru- 
bine geht Ihr aus dem Haus hin- 
aus ein Feld höher und schlagt 
alle Büsche nieder. Ihr werdet 
eine SECRET SEASHELL finden. 
Geht noch ein Feld höher und 
kauft Euch im Shop einen SPA- 
TEN. Geht hinaus und noch ein- 
mal hinein und kauft Euch BOM- 
BEN. Nun geht in das Haus auf 
Quadrant | 3 und redet die Frau 
mit dem Kind an. Schenkt der 
Frau die Yoshi-Puppe undIhrer- 
haltet von Ihr eine SCHLEIFE, 
Geht nun zum Haus wo die Rie- 
senbombe angekettet ist 
und geht in den rechten 
Eingang. Redet mit der 
Minibombe und tauscht 
schließlich die Schleife gegen 
die DOSE MIT FLEISCH. Jetzt in 
den Wald zum Quadrant F 2 und 
den Waschbären mit Zauber- 
pulver bestreuen. Er verwan- 
delt sich in Mario und spricht ei- 
nen Zauber, um die Magie des 


Waldes wirkungslos zu machen. 
Geht ein Feld nach oben und öff- 
net die Schatztruhe. Ihr werdet 
den Schlüsse! für den ersten 
Dungeon erhalten. Springt im 
Feld A 1 von oben in den Brun- 
nen und Ihr erhaltet Euer erstes 
Herzteil. Begebt Euch nun zum 
Haus auf dem Feld O 4 und gebt 
dem Krokodil das Fleisch. Ihrer- 
haltet von ihm ein paar Bananen. 
Geht nun ein Feld hinunter und 
eines nach rechts und sprengt 
die bröckelnde Wand. Geht jetzt 
zum ersten Dungeon, der sich 
gleich in der Nähe (auf N 4) be- 
findet. Steckt den Schlüssel ins 
Loch und geht hinein. Habt Ihr 
den ersten Dungeon geknackt 
(zu den Dungeon-Taktiken kom- 
men wir später), geht Ihr wieder 
ins Dorf und versucht im Spiels- 
hop 980 Rupees zu erspielen, 
um Euch den Bogen zu kaufen. 
Geht darauffolgend durch den 
Wald zu Quadrant E 5, wo Ihr 
Euch Euer 2. Herzteil abholen 
könnt. Wenn Euch im Wald eini- 
ge Löcher im Weg stehen, 
springt einfach mit der Feder 
drüber. Dann geht zum Feld D 6 
um Bow-Wow zu befreien. 
























Rescue Of Bow-Wow 

Bringt im ersten Raum alle 
Gegner um, damitsich die Türen 
öffnen. Den Engegner macht Ihr 
folgendermaßen fertig: Lauft im- 
mer hoch und runter, um seinen 
Pfeilen auszuweichen. Versucht 
Ihn immer in die Mitte zu locken, 
damit er, wenn er auf Euch zu- 
rennt, gegen die Wand donnert 
und benommen wird. Nun könnt 
Ihr ihn mit dem Schwert kaltma- 
chen. Begebt Euch zu Dungeon 
2 der sich in Feld G 5 befindet 
und die befreite Bow-Wow wird 
die unzerstörbaren Pflanzen, die 
den Eingang versperren, auf- 
fressen. Nachdem Ihr den zwei- 
ten Dungeon erfolgreich be- 
zwungen habt und das KRAFT- 
ARMBAND erhalten habt, geht 
IhrzumFeld F 1 indie Höhle und 
holt Euch das Herzteil. Die To- 
tenköpfe könnt Ihr einfach mit 
dem Kraftarmband hochheben. 
InF 3 müßt Ihr den Stein hoch- 
heben und in die Höhle gehen, 
in der Ihr Zauberpulver in den 
Brunnen schmeißen müßt. Es 
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Secret of Mana 149,- 

Pirates Gold us) 149,- 
Player Manager (DT) 139,- 
Rock'n Roll Racing (US) 139,-. 
Secret Missions (US) 139,- 
Legend (US) 139,- 
Magic Johnson (US) 149,- 
Utopia (US) 139,- 
Brett Hull Hockey (US) 149,- 
Boxing Legend (US) 139,- 
7-th Saga (US) 149,- 
Paladins Quest (US) 169,- 
Jurassic Park {US) 149,- 
Empire Strikes Back 149,- 


erscheint ein Gnom, der Euch 
die Fähigkeit mehr Zauberpulver 
tragen zu können anbietet. Lehnt 
Ihrsieab, wirder Euch anbieten, 
mehr Bomben tragen zu können. 
Sagt Ihr noch einmal "Nein", 
wird er Euch die Fähigkeit an- 
bieten, mehr Pfeile tragen zu 
können. 

Danach geht Ihr mit der Bow - 
Wow ins Dorf und gebt sie dem 
Besitzer zurück. Geht dann zwei 
Felder hoch und redet mit dem 
Angler. Angelt zuerst die kleinen 
und dann die großen Fische 
(dazu müßt Ihr wie wild auf die 
Knöpfe dreschen). Habt Ihr alle 
draußen, bekommt Ihr ein Herz- 
teil. Nun geht IhrzuH 2 um Euch 
eine SECRET SEASHELL zu ho- 
len, indem Ihr die im Weg lie- 
genden Steine mit dem Kraft- 
armband wegräumt. Wenn Ihr 
noch eine zweite haben wollt, 
grabt auf H 5 unter dem Busch. 
Das nächste Herzteil gibt es, 
wenn Ihr ein Feld weiter rechts 
die Treppe hinuntergeht und 
Eure Sprungkünste zeigt. Wer es 


Silpheed CD (DT) 
Dune CD (DT) 
Sonic CD (DT) 
Cobra Command (DT) 
Aladin (DT) 
Thunderhawk CD (DT) 
F-15 Strike {US) 
Lunar CD (US) 
Monkey Island CD (DT) 
Jurassic Park CD (US) 
Splatterhouse 3 (DT) 
FIFA Int. Soccer (DT) 
Goofy (US) 
Shadow Run {US) 


Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


nicht schafft, muß warten bis er 
den Enterhaken findet. Begebt 
Euch nun zu H 12. Den Riesen- 
felsen der Euch in J 8 im Weg 
steht, sprengt Ihr einfach weg. 
Gebt dem Affen auf H 12 nun 
Eure Bananen. Er wird seine 
Freunde rufen, und sie werden 
Euch eine Brücke bauen. Auf der 
Brücke bleibt ein STOCK liegen, 
den Ihr Euch nehmt. Die Brücke 
führt zum Kanalet Castle. Geht 
über die Brücke zu E 11 und 
Schlagt den Busch mit dem 
Schwert weg. Es erscheint ein 
Geheimgang, der zum Hof von 
Kanalet Gastie führt. 


Kanalet Gastle 

Zuerst müßt Ihr den Raben mit 
dem Stein vom Baum holen und 
dann mit dem Schwert erschla- 
gen, um Euer erstes goldenes 
Blatt zu erhalten. Das zweite gibt 
es, wenn Ihr auf der Ostseite alle 
Gegner, die aus den Löchern 
kommen, kaltmacht. Begebt 
Euch nun ins Castle und macht 
im zweiten Raumalle Gegnerfer- 
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Megadriveumbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM 






tig, damit Ihr das dritte Blatt be- 
kommt. Vergeßt nicht, ein paar 
Räume weiter den Schalter zu 
berühren, damit sich das äuße- 
re Tor öffnet. Das vierte Blatt er- 
haltet Ihr, wenn Ihr über die Trep- 
pe ins nächste Stockwerk steigt. 
Gleich wenn Ihr oben seid, wer- 
detIhr2 Statuen an der Wand se- 
hen. Die Linke müßt Ihr mit ei- 
ner Bombe heraussprengen und 
kaltmachen. Das fünfte und letz- 
te Blatt gibtes, wenn Ihr aus dem 
Castle auf die Terrasse und 
durch den anderen Eingang wie- 
der hineingeht. Die geschlosse- 
ne Tür öffnet Ihr, indem Ihr einen 
Krug in sie schmeißt. Es wartet 
ein Wächter mit einem Morgen- 
stern den Ihr ruhigstellen müßt. 
Mit diesen fünf goldenen Blät- 
tern gehtIhrzuRRichards Villa auf 
dem Feld N 7. Vorher könnt Ihr 
Euch noch ganze vier SECRET 
SEASHELLS holen. Die erste auf 
| 12. Dort müßt Ihr die Büsche 
wegschlagen. Die nächste auf L 
10. Dort müßt Ihr den dort vor- 
handenen Stein anheben. Die 
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Fatal Fury I di-us 21895-139395 30,95 
Fatal Fury 2 dt - WW. . iV. 429,95 
EIFA Soccer di - ..119,95* Rn - 

Fin. Fantasy Myst. Quest di 84,95 - 9, 9 











84,95 


N Soccer 2 


Die EA-Sporiserie befaßt sich jerzi endlich inal mit einer "enropfischen” Sportart, Und wie I 
BESTE BE: TBETOTEBETETO TEE LTGRTC RTV TTS TS TS LT BTHTTTTERTTG SANT IT] 


DNURSOTTTTR 
2 119,95°  .SNESi.V 


Final Fontasy I us 


I 












Fino] Fontasy 2 us 


45 - 149,95 
Final Fantasy 3 us 89,95 - - 149,95” 
Finol Fight 1 di 2119,95° 99,95 139,95 
Finol Fight 2 ip . . 9,95 
Flushbock di-us 119,95 139,95° 
FX Trox us - 149,95" 
Gauntlad 4 us 129,95" [A 
General Chaos dt - 11995 iV. - 
Goall us 89,95 iv. 139,95° 
Goof Troop us . . 139,95 
Gunstor Heroes dt 119,95 - 
Hardboll 3 us - 129,95 - iv 
Impossible Mission 2025 us . iV - 139,95* 
Jaguar XJ220 di . iN, 99,95 WW. 
James Pond Op. Starfish dt 129,95" iV. iV. - 
Jimmy Conors Tennis di “, 9° iv 139,95 - 
John Modden Football 94 us 79,95” 119,95” 19, di Okt, 


we uRY 


OU ruane 









‚Journey Home 1 us 
JOYBOARD Streeifighter ILapcom) 
JOYPAD dt 

Jungle Strike dt 
Jurassic Park dt 
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Lemmings I dt 
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Mega lo Mania dt 
Mega Man 3 us 
Mickoys Magicul Quast di 


Ale RT De Ti KITREIEPRENPEHNENH Dee FRITN 32. 
Bit LE BIETER a ea TEL ER LITT III BETEN Is 


9,95 


iW. 
49,95 
129,95 
119,95 


IA 


149,95° 
iN. 


69,95° 119,95° 


79,95 


iV. 


119,95 
129,95° 
119,95* 


129,95 


3DO 


SNES 


149,95° 
99,95 
49,95 
iv. 
139,95° 
1995 - 
IN. 299,95 


NEO 3DO 


159,95 


129,95* Nov, 


139,95° 


iW.139,95° 
IN. 139,95° 

- 149,95° 
139,95 


2.139,95” - 
1995 - Okt. 
2099,95 
2159,95 
iW. 
N. 
129,95 


RL RD EN URN nen Das nöchste Johrtausend hat begonnen... 


Mickeys World of... di 
Mierocosm us 
AIG 29 di 
Might & Magie 2 us 
Monkey Island 1 us 
Mortal Combat di 
Mutant Leagus Football dt 
Mutant League Hockey us 
MYP Football us 
NBA Showdown {EA} us 
NEO GEO Pal 0. R6B 
NHLPABockey 94 di 
Nigel Mansell GP dt 
Right Trop di 
Operotion Logic Bomb us 
Otifants di 
Paladins Quast us 
xl dt 

ala Sorcer us 

PGA Golf 2 di 

Pierre la Chaf dt 

Pinball Construciion Set us 

Pirates Gold us 


79,95 


9,95 


2, 


99,95 


119,95 
Fin] 


139,95 
119,95 
19,95° 


129,95° 


119,95 
iW 


119,95° 


119,95° 
119,95 
id 
119,95° 
129,95° 





149,95° 
ww. 
2149,95" 
1399 - 
WW 0149,95 
ww. 
IN 
149,95° 
ww. 


139,95° 
2.190,95 
195 - i 
019 - 
149,95° 
129,95 
i. 
139,95” 
139,95 
id. 
ww. 


Okt. 


RE 


Japan-Anime-VHS-PAL-Videos jeizt bei uns in englischer Sprüche erhählich. Bestellt heute 
EILa UNO IN ISTTEUHIRET BETTER LI TIE TORTE AIETT LTR 





Ployer Manager dt 

Plok us 

Pocky & Rocky dt 
Populous 1 di 

Populous 2 dt-us 

Power Drift us 
Powermonger us-dt 

PTO Pacific Thantre of Op. us 
R-Type 3 ip 

Rise of the Dragon us 

Road Rash 2 us 

Rabocop vs Terminntor us 
Rocket Knight Adventures dt 
Rockn’Roll Racing us 
Samurai Showdown di 
Secret of Munio us 

SEGA CD-ROM 2 m. Spiel dt 
Sengoku 2 us-dt 

Sensible Sorcar dt 

Sewar Shark di 
Shadowrun di 

Shonghai us 


79,95 


iW. 


69,95 


129,95 
109,95 
1995 


En 
iW. 
119,95 


iW. 
119,95* 


119,95° 


139,95 
139,95 
19,95 - 
19,95 - 

149,95" 

13995 - 

139,95° 149,95 

. 159,95 

- 159,95* 

19,95 - . 

- - Okt. 

139,95° - 

139,95° 

195 - 

499,95 

19 - 

599,95 . 

-.159,95* 

iv. 139,95° 

99,95” 


429,95 


149,95* 
139,95 
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ORTES ES AEG 
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on Sammelnummer 


Eu a 
GAMEBON: 


Der Laden mit 
Deutschlands größter 


Auswahl 


an Video- 


und Computergames 


© 


GB MD 


Shining Force 1 di 139,95 
Shining in the Darknass us 
Shinobi 3 dt 

Shock Wave us 

Silpheed di 

Sim City dt 

Sim Earth us 

SNES + } Joypnd di 

SNES + Mario + 1 Joypod di 
SNES 60 Hz + 1. Joypad us 


119,95 





zn T 





cD  SNES NEO 3D0 
139,95 
- Okt. 
199° - x 
99,95 
WW. 149,95 
199,95 
299,95 


72 FATTARIFROARUR von ENIX. Bütte kaufı diesas Spiel nicht, wenn Ihr nicht sehr, schr 


BLOSSE EU TRELLOIUTDT ENTE ERROR 











x ... SNES 149,95 
SNES Infrarotpod . . 129,95 
Sonic 2 dt-us 99,95 129,95 - . . 
Sonic Spinball us 119,95 - - - - 
Sorcarers Kingdom us 119,95 . 
Sorched Earth üs - - Okt. 
Soul Blazer us 149,95 
Stonley Cup Hockey us - - 139,95° 
Star Trek Next Generation us 69,95  iW. N. IV. Hov. 
Starwingtfox) di . . - 129,95 
Stellar Fire us -..139,95* . 
Strestfighter 2 CE / Turbo dt 13995 iW. 139,95 
Striker di iv, 139,95 - 
Super Buseboll 2020 us 129,95 149,95 299,95 
Super Bomberman us-dt 995 iM. 119,95" 


Super Family Tennis jp 





KBRENETT: 


159,95 


[OTBR TC FIT FENG NER EA Ee TO BR EUFE FUTTER TU DIR TEITSTBRTTITEBE: PO BETT BE ZHTERTTITIE TRUE 


nuchisbaum. Hoffenilich hält die SHES-Fassuäg, was die SEGA-Fassung verspricht. . 
{ 


MD 129,95 


Super Formation Soccar 2 di 
Supar Mario All Stars dt 
Super Mario Land 2 di 
Super Off Rood 2 us 
Super Probotecior di 
Super Sida Kick dt 

Super Star Wars 1 dt 
Super Turrican di 

Supar Widget us 
Syvalion us 

Tecmo Clash di-us 
Tecmo NBA Basketball us 
Tecmo Superbowl us 
Termigatar 2 dt/us 
Thunderhawk 30 di 
Time Gail dt 

Tiny Toons } dt 

Top Hunter di 

Total Erlipse us 
Troddlars us 

Turtles - Fighters dt 
Twin Bee dt 

Ultimate Soccer di 
Viewpoint di 





69,95 
69,95 


n8- 
95 iM. 
-..119,95 
69,95 
69,95 
69,95 


119,95° 
119,95 


69,95 119,95 





SNES 139,95" 


% 99,95° 
+ 99,95 . 
IN. - 
19,5 - 
129,95 - 
399,95 
19,5 - 
139,95" 
139,95 
139,95" 
IN. 
19,95 - 
2199,95° 
139,95° 139,95° 
199 - 
99,95 - 
1995 - 
429,95° 
. Okt, 
139,95 - 
139,95° 
139,95 


599,95 


LONSELETST ERSTE SRTT RATGGATNNTTTTN 


' Berlins größtes Lager : 


und göttlicher $ 





Virtgol Pinball us 119,95* 
Yrival Racing us 139,95” 
Warsong I us 129,95 
Wing Comander dt N. 
Wing Comonder-Sarr. Miss. us - iv. 
Winter Olympics us iv. 119,95” 
Wizardry us 49° - 
Wolfenstein us - iN. 
World Builders Inc. us - 
World Heroes {2) di-us -...239,95* 
WWF Wrestling 2 R. Rumble dt 69,95 139,95” 
Yoshies Cookie dt 69,95 

Young Merlin di - iW. 
Zelda dt 79,9 - 
Zombies ata my Neighbors dt 129,95* 


= japanisch us = amerikanisch dt = 


DRIVE 


Himimlische Preise 


- iv, 
iW. . 


149,95 
139,95 
139,95” 
179,95° 
149,95" 


ww. 
ww, 
iW. 
IN. 
€ Okt. 
159,95 
149,95 
99,95 
139,95° 
99,95 
139,95 


429,95 


deutsche Version 





Alle Preise verstehen sich als Versndpreise, inklse Mehrwertsteuer! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit höheren Kosten verbunden. Wi len um Euer Verstündnis, Irrtümer und Preisänderungen sind vorbehalten. Die Preise sind 
gültig, selange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, darüber ist der ganze Spaß Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM 
mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkusse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Der Versand erfalgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewähren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. 
Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung für die Kompatibilität der Cartridges + Adapter übernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, für Euch geschaltet. 
Mit Sternchen gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeigenschluß (78.10.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen {wenn pünktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin oder Hamburg, besucht bitte unsere Läden. Es gelten die AGB der Traumfahrik. 


Mittenwalder Straße 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 6 


100m vom U-Bhf Gneisenaustraße Versandzentrale und Softwaretempel 


(nur Laden- 
telefon) 


Osterstraße 50 - 20259 Hamburg 


300m vom U-Bhf Osterstraße - Softwaretempel 


- Tel.: 040 - 490 83 9 


(nur Laden- 
telefon) 












GAME BOY 
Metroid Il 


SUPER NES MEGA DRIVE 


PC-ENGINE jp. 
33 Univ. Aee: SFX 39 Japan Adapter 


19 Streetfighter 2 115 


WWF Superstars 33 Joypad (Turbo) 29 Joypad (Turbo) 23 Chooaniki 105 
Dr. Mario 33 Strike Gunner 69 Outrun 39 Star Parodger 105 
Hook 39 De 69 Zero Wings 30 Rainbow Island 105 
Bubble-Bobble 39 Dino City 69 Kid Chameleon 39 Bomberman 105 
Bionic Commando 39 Batmans Return 79 Toki 39 PC-Kid Hl 105 
Battletoads 45 ‚Blues Brothers 79 CDs ab 69 Parodius 89 
Gremlins Il 45 Final Fight Il 79 Sonie Il 63 Denn Expl. Il 99 
Mickeys Chase 45 Adv. Islands 79 Gunstar Heroes 79 Gunhead 88 
Alien Ill 49 Tiny Toon 89 Super Shinobi 3 79 Legend Hero Tonna 88 
Darkwing Duck 49 Mario Allstars 89 Golden Axe Ill 89 Gate of Thunder 88 
Simpsons 49 Congo Caper 89 Rocket Knight 89 Lords of Thunder 88 
Kid Dracula 49 Cool World 99 Cool Spot 99 SonSon Il 77 
Flintstones 49 Starwars 99 Flashback 109 Final Match Tennis 77 

Bubsy 99 Jungle Strike 109 S.Long. Goblin 77 
NES Pocky + Rocky 105 Streetfighter 2 129 Tiger Heli 66 
RC Pro Am 69 Dead Dance 105 ‚Atomic Robokid 55 

Roadrunner 105 GAME GEAR Ninja Spirit 44 
MASTERSYSTEM Terminator 105 Shinobi Il 39 Blue Blink 44 
Global Defense 39 WWF Royal Rumble 105 Aleste Il 49 Toilet Kids 33 

Popn Twinbee 105 Jurassic Park 49 Armed F 33 
LYNX Starwin: 109 Land of Illus. 49 Gomola Speed 25 


Warbirds 59 World Heroes 115 Street of Rage 2 49 Raritäten lieferbar 


Keine Haftung für Kompatibilität! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern! 















%* Mega Drive %* SNES 

* PC Engine * NEOGEO 

* Game Gear * MEGA CD-ROM 
x Amiga * PC 
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dritte gibt's auf K 9. Dort müßt 
Ihr alles umgraben. Um aber auf 
K 9 an die obere Stelle zu kom- 
men, müßt Ihr aufL 9 in die Höh- 
le gehen und am Ende bei der 
engen langen Stelle sprengen 
und dort weitergehen. Die vierte 
gibt es auf dem Feld O 10. Hier 
müßt Ihr wieder einen Busch ab- 
schlagen. In der Villa von Rich- 
ard gebt Ihr ihm seine Blätter 
wieder und er wird von der Ki- 
Ste gehen, vor der er stand. Ihr 
müßt die Kiste beiseite schieben 
und in den Geheimgang zu sei- 
nem Garten gehen. Im Geheim- 
gang könnt Ihr Euch in der Tru- 
he auf der linken Seite wieder 
eine SECRET SEASHELL holen. 
Dazu müßt Ihr den im Weg lie- 
genden Stein in den Abgrund 
schieben. Wenn Ihr aus dem Ge- 
heimgang raus seid, müßt Ihr 
Euch den Weg bis zur Eule 
freisäbeln und unter dem Busch 
graben. Ihr werdet den Schlüs- 
sel für den dritten Dungeon fin- 
den, der sich auf L 6 befindet. 
Das Schloß schließt Ihr zwar von 
der linken Seite her auf, aber den 
Eingang zum Dungeon erreicht 


Dungeon 8 
Turtle Rock 


12325678 


Ihrnur von derrechten Seite. Be- 
vor Ihr in den Dungeon geht, 
könnt Ihr Euch in der Nähe (auf 


. K6) durch Graben eine SECRET 


SEASHELL erarbeiten. Habt Ihr 
den dritten Dungeon geschafft 
und die Pegasus-Stiefel erhal- 
ten, rempelt Ihr den Baum neben 
der Telefonzelle auf K 5 an. Ihr 
erhaltet eine SECRET SEAS- 
HELL. Rempelt Ihr den Baum auf 
dem Feld N 3 an, erhaltet Ihr 
ebenfalls eine SECRET SEAS- 
HELL. Begebt Euch nun in der 
Höhle auf | 4 zu Bett und Ihr wer- 
det in einer anderen Höhle er- 
wachen. Um die dort vorhande- 
nen Monster zu töten, müßt Ihr 
ihnen den Rücken zudrehen, das 
Schwert aufladen, an sie range- 
hen und zuschlagen. Haltet Euch 
nicht zu lang auf den Rissen im 
Boden auf. Den Stein, der im 
Weg liegt, rempelt Ihr einfach 
weg. Am Ende erhaltet Ihr die 
FLÖTE. Geht nun zum Feld J 3 
und redet das Mädchen an. Sie 
wird Euch das erste LIED bei- 
bringen. Begebt Euch nun zu K 
11 und schlagt den Busch weg. 
Es erscheint ein Geheimgang, 
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Abbildung 3 






























SUPER NINTENDO 


Final Fight 2 Jap 79,- 
Streetfighter Turbo US 169,- 


Mario Allstars US 139,- 
Mario Allstars DT 99,- 
Goof Troop US 139,- 
Twin Bee DT 139,- 
Lagoon DT 139,- 
Striker DT - 139,- 
Mortal Combat DT 149,- 
World Heroes US 149,- 
Bombermann US 139,- 
Equinox US 139,- 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 


HITS FÜR 


GAMEBOY UND GAMEGEAR, 


Laden und Versand 


DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 


„MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
PREISE FÜR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 


MEGA DRIVE 

Shinobi 2 129,- 
Jurrasic Park 129,- 
Rocket Knight 109,- 
Mortal Combat 139,- 
Shining Force DT 139,- 
Ultimate Soccer 119,- 


Fi 119,- 


Gunstar Heroes 129,- 
Shining Force 2 Jap 149,- 
Streetfighter Plus 139,- 
SEGA CD DT: 599,- 
Alle DT Software 

Lieferbar 








TURBO DUO /EXP 

Exile 2 129,- 
Dungeon Explorer 129,- 
CD Zonk 119,- 
Super Darius 2 129,- 
Nexzar Spezial 119,- 
NEO GEO 

Gold incl. Spiel 1099,- 
Samurai Showdown 389,- 
Alpha Mission 2 199,- 
Last Resort 249,- 
3 Count Bout 389,- 


Die neuesten Hits für Gameboy 
& Gamegear & Neo Geo! 








der zur anderen Seite führt. Dort 
könnthr Euch gleich durch Gra- 
ben eine SECRET SEASHELL 
verdienen. Danach geht Ihr zur 
Animal Village, die ab Feld N 3 
beginnt und redet dort mit allen 
Tieren. Im Osten des Dorfes 
könnt Ihr eine rissige Wand 
sprengen. In der Höhle springt 
Ihr auf die Plattform, wo sich der 
Feind befindet. Ihr tötet ihn und 
sprengt die obere Wand. Geht 
nun durch den entstandenen 
Gang bis zum Ende und werft 
eine Bombe Richtung Süden auf 
den bröckelnden Stein. Wenn Ihr 
später den Enterhaken besitzt, 
könnt Ihr Euch von der anderen 
Seite ein Herzteil holen. Geht 
nun zu I 3 und gebt der Mario- 
Figur Euren Stock. Er wird die 
Bienen verjagen. Nun könnt Ihr 
Euch den HONIG nehmen, den 
Ihr nun ins Dorf zum kochenden 
Bären bringt. Ihrerhaltetvon ihm 
eine ANANAS. Begebt Euch da- 
mit in die Todesberge zu B 10 
zum verwundeten Mann und 
gebt ihm diese. Ihr werdet einen 
HIBISKUS erhalten. Mit diesem 
geht Ihr in die Animal Village 
zurück, zur Ziege, die Briefe 
schreibt. Gebt Ihr den HIBISKUS 
und Ihr werdet von Ihr einen 
BRIEF erhalten. Ihr bringt ihn zu 
Mr. Write, der auf E 1 wohnt. Er 
wird Euch einen BESEN geben. 
Diesen Besen schenkt Ihr. der 
Frau, die auf L 2 Ihren Garten 
fegt. Dafür wird sie Euch einen 
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ANGELHAKEN geben. Geht nun 
an den Strand zu dem Feld P 6 
und.redet das Mädchen an. Nach 
dem Gespräch wird sie Euch fol- 
gen. Geht mit Ihr zum Walroß, 
dasaufP 14 schläft. Rempelt das 
Walroß mit den Pegasus-Stie- 
feln an und das Mädchen wird 
ein Lied singen, um es zu er- 
wecken. Jetzt geht Ihr zu M 15, 
um mit dem Sandwurm um den 
Schlüssel für den vierten Dun- 
geon zu kämpfen. 


Fight In Jarna Desert 

Ladet Euer Schwert auf und 
schlagt zu, wenn der Sandwurm 
aus der Erdekommt. Habt Ihr ihn 
erledigt, müßt Ihr den Schlüssel 
aufnehmen, bevor er ins Loch 
fällt. Springt ins Loch und Ihr 
werdet in einen Raum fallen, in 
dem Ihr an der Nordseite spren- 
gen könnt. Dort ist ein Herzteil 
versteckt. Wenn Ihr auf P 16. den 
Stein hochhebt, findet Ihr eine 
SECRET SEASHELL. Steckt den 
Schlüssel für den vierten Dun- 
geon ins Loch auf dem Feld C 
12. In den geöffneten Dungeon 
gelangt Ihr nur, wenn Ihr von den 
Todesbergen springt. Im Dunge- 
on gibtes die SCHWIMMFLOS- 
SEN. Habt Ihr diese, könnt Ihr 
mit A schwimmen und mit Btau- 
chen. Taucht mal in dieHöhleauf 
C 15 und Ihr werdet ein ver- 
senktes Herzteil finden. Wenn 
Ihr Euer zweites Lied für die Flö- 
te lernen wollt, schwimmt zur 


Höhle gleich neben dem vierten 
Dungeon. Redet dort den Fisch 
an. Dieses neue Lied hat die 
Fähigkeit, Euch in einem Dun- 
geon wieder an den Anfang zu 
beamen. Außerhalb eines Dun- 
geons beamt es Euch zum Feld 
E 6. Tut dieses und wenn Ihr auf 
E 6 seid gleich noch einmal. Es 
erscheintein Geistder zu seinem 
Haus auf P 7 möchte. Bringt ihn 
dort hin und er wird merken, daß 
sein Haus verfallen ist. Er wird 
Euch nun bitten, daß Ihr ihn zu 
seinem Grab aufG 5 bringt. Habt 
Ihr das getan, wird er Euch zu 
seinem Haus zurückschicken. 
Unter den Krügen ist eine 
SECRET SEASHELL versteckt. 
Noch eine findet Ihr, wenn ihr auf 
P 9 zum Busch schwimmt und 
ihn wegschlagt. Taucht danach 
auf dem Feld O 11 unter die 
Brücke und gebt den Angelha- 
ken dem Angler. Er wird Euch 
seinen nächsten Fang verspre- 
chen. Der nächste Fang ist eine 
HALSKETTE. Diese Halskette 
bringt Ihr zur Nixe. Sie wird Euch 
erlauben, eine SCHALE zu neh- 
men. Versucht nun auf P 12 die 
Höhle zu erreichen, indem Ihr 
im Sprung auf das Schwert um-. 
schaltet und zuschlagt. Seid Ihr 
durch die Höhle durch, geht Ihr 
ein Feld nach links und in die 
zweite Höhle. Streut wieder Zau- 
berpulver in den Brunnen und 
der Gnom wird Euch erneut an- 
bieten, mehr tragen zu können. 
Verhaltet Euch wie zuvor be- 
schrieben. Danach geht 

Ihr zu K 7 und schwimmt 
zum Busch, den Ihr weg- 
schlagt und Euch die 
SECRET SEASHELL nehmt. 
Geht bzw. schwimmt dann zum 
Dungeon 5, der auf N 7 seinen 
Eingang hat. Um in den 
Dungeon zu gelan- 
gen, müßt Ihr in 
der Einbuchtung 
der Absper- 
rung tauchen. 

Im Dungeon könnt 
Ihr den ENTER- 
HAKEN abstauben. 4 
Diesen benutzt 
Ihr gleich um 
Euch aufP 11 
auf die andere 





Seitezuentern. Von dort geht Ihr 
zu O 10 und steckt die Schale in 
die Statue. Es Öffnet sich eine 
Höhle, in der die MAGISCHE 
LINSE versteckt ist. Habt Ihr die- 
se, könnt Ihr alles sehen, was 
vorher nicht möglich war. Geht 
zur Bibliothek und lest das Buch, 
welches Ihr vorher noch nicht le- 
sen konntet. In diesem erfahrt 
Ihr, wie Ihr im Windfisch-Ei ge- 
hen müßt. Macht Euch nun zuM 
5 und den nebenliegengen Fel- 
dern auf. Lest die Schilder in der 
Reihenfolge wie auf Abbildung 
2 beschrieben. Habt Ihr richtig 
gelesen, öffnet sich eine Höhle, 
in der ein Wesen wohnt, daß 
Euch Euer 3. LIED beibringt und 
Euch 300 Rupees abluchst. Die- 
ser unmenschliche Song soll 
Tote erwecken können. Geht 
nun zu K 13 um Euch den 
Schlüssel für Dungeon 6 zu 
erkämpfen. 


Face Shrine Fight 
Trefft Ihr auf den Gegner, 
schaltet Ihr auf Pfeil und Bogen 





























ZUM SCHÖNSTEN FEST, DIE TOLLSTEN SPIELE 


Mega Drive 


Mega Drive 110. Sp. ......ue 

Moga Drive Il incl. Aladdin .ueseoeen 
Mega Drive Il Magnum Set (Incl. Super 
Hang On, Columns, World C. Soccer, 
Sonlc Il} .„.essunsonounnsnsnnssnsnsonsusnennnnnns: 
Mega Drive Il 3er Sat znunnesccen 

4 Player Adapt.(Sega) 

Master Converter Il ... 

Dual Turbo(2 Infrarot Joyp.) . 

Addams Family ... 


Dizzy (Nov) .. 

Dracula sersesosorsennee 

F-18 S.E. 11 ersuoessuneen 

Pole Soccer 

PUGSY cereonunecnnne: 

Street Fighter Il-S.E.(24 MBit) . 


6 Button Arcade Power Stick 
Shlnobl 111 zeresannssonenssununnnee 
Rocket Knight Adventure 
Jungle Strike 

Aladdin zeunauane 

Shining Force .. 

Flashback 

The Ottlfants .. 

WWF Royal Rumble 

Gunstar Heroes .... 

Chuck Rock Il .. 

F-1 

Jurassic Park sure 

Micro Machines .... 

Landstalker (Dez.) . 

Ranger-X 

NHL Hockoy’94 

Baseball 2020 

Asterix . 

General Chaos . 

Popolous Il-Two Tribes 
Davis Cup World Tour . 
Gaunlet 4 (4 Spieler) 

FIFA International Soccer (Dez.} 
2001 {NoOV.} sannnanenennnonsonnannonsnsennusnen 


Heimdall ... 

Sonic Spinball {Nov.) 
Haunting . 

Winterolympics Lim. 

Ultimate Soccer (1-8 Spieler) 
Mortal Kombät urouasansoneonunuenenn: 
Cliffhanger .. 

Hook sernennn 

Sensible Soccer 

PUBgSy sc 

Wiz'n Liz zessnonsneree 

Zombies 

Turtles Tournament Fighters sure 
James Pond Ill .. 

John Madden Footba 

4 Way Adapter (EA) . 

Young Indy 


Aladdin MD 119,- 
Aladdin (SNES) 124,- 


Master System 


Asterix 2 sonnnnonnosnonsunusnsanansnenzennnnnaauannnnannun By» 
Mortal Kombat .. 

Sonic Chaos . 

Star Wars ... 

Ottitants 

Jurassic Par 

Master of Darkness 

F-1 BR 
Dschungelbuch (Dez.) .......unenenesesenssnonereererunnn 


Game Gear 
Game Gear mit Columns 
TV Tuner 

Tom & Jerry .. 
Jurassic Park ... 
Sonic Chaos (Nov.) 
FH1. 

Dizzy 

Donald Duck II 
Mortal Kombat ... 
Robocop 3 ... 
Ottitants ... 
James Pond Il 
Chuck Rock II .. 
Dschungelbuch (Dez.) 


Mega CD Il 


Mega CD Il mit Road Avenger 
(1 Jahr Garantie) .nersonecnasne 
Mega CD Il ohne Spiel 

(1 Jahr Garantie) .. 

Sonle CD zenannonunanaen 
Siipheed (Ende Nov.) 
Batmans Returns 
Thunderhawk (Ende Nov.) 
WWFCD . 

Final Fight . 

Ecco CD . 

NHL 94 CD ... 


Super Nintendo 


Super Nint. 0.Spiel . 
Young Merlin 


Blues Brothers . 

Utopla (Batt.) .... 

4-Player(Hudson) 

Mech Warrlor ... 

Pocky & Rocky. 

Super Marlo All Stars scene ... 

Street Fighter Il Turbo Edition ... 

Mortal Kombat .... 

Aladdin {Nov.) 

Goof Troop seoennnnnes: 

Super Star Wars 2 (The Empire S.Back) {Dez.) 139,- 
Mystic Quost szcsusunanuunen: 94,» 
Cool Spot (Nov/Dez} ... zen 120,- 
Trolls (NOV) “aussen nenn süngaeseäene 129,- 
Turties Tournament Fighters (Nov.) 129,- 
Zombles se sec 

Tazmania (Nov.) .. 

Sunset Riders . 

Congos Caper .... 

Mario is Missing 

Hook (Nov.) 


Equinox {Nov.} 

Aero the Acrobat ({Nov.) . 

Super Bomberman {Nov.) 

Flashback (Nov.} zennnenscnen: 

Rummenigges Player Manager 

Chuck Rock {Nov.) .. 

Skyblazer {Nov.) ... 

Jurassic Park 

The Lost Vikings (dt. Toxto) ....0nnnen0. 124,- 


' IVCTEBOIBE | 


1 Jahr Garantieohne Spiel 


Battletoads in Battlemaniacs zuenoononnnen 124,0 
Strikor zeauannuunnnnnunnnnonunnunnsuosnenzunnansesnenseenne 12 9,= 
Duffy Duck (Dez.) ..144,- 
Asterix cnsesnnenen 119,- 
Nigel Mansells W. Championship (Nov.) 129,- 


Game Boy 


Jimmy Connorss Pro Tennis Tour 

Zelda zeonesennne: 

Mortal Kombat 

Speedy Gonzalez .. 

Garfieid Labyrinth . 

Darkwing Duck .. 

Tiny Toon 2 ... ns 

Battery Pack Il{Nint.) .........nenenenenseneenenensrennnene 69,- 


Tiny Toon 2 zer 99, 
Darkwing Duck . 
King Of The Ring 


Lynx 
Lommings sernsossnussnnsunnens 


Jimmy Connors Tennis . 
Double Dragon zen 


Hammerpreise 
nur 39,-DM 


Game Gear: Olympic Gold, Ax Batller, Wimbl 
Tennis, Dragon Crystal, Shinobi, Out Run, Soli 
Poker, Woody Pop 
Master System: Cyper Shinobi, Klax, Super Kick 
jolii 


nur 49,- 


Mega Drive: Strider, Space Harrier II, Toe Jam & 
Earl, Ghoust & Ghouls, Toki, Thunderlorce 2. Joe 
tAontana Football 
Master System: Parlour Games. World Games 


EEE Ie15t) 


In punkto Schnelligkeit: 
Absolute Spitze 


Wir bieten Ihnen den Schnell-Service 
als Standard. Bei uns bekommen Sie 
Ihre Ware als Brief, Schnellpäckchen 
oder Schnellpaket. So haben unsere 
Kunden in der Regel die bis 18,30 Uhr 
bestellte Ware schon am nächsten 
Morgen. Bei Bestellungen von 3 
Artikeln sogar portofrei. 


VERSA ND 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RÜCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK {NUR EUROSCHECKS)} DM 4,-; VERSAND UND LADEN; 


PREISIRRTÜMER, ÄNDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-: Porto Austand DM 18,- 


Juliuspromenade 11 97070 Würzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06 

















um. Schießt jetzt 
Immer wenn erauf 

dem Boden ist, sonst 
kommt es zum unerwarteten 
Ende Eurer Pfeile. Habt Ihr ihn 
besiegt, geht Ihr einen Raum 
weiter, zündet die Fackeln an 
und lest das Schildan der Wand. 
Um ein neues Herzteil zu erhal- 


ten, taucht Ihr auf H 9 den 
unteren Teil ab. Schwimmt 
danach zur kleinen Insel auf 
J 14 und berührt die linke Sta- 
tue. Sie wird den Eingang zum 
Dungeon 6 freimachen. In die- 
sem findet Ihr ein STÄRKERES 
KRAFTARMBAND. Springt da- 
nach den Wetterhahn im Dorfauf 
J3 von vorne an. Es öffnet sich 
das Grab zum fliegenden Hahn. 
Stellt Euch vor das Skelett und 
spielt das 3. Lied. Solange Ihr 
den Vogel habt, könnt Ihr ihn mit 
dem Kraftarmband anheben, um 
mitihm zu fliegen. Fliegt mit ihm 
zu H 9über die Schlucht und Ihr 
findet in der Höhle eine SECRET 
SEASHELL. Geht nun in die Ber- 
ge zu B 14 in die Höhle. Dort 





sprengt Ihr an der oberen Stelle, 
dort, wo ein trockenes Feld im 
Wasser ist. Folgt nun den 
Gängen und Treppen und 
Ihr werdet eine SECRET SEA- 
SHELL finden. Ihr müßtet nun 
20 Secret Seashells haben. Geht 
mit diesen zum Seashell-Haus, 
welches sich auf J 9 befindet. 
Geht hinein und Ihr erhaltet DAS 
MAGISCHE SCHWERT. Solltet 
Ihr aus irgendeinem Grund eine 
Secret Seashell nicht gefunden 
haben, könnt Ihr auch mit 19 
hineingehen. Ihr erhaltet bei 10 
noch eine. 

Steigt nun wieder in die To- 
desberge zu A 11 und geht dort 
in die Höhle, um Euch den 
Schlüssel für den 7. Dungeon zu 
holen. Fliegt dazu mit dem Vo- 
gel über die riesige Schlucht. 
Geht dann über die Höhle auf B 
15 zum Dungeon auf A 15. Habt 
Ihr Euch im Dungeon das 7. In- 
strument und den REFLECTOR 
SCHILD geholt, geht Ihr zu A 9 
und befreitdas Mädchen mitHil- 
fe des Enterhakens. Schlagt den 
















SNES 
Mortal Combat 
STAR FOX 
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Fatal Fury 2 369,- 
Art of Fighting 359,- 







Aladdin a.A. 


Schweız 
CHAUD-SOFT 


Neu!! Ladenlokal: Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 
Öffnungszeiten: Mo.- Fr. 17.00 bis 18.30 Uhr. 
Mo.- Fr. ab 17.00 Uhr: Telefon/Fax 00 41 (0)31 952 73 04 


Jetzt 30mal tolle 
3 für 2 Aktion! 


Dungeon Master Mega Drive Art of Fighting II 
Super Star Wars 1/1 | Streetfighter II Turbo Super Side Kicks 
Jurassic Parc Gynoug 47.- NeoGeo Games ab 175.-!! 
EV.O. Jungle Strike 
Mech Warrior Streets of Rage II DT Verlangen Sie unsere 
Cybernator Landstalker Gratisliste! 


Video x fairplay DE Games 
\ Die Videospiel-Spezialisten 


Videogames & Konsolen N: 
era gebraucht 


NEO-GEO Super NES 
Fi Poole Position 3.A. 


Busch weg und es wird ein Ge- 
heimgang zur anderen Seite der 
Todesberge rei. Geht hinein und 
sprengtgleich in der kleinen un- 
teren Einbuchtung. Dahinter gibt 
es ein Herzteil. Geht jetzt zu A5, 
hebt dort den Stein an und es 
entsteht ein Geheimgang. Streut 
in der Höhle Zauberpulver in den 
Brunnen. Nun könnt Ihr wieder 
auswählen, von was Ihr mehr 
tragen können wollt. Springt zu 
B 4 hinunter und sprengt an 
der nördlichen Seite der 
Wand. Kramt nun den Reflector 
Schild heraus und wehrt in 
der Höhle die Feuerbälle ab. Um 
den 8. und letzten Dungeon 
auf B 1 zu öffnen, spielt Ihr mit 
der Flöte das dritte Lied. Im 
Dungeon erhaltet Ihr den 
MAGISCHEN FEUERSTAB. 
Geht jetzt zu P 5 in die Höhle 
und nehmt den Spaten. Tauscht 
ihn dort gegen den Bumerang. 
Rüstet Euch voll aus, d.h., kauft 
Euch soviel Bomben und Pfeile 
wie Ihr tragen könnt und besorgt 
Euch Zauberpulver und ein ma- 






























Neo Geo Pal Set 
(mit 1 Spiel) nur Sfr. 720 
Baseball Stars 2020 



















Mega Drive 


Mega Drive IH 199,- 
MIG-29 109,- 
Shining Force 129,- 














Street Fighter II Turbo 139,- 
Goof Troup 129,- 

Nigel Mansel 129,- 

Captain America a.A. 
Jurassic Park 129,- 


Last Resort 329, 

3 Count Bount 369, 
Sengoku 2 359,- 
World Heroes 2 369,- 
Samurai Showdown 369,- Flashback 129,- 
Gebraucht Module vorrätig | Cliffhanger aA. 
3DO aA. uva. CDs a Anf 
Montag - Freitag 13.00 - 20.30 Uhr Samstag 10.00 - 14.00 Uhr 


„wel.:z o2154/40096 


Klaus Rosenhahn - Fischelner Straße 8 - 47877 Willich 
























Landstalker 119,.. 
Rocket Knight Adv. 109,- 
Shinobi IIT 109,- 

Bubsy 109,- 

Ottifants 109,- 

Mortal Combat 119,- 
u.a. 




































gisches Heilgetränk aus dem 
Shop auf E 6. Nun solltet Ihr gut 
genug für das Finale sein. Geht 
nun zum Windfisch-Ei und 
spielt das erste Lied auf der FIö- 
te, Nun werden die 8 Instrumen- 
te von selbst zu spielen begin- 
nen und das Ei öffnen. Geht hin- 
einundein Feldhoch. Laßt Euch 
ins Loch fallen und Ihr erreicht 
ein Labyrinth. Dort müßt Ihr 2x 
nach links, 1x nach oben, 2x 
nach rechts, 1x nach oben, 1x 
nach links und zuletzt nach 
oben. Springt nun ins Loch und 
Ihr fallt in einen Raum, wo Euch 
eine Schar von Endgegnern er- 
wartet. 
1. Finaler Endgegner 

Zieht Euer Schild zur Deckung 
und bestreut das Monster mit 
Zauberpulver. 
2. Finaler Endgegner 

Werft die Zauberstrahlen, die 
er wirft, mitdem Schwert zurück. 
3. Finaler Endgegner 

Trefft den Wurm mit dem 
Schwert am Schwanzende. 
4. Finaler Endgegner 

Trefft ihn mit dem Power 
Swing Eures Schwertes. 
5. Finaler Endgegner 

siehe 4. 
6. Finaler Endgegner 

Nehmt nun Pfeil und Bogen 
und die Feder hervor. Springt 
über die Arme und wenn das 
Monster das Auge öffnet, don- 
nert Ihr Pfeile rein. 


Habt Ihr es geschafft, wird der 


Windfisch erwachen undesfolgt 
ein traumhafter Abspann. 








Dungeon-Taktiken 

Das oberste Gebot in jedem 
Dungeon ist, in jedem Raum 
alle Gegegener umzubringen, 
damit sich eventuell vorhan- 
dene Schlüssel oder Schatz- 
truhen zeigen und verschlos- 
sene Türen öffnen. Sucht die 
Räume sorgfältig nach Gegnern 
ab, denn manche verstecken 
sich auch in der Erde. 

Wo versteckte oder vorhande- 
ne Schlüssel sind, entnehmt Ihr 
bitte den Verlieskarten. Ver- 
schlossene Türen können auch 
mit Schaltern, welche meist un- 
ter Krügen versteckt sind, geöff- 
netwerden. Manchmal muß man 
auch nur Steine verschieben. 
Türen und Truhen, die nicht mit 
den genannten Methoden zu 
öffnen sind, müßt Ihr mit 
Krügen aufschmeißen. Es gibt 
auch Wände, die man auf- 
sprengen muß. Wenn man eine 
solche Wand mit dem aufgela- 
denen Schwert ansticht, hört 
man ein hohles Klingen. Dahin- 
ter ruhen äußerst wichtige Ge- 
genstände. Diese Stellen sind in 
den Karten verzeichnet. Holt 
Euch in jedem Dungeon den 
großen Schlüssel, um zum 
Endgegner zu gelangen. 


Level 1 - Tail Gave: 

Um die Tiere mit den Pan- 
zern zu töten, müßt Ihr sie mit 
dem Schild berühren und sie 
dann mit dem Schwert erledi- 
gen. Holt Euch eine Secret 
Seashell auf D 2, indem Ihr auf 
D 3 die Wand sprengt. 


MITTELGEGNER: 

Wenn Ihr das Palast-Item 
die Feder, auf G 1 gefunden habt, 
begebt Ihr Euch zum Mittel- 
gegner. Die Feder benutzt Ihr, in- 
dem Ihr über die Stachelrolle, 
die er Euch entgegenschickt, 
springt. Dann macht Ihr ihn 
mit Eurem Schwert kalt. Wieder- 
holt dies solange, bis er 
den Teleporter hinterläßt. 


ENDGEGNER: 

Trefft den Wurm am Schwanz- 
ende. Aber paßt auf, daß er 
Euch nicht in den Abgrund 
schubst. 


RAGUZI 
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel 
Tel. 02 28/45 37 63 * Fax 0228/4540 19 
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Level 2 - Bottle Grotto: 

Auf F 2 die Fackeln mit Zau- 
berpulver anzünden, damit sich 
die verschlossene Tür Öffnet. 
Verschiebt auf E 6 die Blöcke 
nach innen, damit sich die 
Treppe zeigt. Auf A 1 die Fackeln 
anzünden, um die Geister zu 
töten. Damit der große Schlüs- 
sel erscheint, auf B 5 zuerst 
das Hasentier, dann die Fleder- 
maus und zuletzt das Skelett 
kaltmachen. In der Höhle auf 
A 6 im 2. Raum mit dem Krug 
auf die Plattform stellen, damit 
sie hinunterfährt. 


MITTELGEGNER: 
Rangehen und gnadenlos zu- 
schlagen. 


ENDGEGNER: 

Um seinen Feuerbällen aus- 
zuweichen, unten immer hin und 
her gehen. Geht er zurück in sei- 
ne Flasche, die Flasche an- 
schlagen, aufheben und an die 
Wand werfen. Ist sie kaputt, 
könnt Ihr ihn mit dem Schwert 
bearbeiten. 


Level 3 - Key Cavern 

Die weißen Steine lassen sich 
mit Hilfe der Pegasusstiefel 
wegrammen. Um auf G 4 über 
das Riesenloch zu springen, mit 
den Pegasusstiefeln anlaufen 
und im richtigen Moment sprin- 
gen. Um in der Höhle auf C 3 
weiterzukommen, mit den Pega- 
susstiefeln den Steinblock ram- 
men. 


MITTELGEGNER: 
Steckt jeder Raupe vorne 3 
Bomben ins Maul. 


ENDGEGNER: 

Rempelt mit den Pegasus- 
stiefeln gegen die Wand damit 
er erscheint. So lange mit 
dem Schwert zuhauen, bis die 
Augen fast auseinander sind, 
und dann mit den Pegasusstie- 
feln durchrennen. Nun einzeln 
bearbeiten. 


Level 4 - Angler's Tunnel 

Die Platten auf C 2 in der rich- 
tigen Reihenfolge berühren (nur 
mit Schwimmflossen). 
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MITTELGEGNER: 
Rennt ihm hinterher, um ihn 
von hinten anzugreifen. 


ENDGEGNER: 
Gnadenlos zuschlagen. 


Level 5 - Gatfish Maw 

Um auf A 2 den Schlüssel zu 
bekommen, beide Steine nach 
innen schieben. 
MITTELGEGNER (Skelett): 

In der Reihenfolge wie auf der 
Karte kaltmachen. Mit dem Po- 
wer Swing des Schwertes zer- 
trümmern und gleich eine Bom- 
be drauf. 


MITTELGEGNER (2 Spinnen): 

Wenn sie die Augen öffnen, 
schießt Ihr Pfeile rein bis die Pu- 
pillen platzen. 


ENDGEGNER: 

Mit dem Enterhaken gegen- 
überstellen, die Würmer heraus- 
ziehen und mit dem Schwert ab- 
schlachten. Vorsicht! Falsche 
(kurze) Würmer explodieren. 


Level 6 - Face Shrine 

Die Zauberer macht Ihr mit 
Bomben kalt. Die Steinstatuten 
könnt Ihr mit dem stärkeren 
Kraftarmbandanheben. Geht auf 
A 1 die Treppe hoch, um Euch 
eine SECRET SEASHELL zu ho- 
len. Um die Kristalle verzögert 
auszulösen, müßt Ihr eine Bom- 
be ranlegen. 


MITTELGEGNER: 

Benutzt das Kraftarmband, um 
Ihn mit seiner eigenen Kugel zu 
bewerfen. 


ENDGEGNER: 

Wehrt zuerst die Steinplatten 
mitdem Schild ab und dann legt 
Ihr Bomben auf das (noch) fröh- 
lich aussehende Gesicht. Achtet 
auf die entstehenden Löcher. 


Level 7 - Eagles Tower 

Um weiterzukommen, müßt 
Ihr im 2. Stock alle Säulen zer- 
stören: Geht nach 2 D um Euch 
die Kugel zu nehmen. Geht mit 
Ihr nach links (2 C) und werft die 
Säule kaputt. Werft sie dann über 
die Steine, die den Weg nach un- 


ten versperren, Springt ins Loch 
und Ihr landet unten. Geht ein 
Feld nach rechts und schlagt ge- 
gen den Kristall. Geht nun wie- 
der zu 2 G, nehmt die Kugel und 
werft damit gegen die Säule auf 
3C.Gehtein Feldtiefer und werft 
die Kugel wieder über die Ab- 
Sperrung. Nun geht von der Sei- 
te in den Raum. Nehmt die Ku- 
gel, geht nach links und schiebt 
die beiden rechten Steine nach 
oben. Legt die Kugel in die ent- 
standene Lücke. Schlagt drei 
richtige Zeichen, damit die 
Schatztruhe erscheint. Kommt 
nun 2 Felder von oben in den 
Raum (dazu muß man sich 
durchsprengen) und hangelt 
Euch mit dem Enterhaken rüber. 
Schiebt die Steine nach unten 
und nehmt die Kugel. Gehteeinen 
Raum hoch und werft die Kugel 
gegen die Säule. Jetzt muß man 
noch auf 2 B die Säule einwer- 
fen. Springt vom 2. Stock (ganz 
rechts) in den 1. Stock um Euch 
eine SECRET SEASHELL zu ho- 
len. Schiebt im 3. Stock auf 2 D 
die Steine nach innen, um den 
großen Schlüssel zu erhalten. 


MITTELGEGNER: 
Macht seine Vögel mit dem 
Schwert kalt. 


ENDGEGNER: 

Bleibt am äußersten Punkt 
der Treppe und macht 
einen Power-Swing, 
wenn der Vogel 
kommt. Wenn er 
Wind macht, lenkt 
Ihr in die entge- 
gengesetzte 
Windrichtung. 
Schlagt dabei 
seine Federn 
weg. 


Level 8 - 
Turtle Rock 
Laserstrahlen haltet 
Ihr mit dem Reflector 
Schild ab. In diesem Dunge- 
on werdet Ihr auf alle bisher 


bekannten Mittelgegenertreffen. 
Füllt auf G 7 den Boden mit 
dem Zauberblock so mit 

Erde aus, wie auf Abbil- 

dung 3 beschrieben. Es 
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wird ein Schlüssel erscheinen. 
In der Höhle auf E 7 müßt Ihr 
Euch mit dem Enterhaken über 
den Lavasee hangeln. Auf D 3 
müßtIhreinen Pfeil ins Auge der 
Statue schießen, um den 
Schlüssel vom Dach zu holen. 
Geht in © 3 die Treppe hoch, um 
Euch am Gipfel der Todesberge 
ein Herzteil zu holen. Werft in C 
6 den Raupen von oben Bomben 
ins Maul, damit ein Schlüssel 
erscheint. Auf E 2 müßt Ihr die 
unerreichbaren Fackeln mit dem 
Feuerstab anzünden, damit eine 
Truhe mit Schlüssel erscheint. 
Um auf B 1 den großen Schlüs- 
sel zu erhalten, müßt Ihr wieder 
den Boden füllen (Abbildung 4). 


MITTELGEGNER: 

Lauft mit gezücktem Schwert 
gegen ihn. Holt er zum Power- 
Schlag aus und Ihr habt ihn ge- 
troffen, müßt Ihr ihm sofort aus- 
weichen, ansonsten fangt Ihr 
wieder am Eingang an. 


ENDGEGNER: 

Bleibt einfach an der Tür ste- 
hen und benutztununterbrochen 
den Feuerstab. Ist er besiegt, 
habt Ihr den Wächter des letzten 
Instrumentes besiegt. 
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e guperNintendo GameGed 


50/60 Hz Umbau 
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SuperNintendo 
innerhalb 48 h! 
Versand nuf gegen Vorkass 
Reparaturservice tür alle SY 


irhaben 
Nähriges Jubiläum! 


zzgl. 5DMP 
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SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO 





Gnadenlos billig !! 


0921-51 34 O 
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Ring Games 


N 


© SEGA MEGA DRIVE 

3 Sega Mega Drive 2 Pal ab 
Sega Genesis 2 USRGB 

i: Sega Mega Drive eo 2 


Sega Genesis CD 449,- Fr. 


ü Neuheiten Oktober/Anfang November {US}; 


Aero the Acro-Bat 
Aladdin 

Gunstar Heroes 
Landatalke: 


Oo 
mai F{CH) 
Zombles ate my Neighbors 
usw. 


cD us: ; 
Lethal Enforc. & Pistole 


119,- Fr. 
Terra Stryker: Siipheed 
usw. 


89, Fr. 


Neuheiten ab November {US}: 
Belle’s Quest, Dragön's Fury2, Dracula, Beauty 
& Beast Family, Cliffhanger, Last Action Hero, 
Puggsy, Winter Olympic, usw. 


PECSERIERE UNS IRERRRENEE 


SUPER NES 

SNES US RGB Inkl. Joypad 
Remote Controller, 2 Pads 
ASCI Pad, TOP Fighter ab 
Adapter AD 28 & ÄD 28+ ab 


Aero the Acro-Bat 
Bomberman & Multitap 


Cool Spt 

Grand Prix (GP - 1) 
Lock On 

Rock'n Roll Racing 
Rocky Rodent 
Secret of Mana 

Sim Ant 

Ihe 7th Saga 

Top Gear 2 

Wing Commander Il 


World Heroos (16 Maga) 
Zombies ate my Neighbors 
usw. 


Aladdin, Battle Tank 2, Clay Fighter, Clift- “ 
hanger, Denisthe Menace, Dracula, SuperEm- 9 
pire Strikes Back, usw. 





x Achtung! Achtung! Achtung! 


Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! 


Jetzt die neuesten Konsolen bel King Games: 


\ /3 DO Interactive Multiplayer System Jaguar ab ca. 1169,- Fr. ! „ 


ı TEL 


esssyersuipugons 


SCHWEIZ Lightflash Elektronik SCHWEIZ 


Postfach 172: CH-5300 Turgi Tel./Fax: 0041 - (0)5/232272 


Super Nes 
Weihnachts-Hits: 


Wicked 18 Tiny Toons 
Clayfighter Dead Dance 
Bomberman ; Super Star Wars 
Jurassic Park Blues Brothers 
Rock’n' Roll Dancing First Samurai 
Zombies Final Fight 2 
Captain America Pop.n’ Twinbee 

FI Pole Position Star Fox 

‚Aero the Acrobat Batman retums 
Alien IH 

King Arthur's World 
Prince of Persia 
Axclay 

Desert Strike 
Hartey’s Adventure 
Hit the Ice 

Lost Vikings 
Parodius 

Legend ofthe Ring Taz-Mania 

Cool Spot 9,- Contra Spirit 


Lagerräumung: 


Last Action Hero 
Cliff Hanger 





a Dri 
Weihnachtshits: 
McDonalds Tressureland 89,- 
Gauntlet 89,- 
‚Aero the Acrobat 89,- 
Dashin Desperados 89- 
David Cup Tennis 8- 


Lagerräumung: 

Flintstones 

Batiletoads 

World of Illusion 

Mutant League Football 

Super Shinobi 3 T,- 
Golden Are II N,- 
LHX Attack Chopper 

NFI Madden ’94 Ecco the Dolphire 

NHL Hockey '94 EA Hockey 

Columns III Cyborg Justice 

Hook : Captain Planet h 
Sun of Chuck SuperMonacoGP2 50, 
WWF Royal Rumble = Rockei Knight Adventure 70,- 
Bubble & Squeek -  RoadRash2 70, 
Mig 29 %-  Chakan N, 
Pink Panther Championship Pro Am  60,- 
'Toumement Fighters Elementa) Master %0- 
Wiz'nLiz Indiana Jones ,- 
Ranger X Lotus Turbo Challenge 60,- 
Sensible Soccer Kid Chameleon 0,- 


Puggsy 
Hunting 


LTD a ILS A RT a TITTEN a EEE LU 





Wrestlemanic 2 - Royal Rumble di. 139,90 
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FUTURE SOFT 


Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 


SUPER NINTENDO 

Jimmy Connors Pro Tennis Tour dt. 119,90 | Jungle Strike di. 109,90 
Tiny Toon Adventures di. 19,90 | Micro Machines dt. 89,95 
Mortal Combat dt. 49,90 | Rocket Knight Adven. di. 99,95 
Cool Spot US 29,90 Flashback dt. 109,90 
Battleloads US 129,90 | Shining Force di. 129,90 
The a as US a 

lost Vikings U. ; 

Tecmo Se NBA Basketball US 139,90 UMBAUTEN 

Final Fight 2 US 79,90 | SEGA MEGA DRIVE 50/60 Hz 60,00 
King Arthur's World US 09,90 | NEO GEO 50/60 Hz 50,00 
Exhaust Heat 2 129,90 | SUPER NINTENDO dt.50/60 Hz 99,00 
Fatal Fury di. 29,90 





Bubsy ihe Bobcat U 29,90 

Rock n Roll Racing US 129,90 | Mega CD Il + Rood Avenger 555,00 
Super Turrican U} 29,90 | Mega Drive II+ Mega CDll 777,00 
Taz Mania US 29,90 | Jaguar X] 220 CD di. 89,95 
Street Fighter Il Turbo US 59,90 | Afterburner II CD dt. 89,95 
Goof Troop US 29,90 | Prince of Persia CD di. 89,95 
Super Mario Allstars dt. 99,90 | Sherlock Holmes I CD dt. 119,95 
50/60 Hz Adapter 49,90 | Time Gel CD di. 89,95 


Und vieles mehr zu Superpreisen | 


An- und Verkauf von gebrauchten Spielen für: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen frankierten Rückumschlag anl 


Ladenpreise variieren, ladenverkauf ist leider mit höheren Kosten verbunden. 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 12 DM Porto und Verpackung. 


Ladenverkauf und Versand, Händleranfragen erwünscht. 


Bestellannahme: Montag-Samstag 10-21 Uhr 


TEL. 02 02/45 60 44 * 






SEGA MEGA DRIVE 











SEGA MEGA CD Il (dt.) 



















5W 
FAX 02 02/45 60 46 








Bei "Flinke Finger" kümmern 
wir uns um Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
Nummer Sicher gehen will 
konsultiert vorher seinen Arzt. 


Pengo 
(Game Gear) 


Daniel Schmitt aus Kattenes 
weiß wieman dem kleinen Wicht 
zu mehr Leben verhilit: 


Wenn das SEGA-Logo ver- 
schwindet und die Sprites den 
Bildschirm mit Pengo usw. auf- 
bauen, ist folgendes zu tun: Zu- 
erst die beiden Feuerknöpfe 
(1,2) drücken und in dieser Po- 
sition halten. Dann dazu das 
Steuerkreuz nach oben drücken. 
Jetztalles festhalten undals letz- 
tes Start drücken. 

Nun istso lange zu warten, bis 
man auf dem Bildschirm das Ac- 
tivision-Logo sieht und die An- 
zahl der Pengos einstellen kann. 
Mit dem Steuerkreuz wird ge- 





wählt und mit dem Knopf 2 auf- 


# wärts und dem Knopf 1 abwärts 


gewählt. Ist man mit der Einstel- 
lung zufrieden, drückt man ein- 
fach Start. 

Kleiner Tip: Das Spiel hat 64 
Level. 


Ranma 1/2 
Part 2 
(Super 

Nintendo) 


Wer bei diesem Prügelspiel in 
ein Debugmenü möchte, kann 
sich auch hier wieder voll auf 
Stefan Hartmann aus Ilvesheim 
verlassen: 

Ihr solltet im Two-Player-VS.- 
Modus zwei beliebige Charak- 
tere anwählen. Wenn jetzt der 
Bildschirm erscheint, auf dem 
man sich einen Hintergrund 
aussuchen kann, solltet Ihr auf 
Pad 1 die Knöpfe R, X und A 
gleichzeitig drücken. Das De- 
bugmenü erscheint und man 
kann jetzt jeden Charakter ver- 
ändern und auch die Bosse 
steuern, inklusive dem sagen- 
umwobenen Happosail 


Blaster Master 


Boy 
(Game Boy) 


Reinhard Schmidt aus Lipp- 
Stadt kennt den heißen Cheat zur 
Stage-Anwahl: 

Wenn das Titelbild erscheint, 
Knopf A drücken und in dieser 
Position halten. 

Anschließend Start drücken 
und mit Oben und Unten die Sta- 
ge auswählen. 







Wer sein Lieblingsspiel mit 
unfairen Methoden austricksen 
will, der wühle in unserem Fun- 
dus von verrückten Cheats, Tips 
und Tricks. 


Jordan Vs. 
Bird 
(Mega Drive) 


Reinhard Schmidt aus Lipp- 
stadt kennt einen tollen Trick zur 
großen Schlacht der Basketball- 
Heroen: 

Wenn im Spiel die Uhr 00:00 
anzeigt und man in diesem Mo- 
ment auf Start drückt (um das 
Spiel zu pausieren), man dann 
aber eine Auszeit nimmt, kann 
man das Spiel mit 36 Min. 
Extrazeit weiterspielen. Beim 
zweiten Mal sind es dann schon 
100 Min. Extrazeit. Um aber 
Pause drücken zu können, darf 
kein Spieler im Ballbesitz sein. 
Also wirft man den Ball zwei 
bis drei Sekunden vor dem 
Ende (00:00) in die Luft. 


Super Conflict 
(Super 
Nintendo) 


Reinhard Schmidt kennt auch 
einen Weg, in diesem Strategie- 
knaller die Waffen des Compu- 





tergegners bei Angriffen seiner- 
seits oder beim Verteidigen zu 
wechseln: 

Drückt den B-Knopf auf Pad 2 
schnell hintereinander. 


Equinox (Super 
Nintendo) 


Reinhard Schmidt weiß, was 
zu tun ist, wenn man in einem 
Dungeon kaum noch über Ener- 
gie verfügt: 


Einfach auf die Karte um- 


„Schalten und eine Fledermaus 
s odereinen Troll killen. Das müß- 


te dann genug Energie geben, 
um das Dungeon wieder zu ver- 
lassen. 


Street Fighter 
2 Turbo 
Champion 
Edition (Super 
Nintendo) 


- Tips zur ultimativen Straßen- 
prügelei von Stefan Hartmann 


“aus Ilvesheim: 


Keine Special Moves: 

Wenn man den normalen 
SF2-Cheat ( Unten, R, Oben, L, 
Y, B, X, A) während des Capcom 
Logos eingibt (ein Geräusch er- 
tönt), so werden alle Special 
Moves ausgeschaltet! Ein Code 
für alle diejenigen, die sich für 
wirklich gut halten! 


10 Turbo Sterne: 

Wenn der "Street Fighter 2" 
Titelbildschirm erscheint (nach 
dem Capcom Logo), sollte man 
den gleichen Code auf dem 
zweiten (!) Pad eingeben. Das 
altbekannte Geräusch ertönt, 
und man kann jetzt den Turbo 
Speed auf bis zu 10 Sterne set- 
zen! Bei dieser Geschwindigkeit 
sind zwar kaum noch Spezial- 
attacken möglich, aber die 
Geschwindigkeit ist absolut 
spielspaßsteigernd! . 











ST ARGANES Yr 


.‚VIDEOGAME - VERSAND 


Super Soccer Il 
Fortified Zone 


Jance 
Exhaust Heat Il Ir 
Starwing / Starfox 129,- 
Stestfighter 2 Turbo 139, 
Mortal Combat 139,- 














199,- 
Magician Lord 199,- Home Alone 
Samurai Showdown 379,- Ecco the Dolphin 
ua. 
Action Replay 
RGB/AV Kabel 





ua. 
4 Player Adapter 89,- 
Super NES Joypad 37, 





MEC6A x STAR 


VIDEO GAME + EXPRESS VERSAND 


SNES SNES MEGA DRIVE 


Aero the Acrohot Red Line FI Racer Landstalker u 129,- 
Asterix 3 Rock’n’Roll Rating Aladin da 119,- 
Bubsy ./us. 119, Streetfighter Turbo Gunstar Horoes di. /us. 105,- 
Cool Spot 12: Mortal Kombat Rocket Night di. 105,- 
EV.O. Top Gear 2 2 


Shinlg Force 
Tth. Saga e Twin Bee Shinobi 3 
Goof Troop . I, Zombies h Chuck Rock 2 
lookon 50 Hz/60 Hz Adapter 
Demo Video 1 + I 
Patriot Joycard 


CD Sonic 
CD Stipheed 
oOL Ess {Konami} us 


Nigel Mansell Top Gear 2 
@ Mortal Kombat Zombies 
Aero the Arrobat Mario al Stars 


TO. us. 
Wing Commander 2 us. 


SNES US-Konsole 399,- 
+ 1 Spiel nach Wahl 


Versand per NN zzgl. 8,- DM - F. Pfister u. Th. Mutter - 79730 Murg 


%*° (0 77:63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99 


Fr. 11.00 - 13.00 / 15.00 - 20.00 Uhr 


Be) SI PR ZU 0 rg N Ey 


Aladdin 119,90 Rocky Rodent 
NHL Hockey 94 119,90 
Bill Walsh Football 119,90 
MIG 29 119,90 _Streeifighter II 
Rocket Knight Adv. 109,90 Turbo Edition 
Ultimate Soecer 109,90 Zombies 


GAME BOY. NFL Football 
TM 


Mortal Kombat 
Asterix 69,90 


Clay Fighter 
Mortal Kombat 69,90 Equinox 
King Of The Ring 75,90 Jurassic Park 
Titus The Fox 69,90 


Super Bomberman 
Mystic Quest 69,90 7th Saga 


weitere Titel auf Anfrage 
Drive ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Ltd. Super Nintendo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo 
Ltd. Die Anleitus der Spiele sindin englisch, h 
= Le A and a ham for Ar ie: Bo u KH jan, ne Sir em aan nabgefaßt {uS,D Pe jap.) Beachten Sie bitte, daB as sich 


Lieferung per Nachnahme zul. DMe 5- Porto und Verpackung 


Tel. 040 - 570 25 20 22523 kamburg 


ELBGAUSTR. 28 


us, 124, 90 
us. 134,90 


Goof Troop 
Rock'n Roll Racingus. 119,90 


or. 149,90 
or. 134,90 
us. 129,90 
or. 144,90 
us. 139,90 
us. 134,90 
us. 139,90 

119,90 
us. 139,98 








Special Moves Optionsmenü: 
Wenn man im "Player VS. 
Player"-Modus im Handi- 
cap/Stage Select-Bildschirm 
ankommt, sollte man auf dem 
zweiten Pad den SF2-Code 
eingeben (siehe oben). Resultat: 
der Bildschirm scrollt nach 
rechts weiter, und ein Menü 
kommt zum Vorschein, in dem 
man die Spezialschläge der 





Täglich erstrecken sich meh- 
rere Kilometer Paßwortlösun- 
gen über meinen Schreibtisch. 
Trotz der fröhlichen Wühlarbeit 
freue ich mich über jeden Code, 
den Ihr mir schickt. 


Pilot Wings 
(Super 
Nintendo) 


Philipp Wiemann aus Wolfs- 
burg ist ein begeisterter Hobby- 
pilot. Mit seinen Paßwörtern 
läuft jeder Propeller heiß: 


Lizenz A= 985206 
Lizenz B= 394391 
Lizenz Silber= 520771 
Lizenz Gold= 108048 
Expert= 882943 


Für die PAL-Version sieht das 
Ganze so aus (von Pascal Alves 
Pinto aus Karben): 


Area 2: 985206 
Area 3: 394391 





ausgewählten Kämpfer an- 
und abschalten kann. 


Charakterprofile anschauen: 

Auch hier gibt es wieder 
die Möglichkeit, sich die 
Profile der Reihe nach anzu- 
Schauen. 

Einfach, sobald das erste 
Profil erscheint, L und R 
auf dem zweiten Pad gedrückt 


Area 4: 520771 
Area 5: 400718 
Area 6: 773224 
Area 7: 165411 
Area 8: 760357 
Helikopter 1: 108048 
Helikopter 2: 882943 


Bubsy 
(Mega Drive) 


Pascal Christen aus Kloten 
(Schweiz) vermeidet mit seinen 
Paßwörtern unnötigen Katzen- 
jammer: 


1. Abschnitt:  ---------- 
2..." 2. CKBGMN 
3..." 02... SCTWMN 
4 "2 MKBRLN 
5..." 2 LBLNRD 
6. " 2. JMDKRK 
7." 2. STGRTN 
8. " 2... SBBSHC 
9." 2 DBKRRB 
10-2" MSFCTS 
Ir KMGRBS 
12 > SLJMBG 
13: = TGRTVN 
14." CCLDSL 
18, BTCLMB 
16;..° STCJDH 


halten. Mit Select geht es 
dann immer weiter, allerdings 
erst, nachdem jede Figur ihre 
kleine Bewegung gemacht 
hat. 


Wer bei der Namenseingabe 
gleich auf End geht ("ED"), der 
bekommt statt ein paar Leer- 
stellen "SF II" in die High-score- 
Liste eingetragen. 


Hit the Ice 
(Mega Drive) 
Reinhard Schmidt erspieite 


mit eiskalten Fingern die Codes 
zur großen Puck-Schieberei: 


Gegen die Bauen 1003 
Pinkis 2A13 
Gelben 2R93 
Hellroten 3AH3 
Grünen 3RQ3 
Grauen 4813 


Zum Schluß noch ein ganz 
spezieller Action-Replay-Code 
(übrigens, wer die amerikani- 
sche Version und ein altes Re- 
play hat, kann den Adapter ein- 
fach auf das Replay stecken!), 
der dafür sorgt, daß man das 
Spiel durchspielt, ohne auch nur 
einen Finger rühren zu müssen. 


_Wer'snicht glaubt, solite es aus- 


probieren: 7E07 30C0 


Startrek 
(Game Boy) 


Mathias Marb aus Lauingen 
beamt Euch die Paßwörter für 
unendliche Weiten rüber: 


32731. 
2002.6 
1031.5 
1130.5 
4567.0 
3516.7 





oa 


er Diamant... Kirsche SE 








SUPER NINENDO = 


DENE) 


u) ® 


Tr ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 
Händleranfragen erwünscht 









Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr 
werden noch am selben Tag abgeschickt ! 


Vorbestellungen im voraus möglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebühr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis- 


änderungen vorbehalten. 


SUPER NINTENDO I» 


Special Nice-Price 


SUR NINENDO ts +, 





SNES dt. über 100 verschiedene Titel Sa e a 150 verschiedene Titel 
Super NES 185,- uper us. 277, ö 
Super NES + Mario 285,- Super Scope 127; en Ir 
60 Hz Konverter Ad, 7.th Saga 197,- Addams Family 2 104-- 
SN PRO Pad 3, Arcana us. 97,- Bob 97; 
Honeybee Pad 37,- Airborne Ranger us. 124,- Axelay 127-- 
JB-King 127, Batman Retums us. 117,- Royal Rumble 137,- 
Astorik 127,- Bubsy us. 127,- Battle Toads 117,- 
Aladin 127,- Es us. I NHLPA Hockey 127;- 
Bomdoman 107,  CaplanAmerca 7 SURMNEWO <&s LS, 
1 " j- TITTEN 
Coolspor" Ka 37. ee m He Yoshi‘s Cookie 97, 
Gaptan Arteria Ion DigSpike Voloybal us. 117- N eis 0. 
BR EL Rem = n 
Fatal Fü SM Fakuy us 117; Tue Nuf er. 
Flashbac 137;- Ehe ee lu En 127,- a 
N inal Fantasy 2 us. 137,- 
Lost Vknie I Final Fight 2 us. 137,- SUPER NINENDO, => ) a p ! 
Lagoon (dt. Bildsch.text) W- RR De 1a Dead Dance 7; 
Vorl Combat 197; Humansus 127; Word Heroes” 3. 
Mario Allstars 87,- Ivan Stewart Super OffroaglUs. 127 Back to the Future 2 97, 
Mystic Q 87- Jurassic Park us. 127.- . ” 
ystic Quest Legend 17, Lost Vikinas us; 127. Rushing Beat2 87,- 
Mn 137. Mario is Missing us. 124,- SEGA 
PockynR Sc 127. Mechwarrior us. 124,- SEuA 
Planer Mlalkanar 127. Mansell‘s Worldchamp us. 134,- MEGR DRIVE 
Dil. g 127-- Ninja Boy us. 107,- Ultimate Soccer 117,- 
Robocop 3 117- Operation Logic Bomb us. 127,- PGA Tour Golf 2 104,- 
Starwi 107-- Prince of Persia jp. 87,- F22 Interceptor 84,- 
gan 5 5 97. Rocketeer us. 67,- Gunstar Heroes 107,- 
Strestfinhler 2 Turbo 197. Run Saber us. 127,- Bubsy 107,- 
Super Star Wars 127-- Rock&Roll Racing us. 127,- Dungeons & Dragons 69,- 
Te Toas 117- Rocky Rodent us. 127,- Superman 104,- 
Eh 3 an 2 e 
2 low Run us. 27- Tann 3 
up 5 Tournameiit 1b: Super Baseball 2020 us. 127,- Ei iu 127,- 
137-- Super James Pond us. 127,- 
Tu Sartage 137. Super Widget 127,- S A > 
WWF 2 Royal Rumble 127,- Shanghai 2 us, 97,- 
Win an nr 117. Street Fighter 2 Turbo us. 197,- INXS B7 
World Cup Soccer 127; Toxo Grusaders us. 107,- Final Fight 7. 
World Darst 197;- Troddlers us. 127,- Robo \ t 107.- 
We are back 127,- Tozmana 8. 127. Jaguar X1 220 87. 
Young Merlin 154,- Terminator 2 us. 127, Prince of Persia 97.- 
Zombies 197,- en p. ie Sherlock Holmes 117; 
Vegas Stakes us. 107- Batman Retums 107,- 
NE O Wing Commander Secret Mission 127,- 
Grundgerät PAL/RGB 699;- | An- und Verkauf von Br Neo-Geo | Game Bo y 
Neo-Geo Gold + Spieln.Wahl ab 1089,- 2 ______Spielen ! 
oypad " Super Mario 2 57,- 
en ” wir haben es | #& i: 
Art of Fighting 369,- Mo Kombat 64,- 
Baseball Stars 147,- Hook au 
st Resort 309,- 7®] wu a ” 
Samurai Showdown 379,- > Biss 29,- 
Super Side Kick 359,- agnetic Soccer 29,- 
View Point 549,- 
World Heroes 2 369,- 


Tel.: 0841/32386 0841/4805680 0841/32091 
0841/32388 0841/480480 08106/23899 


VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 


ER LATE 


0841/46794 
Geschäftsführer: Bernd Fischer 





SUPER NINTEN 





selbst ein bißchen Schöpfung zu 
spielen? In der Fortsetzung 
Populous 2 schlüpft Ihr wieder 
in die Rolle eines machthungri- 
gen Monarchen und heizt den 
feindlichen Siedlern mit Natur- 
katastrophen mächtig ein. Vom 
Prinzip her bleibt in der Fortset- 
zung alles beim alten. Zunächst 
tummeln sich nur ein paar ver- 
Iorene Männlein und Weiblein 
im serollbaren Wald- und Wie- 
senpanorama. Per Joypad laßt 
Ihr die göttlichen Muskeln spie- 
len. Durch einfaches Anklicken 
wachsen erdige Hügel aus den 
Fluten des Meeres. Auf dem so 
gewonnenen Bauland errichten 
die Untertanen je nach Platz klei- 
ne wacklige Bretterbuden oder 


LAPP 


er von Euch hat 
nichtschon einmal 
davon geträumt, 








bompüse ‚Paläste. Mehr Wohn- 
raum und größere Behausungen 
spornen das Völkchen zu 


zügelloser Vermehrung an. Je 
mehr der Minisprites einem 
dienen, umso mehr Energie 





steht für Anschläge auf den 
bitterbösen Computergegner 
parat. Das zahlenmäßige Ver- 
hältnis zum Gegner seht Ihr an 
einem mehr oder weniger ge- 
füllten Amphitheater. Vor jedem 
Level zeigteine Übersicht, welch 
Unbill zur Bekämpfung der rot- 
geschürzten Widersacher mög- 
lich ist. Aus den insgesamt 30 
Desastern zaubert man über ein 
Untermenü am Bildrand necki- 





Antralöh zum Endkampf: Die Heroen entscheiden über Sieg oder Tod 


ROCHUSSTRASSE 11 
55116 MAINZ 
Tel. 061 31/23 04 92 
Fax 0 61 31/23 04 93 


sche Kleinigkeiten wie Spring- 
fluten, Vulkanausbrüche oder 
Wirbelstürme aus dem Hut. Auf 
Wunsch versumpfen die Hütten 
des Nebenbuhlers in tiefem 
Schlamm oder verglühen im 
Feuerregen. Kein Wunder, daß 
die Konsole zum Gegenangriff 
bläst und selbst fleißig Schick- 
salsschläge aussendet. Zur bes- 
seren Verteidigung habt Ihr eine 
Geheimwaffe in der Hinterhand: 
Wird der papale Magnet akti- 
viert, pilgern die Massen zu die- 
sem Kultobjekt und verschmel- 
zen zu einem Superhelden, der 
So lange brandschatzend durch 
Feindesland zieht, bis ihm die 
Puste ausgeht. Sechs solcher 
Raubritter dürfen Ihr Glück ver- 
suchen, von der feurigen Ama- 
zone biszum griechischen Halb- 
gott ist je nach Level für jeden 
Geschmack etwas dabei. Reicht 
Eure Energie und die Bevölke- 
rungszahl, löst Ihr das Arma- 
geddon, die alles entscheidende 
Schlacht aus. Der Sieg führt zum 
nächsten Level. 


IUpp 





eu WIR FÜHREN DIE NEUESTEN HITS FÜR GAMEBOY UND GAMEGEAR zum 


Laden und Versand 


DIE MEISTEN IMPORTSPIELE MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
PREISE FÜR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 


SUPER NES: 
MECHWARRIOR DT. 
ART OF FIGHTING 
AIR DRIVER 

COOL SPOT 
MYSTIC QUEST DT 
BOMBERMAN 
inkl. Adap. US 
BOMBERMAN DT 
TRODDLERS 
DRACULA 
ZOMBIES 
JURASSIC PARK 
STRIKER 

BRET HALL 

NBA JAM 

TURTLES TOURNAMENT 
CLAY FIGHTER 
SUPER EMPIRE 
YOUNG MERUN 
EQUINOX 
ACTRAISER 2 
PALADINS QUEST 
EVOLUTION 
SEVENTH SAGA 


UTOPIA 


TECNO NBA 
STARWING 


STRIKER 


ROYAL RUMBLE 
TINY TOONS 


SHADOWRUN 


KO BOXING 
PROBOTECTOR 


MARIO KART 


AXELAY 
STAR WARS 


FINAL FANTASY ADVENTURE 2: 
THE SECRETOFMANA 149,- 


STREETFIGHTER TURBO 


MARIO ALL STARS 


MARIO IS MISSING 


SPACE MEGAFORCE 
NCAA BASKETBALL 
MAGICAL QUEST 


WING COMMANDER 
RUSHING BEAT 2 


ADDAMS FAMILY 2 
HARLEY HUMONGOUS 


SUPER R-TYPE 
CASTLEVANIA 
STREETFIGHTER 
WRESTLEMANIA 
ZELDA 

TURTLES 

FZERO 

TITEL AB 


139,- 
9- 


MORTAL KOMBAT 


HARDWARE: 

SUPER NES O, SPIEL PAL 
SUPER NES O. SPIEL RGB 
160 HZ ADAPTER 


199,- 
279,- 
49,- 


MEGA DRIVE: 
ROYAL RUMBLE 
ALADDIN 

SON OF CHUCK ROCK 
F 1 GRAND PRIX 

FIFA SOCCER 

JOHN MADDEN 94 
STREETFIGHTER 
ETERNAL CHAMPIONS 
LANDSTALKER 

PTO 


69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
59,- 


139,- 
129,- 
119,- 
129,- 
119,- 
119,- 
149,- 
149,- 
149,- 
1299,- 


SPLATTERHOUSE 
JUNGIE STRIKE 
SHINIG FORCE 
FLASHBACK 
MORTAL KOMBAT 
ALADDIN 


DRACULA 
SONIC CD 
U.V,M. 


NEO GEO: 
ALPHA MISSION 


LUNAR SIVER STAR 


NEO GEO: 
GOLD PACK PAL 
oder RGB 

GOLD PACK 
NEUESTE SPIELE 
FATAL FURY 


ROCKET KNIGHT 
WRESTIEMANIA 
NHIPA 93 


6 
DINOSAURS FOR HARE US 69,- 


TITEL AB 


HARDWARE: 
MEGA DRIVE 2 
inkl. ALADDIN 
MEGA DRIVE 2 
inkl, 3 SPIELE 


MEGA DRIVE 2 solo 


69,- 
9,- 


29,- 


299,- 


279,- 
209,- 


SEGA CD ROM inkl. SPIEL 599,- 


6 BUTTON PAD 


6 BUTTON ASCII STICK 


SEGA CD: US 
THUNDERHAWK 
SILPHEED 


49, 
129,- 


129,- 
129,- 


TOP PLAYERS GOLF 
CROSSED SWORD 
SOCCER BRAWL 
U.V.M. 


SEGA CD DT.: 
ALLE DEUTSCHE SOFTWARE 
LIEFERBAR. AUCH NIGHTTRAPII 


TURBO DUO: 

DUO inkl. 7 SPIELE 

& JAPAN KOMPATIBEL 
TURBO EXPRESS 


SILPHEED 
CASTLEVANIA 
MARTIAL CHAMPION 
SUPER DARIUS 2 

YS 4 JAP. 

u.v.m 


849,- 
459,- 


149,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 


CHAMPION Edi 


3D0: 
GRUNDGERÄT 
ANSCHLUSSFERTIG 
FÜR MULTINORM TV 
GRUNDGERÄT RGB 
MAD DOG MCCREE 
TOTAL ECLIPSE 


AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 
BITTE ERFRAGEN 


NATÜRLICH FÜHREN WIR ALS 
DER VIDEOSPIELE-HÄNDLER, DER 
ZUERST MANGAVIDEOS INS 
PROGRAMM NAHM, DIE 
VOLLSTÄNDIGE PALETTE ALLER 
FILMEI 


Preisänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme 
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch. 








Auch wenn das göttlich 
geniale Spielprinzip schon 
mehrere Jährchen auf dem 
Buckel hat, bereitet es mir 
doch immer noch diaboli- 
schen Spaß, den Stamm 
der Konsole ins sichere 
Verderben zu treiben. Gra- 


fisch legt Populous 2 ge- 
genüber dem Vorgänger 
eins drauf: Vier Land- 
schaftstiypen und die 
hübsch animierten Unterta- 
nen beiderlei Geschlechts 
sind schon eine Augenwei- 
de. Doch die Fortschritte 
stecken eher im Detail. 
Dank der satten Katastro- 
phenauswahl und den un- 
terschiedlichen Superhel- 





SEGA MEGA DRIVE 
Mega Drive II dt 
Mega Drive Ilm. Alad. dt 
CD Rom m. Road Ave. dt 
CD Rom o. Spiel dt 
Japan Adapter 
NTSC-Converter 
6-Button Pad 
6-Button Pad Dauerfeuer 
4-Spieler Adapter 
RGB-Kabel MD2 
Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz 
CDX Converter us/jp/dt 
Batman CD 
Final Fight CD 
Robo Aleste CD 
Thunderhawk CD 
Terminator CD 
Silpheed CD 
Sonic CD 
Aero the Acrobat 
Aladdin 
Asterix 
Bubsy 
Chuck Rock 2 
Cool Spot 
Dashin Desperados 
F-1 Grand Prix 
F-15 Strike Eagle 2 
Gauntlet 4 (4 Spieler) 
Gunstar Heroes 
Hardball 3 
Haunting 
Hook 
Jungle Strike 
MM Mu N N A _ 





den führen die irrwitzigsten 
Taktiken zum Sieg. Unfehl- 
bar ist aber auch dieses 
Prachtmodul nicht: Po- 
pulous 2 ruft nach einer 
Maus, die Joypad-Steue- 
rung ist nicht gerade die 
Erfüllung. Als Entschädi- 
gung strotzen die 1000 Le- 
vels nur so vor frischen 
Ideen, gemeinen Gags und 
fiesen Feinden. Wer vor ei- 
ner gehörigen Portion Stra- 
tegie nicht zurechtschreckt, 
muß sofort zugreifen, alle 
anderen auf jeden Fall ein- 
mal mit Desastern experi- 
mentieren. ib 





SEGA MEGA DRIVE 
Jurrasic Park dt 
Landstalker us 
MC Donald’s Treas. jp 
Mortal Kombat us 
NHL 94 dt 
Ottifants dt 
Popolous 2 (Maus) dt 
Pacific Theater of Op. us 
Ranger-X us 
Rolling Thunder 3 us 
Rocket Knight Adv. dt 
Street Fighter 2 CE ip 
Shinobi 3 dt 
Simpsons Nightmare us 
Spiderman X-Men us 
Sonic Spinball 

Shining Force 
Splatterhouse 3 us 
Strider 2 dt 
Ultimate Soccer dt 109,- 


Warsong us 79,- 
Ma m u A — 


119,- 


119,- 
79, 


Pop'n Twin Bee 

Prime Goal 

Rock'n Roll Racing 
Run Saber 

Secret of Mana 
Sengoku 

Shadow Run 
Skyblazer 

Starwing 

Street Fighter 2 Turbo 
Striker 

Super Off Road Baja 
Super Turrican 

The Journey Home us 
The 7th Saga 

Turtles Tourn. Fighter 
Troddiers 

Wing Comm. $. Miss. 
World Heroes 
Zombies 


{51  Video- und Computerspiele Herzogstraße 2, 80803 München 
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg Fußgängerzone 
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 
Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 





m m N 
GAME GEAR 
Aleste 2 69,- 
Asterix 2 79,- 
Chuck Rock 2 79,- 
Cool Spot 79,- 
F-1 79- 
Jurassic Park 79,- 
Mortal Kombat 79,- 
Ottifants 79,- 
Road Runner 79,- 
Sonic Chaos 79,- 
Streets of Rage 2 79,- 
Star Wars 79,- 
Wimbledon Tennis 39,- 
World Cup Soccer 69,- 


MM m DE BE u 
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GAME BOY 

Game Boy o. Spiel 99,- 
Batterieset m. Netzteil 69,- 
Darkwing Duck 69,- 
Duck Tales 2 69,- 
Dracula 69,- 
Final Fantasy 3 79,- 
Jurassic Park 69,- 
Kirby's Dreamland 59,- 
Mario Land 2 69,- 
Mortal Kombat 69,- 
Raging Fighter 69,- 
Top Rank Tennis 59,- 
WWF King ofthe Ring 69,- 
Zelda (d. T.) 69,- 








1000 Levels 


also gesorgt. 
Spieletyp: Strategiespiel 


Hersteller: Imagineer 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwörter, 
deutsche Bildschirmtexte 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

69% 
Grafik 

64% 
Musik 

50% 
Soundeffekte 


SPIEL- 83 % 


SPASS: 


SUPER NES 
Super NES us 
Super NES dt ohne Spiel 
Universaladapter 50/60 Hz 
4-Spieler Adapter 
Top Fighter Stick dt 
Action Replay Pro 
Actraiser 2 
Air Diver 
Aladdin 
Arcus Odysee 
Art of Fighting 
Asterix 
Battletoads 
Bomberman + Adapt. 
Bubsy 
Cool Spot 
Equinox 
Evo 
F-1 Grand Prix 
Final Fight 2 
Flashback 
F-Zero 
GP-1 
Crash Dummies 
Darius Force 
Jurassic Park 
Logic Bomb 
Lost Vikings 
Mario Kart 
Mechwarrior 
Mortal Kombat 
Mario Allstars 
Mystic Quest 
NBA Showdown 
m Du Bu 3 


umfaßt die vor- 

christliche Welt. 

| Für ausgedehn- 
ten Spielspaß ist 
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79,- 
119,- 
109,- 
139,- 

99,- 
129,- 
129,- 
159,- 
129,- 
129,- 
139,- 


129,- 


129,- 
139,- 


139,- 


129,- 
129,- 
129,- 
49,- 
129,- 
129,- 
119,- 
129,- 
129,- 
129,- 
79,- 
129,- 
109,- 
99,- 
99,- 
129,- 
u 
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ieben Runen sind ver- 
steckt auf dem fernen 
Planeten Ticondera. 


Sieben tapfere Kämpfer begeben 
Sich auf die Suche nach den Ru- 
nen, denn wer sie besitzt, über- 
nimmt die Herrschaft über den 
gesamten Planeten. 

Zu Beginn des Spiels dürft Ihr 
Euch einen der Helden aussu- 
chen. Jeder Charakter hat Stär- 
ken und Schwächen, Krieger be- 
herrschen nur wenige Zauber- 
Sprüche, während Magier beim 
Schwertkampf ihre Probleme 
haben. Euer Abenteuer beginnt 
in Eurer Heimatstadt Lemele. In 
verschiedenen Shops gibt's 
Waffen, Rüstung und andere Ge- 
genstände zu kaufen. In jeder 
Stadt befindet sich auch ein 
Gasthaus, in dem Ihr Euren 
Spielstand abspeichern und die 
müden Kämpfer aufpäppeln 
könnt. In Gesprächen mit den 
Bewohnern von Lemele erhaltet 
Ihr die ersten Hinweise, wohin 
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Ihr zuerst reisen solltet. Sobald 
Ihr eine Stadt verlaßt, wechselt 





dus statt. Wie bei Rollenspielen 
üblich, werden alle Gefechte 
strategisch ausgetragen. Ihr 
gebt Euren Charakteren Anwei- 
sungen und begutachtet deren 
Ausführung. Besiegte Monster 
hinterlassen Gold, Erfahrungs- 
punkte und manchmal auch an- 
dere Gegenstände. Im Verlauf 
des Spiels schließen sich Euch 
andere Abenteurer an und Ihr 
übernehmt deren Steuerung. 


die Bildansicht in die Vogelper- [sd 


spektive. Eine Kristallkugel im 
linken oberen Bildschirmeck 
zeigt Euch Eure nähere Umge- 
bung mit allen Monstern, Städ- 
ten und sonstigen Besonderhei- 
ten. Kämpfe finden im 3-D-Mo- 





Siebenmal werdet Ihr 
einschlafen, bis Ihr dieses 
Spiel gelöst habt. Seventh 





Die Bewohner der meisten Städte sind stets zu einem Schwätzchen 
bereit. Die Kneipe ist ein guter Platz für Ratsch und Tratsch. 
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Das Monster sieht aus wie 
meine Schwiegermutter. Augen 
zu und draufhauen! 


Saga ist langweilig. In Le- 
mele bekommt Ihr einige 
Hinweise auf die erste 
Stadt, die Ihr besuchen 
solltet. Auf dem Weg dort- 
hin besiegt Ihr einige Mon- 
ster. Dort angekommen, 
gibt Euch jemand den näch- 
sten Hinweis. Und so wei- 
ter und so weiter. Es gibt 
keinerlei Rätsel zu lösen, 
keine Puzzles zum Tüfteln 
oder ähnliches. Alle Paar 
Sekunden prügelt Ihr Euch 
mit einer Monstergruppe, 
was längere Reisen zur Tor- 
tur macht. Ab und zu findet 
Ihr sogar einen Dungeon, 
doch leider geht die Lange- 
weile auch da weiter. Außer 
mehr Gegnern und ein paar 
Kisten gibt's auch in den 
Verliesen nichts Neues. Ei- 
nige der Monster im Verlauf 
des Spiels sind außerdem 
so schwer zu besiegen, daß 
jegliche Motivation schnell 
schwindet. Die Musik ist 
recht ordentlich, jede Stadt 
hat Ihr eigenes Musikstück. 
Soulblazer und Actraiser 
vonEnix gehören zu meinen 
Lieblingsspielen, deshalb 
ist Seventh Saga eine her- 
be Enttäuschung. Iz 


Spieletyp: Rol 
Hersteller: Eni 


Testversion von: Galaxı 
Anzahl der Spieler: 


Features: Ballerie 

Schwierigkeltsgrad: 6 

Preis: ca. 140 M: 

66% 

Grafik 

BT 

Musik 2 

Soundeffekte & 

ri 57% | 

SPASS: OÖ 2 
@ 
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Fordern Sie auch unseren exklusiven Zubehör-Katalog an! 
Ab November erhältlich - überall wo es Videospiele gibt. 
Hauptstraße 80 
FLASHPOINT 23845 Oering 
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eim Gerangel um die 
Führung im Renn- 
spielgeschäft hat sich 


auch Ubi Soft nicht lumpen las- 
sen und die teure Formel-eins- 
Lizenzan Land gezogen. Von der 
Machart her reiht sich FT Pole 
Position in die Schlange der 3- 
D-Rennspiele ein. Ihr fahrt auf 
der unteren Bildschirmhälfte, 
während der obere Teil für den 
zweiten Spieler oder den Rück- 
Spiegel reserviert ist. Eine Si- 
mulation (und als solche ist das 
Spiel angelegt) kommt natürlich 
nicht ohne Menüs und Statisti- 
ken aus. Bevor Ihr an den Start 
geht, gibt's noch viel zu tun. Zu- 
erst entscheidet Ihr Euch für die 
Rennstrecke und die dort vor- 
herrschenden Wetterbedingun- 
gen. Danach sucht Ihr Euch ei- 
nen Rennwagen aus, besucht die 
Werkstatt. Lenkung, Schaltung, 
Getriebe, Reifen, Federung, 
Spoiler und sogar die Arbeits- 
weise des Boxen-Teams stellt Ihr 
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dort ein. Eure persönliche Kon- 
figuration speichert Ihr auf 
Wunsch per Batterie ab. Im Ren- 
nen wird die Streckenübersicht 
und Eure Position in einer Bild- 
schirmecke eingeblendet. Ein- 
zigartig bei FT Pole Position ist 
die Windschattenanzeige: Ein 
Lämpchen leuchtet auf, wenn Ihr 


= SI? TTIR]ERa] sus un 


ii BF 


Euch im Lee eines Gegners be- 
findet. Durch "Heransaugen" 
habt Ihr eine bessere Beschleu- 
nigung und könnt am Gegner 
vorbeiziehen. Durch Crashs, 
Ausrutscher oder starken Ge- 
brauch nutzen sich Teile des Bo- 
liden ab. Für jedes Element habt 
Ihr einen kleinen Zustandsbal- 
ken, der den Verschleiß anzeigt. 
Bei mittlerer Beschädigung ver- 
färbt sich die Anzeige gelb, 
nimmt der Schaden bedenkliche 
Ausmaße an, schlägt sie auf Rot 
um. Dann ist's Zeit für einen Bo- 
xenstopp. Nach dem Rennen 
werden die Informationen über 
Plazierung im Klassement, 
Durchschnittsgeschwindigkeit 
und Bestzeiten gezeigt. 


EXIT+START+SELECT BurrTon 


fa =1? rin} ra seyn] 








F1 Pole Position steckt voller guter Ideen und enthält umfassende 
Einstellmöglichkeiten, die Spielbarkeit hätte hesser sein können 
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Wie üblich, kommt der Zwei- 
Spieler-Modus am besten 





Die Steuerung ist im Ver- 
gleich zu anderen Renn- 
spielen recht knifflig aus- 
gefallen. Dummerweise 
liegt die oft benutzte "Run- 
terschalt"-Taste auch noch 
auf der Steuerkreuzseite 
des Joypads. Eine frei 
wählbare Joypad-Bele- 
gung war zwar bei Ubi Soft 
im Gespräch, wurde jedoch 
nicht realisiert. Die Gegner 
ruckeln gar fürchterlich. 
Selten ist auszumachen, 
wie nah der vorausfahren- 
de Wagen ist. Seid Ihrinei- 
nem Augenblick noch eine 
ganze Fahrzeuglänge hin- 
ter'm Vordermann, brummt 
Ihr ihm in der nächsten 
Phase schon hinten drauf. 
Was nützt die geniale Idee 
mit dem Windschatten, 
wenn manindenseltensten 
Fällen nah genug ran- 
kommt? Mit freier Joypad- 
belegung und etwas mehr 
Mühe bei den Feinden hät- 
te F1 Pole Position mit den 
tollen Einstellmöglichkei- 
ten und der gelungenen 
Realitätsnähe ein echter 
Hit werden können. jb 


Spieletyp: Rennspiel 













Hersteller: Ubi Soft 
Tesiversion von: Ubi Soft 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batlerie 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 
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Musik m 
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SV 336 SN PRONEO I 

Programierbare TOP-Joystick-Konsole 
Digital-Action-Learning-System 
KL FIR? ANZ LE aa NINTENDO 
nn 5 <= LE 
Raffinierte Joypads 
UT aL=T dato) 1ca1e) 


Spielgenuß. 


SV 334 SN PRO PAD 
für SUPER NINTENDO 
Top aktuelles Design für 


das völlig neue Spielgefühl , 
Für MEGADRIVE un, 4 
Art.-Nr. SV 434 2 
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SV 337 PRONEO II 
Programmierbares Top-Joypad 
für SUPER Kun iu LCD-Display 
BT Toren pecial-Attacken werden über 
Fa na „. eine einzige Taste abgerufen. 
Re N Endlich gibt es die 
a area 
> den härtesten Gegner 


Mean 


uud IN ll leR FA EEITeTetchB A . 
SIR: Phantasievolles, 
DR elienzen! perfektes Zubehör 
‚SE 0] für Ihren Game Boy 
SNES, Game Gear, 
N Mega Drive. 
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Ladegerät und Transformer 
mit Ladebatterie 

für GAME BOY und 
GAME GEAR 

Ladezeit nur 

90 Minuten! 

Spielzeit; 14 Std. bei 
Game Boy und 2 Std. 
bei Game Gear 
























Erhältlich überall da, wo es Nintendo u 
Ir) Sega gibt. Wal EN /A "All in One” 
Warenhäusern, Versandhäusern, m Au : 
Fachgeschäften und Fachmärkten 1 Ra Ba 
sowie bei Fa. (PS Frank Heidak, Köln für den GAME a 
Händlerpreislisten nach En 
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er neuste R.C. Pro 
AM-Clone kommt 
aus dem Hause Inter- 


play, Bei Rock n' Roll Racing 
seht Ihr die Strecken von schräg 
oben. Die Lenkung funktioniert 
nach dem bekannten Fernsteu- 
erprinzip: Fährt Euer Fahrzeug 
auf Euch zu, ist die Steuerung 
umgedreht. Grafik und Sound 
sind den Fähigkeiten des Super 
Nintendos angepaßt. Die Fahr- 
zeuge und Strecken sind schön 
bunt und aufwendig gestaltet, 
musikalisch gibt's die bekannte- 
sten Rockthemen der 70er in 
authentischer Instrumentierung. 
Tracks wie "Born to be wild", 
"Paranoia" oder "Peter Gunn" 
liefern die richtige Stimmung. 
Aufdder Rennstrecke sammelt Ihr 
Reparatur-Kits und Geld auf — 
die hübsch-blauen Minen um- 
fahrt Ihr lieber großräumig. Zwi- 
schen den Rennen setzt Ihr Gel- 
der in Tuningteile und Bewaff- 
nung um. Mit Raketen beschießt 
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Ihr Schufte vor Euch, mit abge- 
legten Minen haltet Ihr Euch Ver- 
folger vom Hals. Auch Eure Geg- 
ner (drei an der Zahl) machen 
gern vom großen Kaliber Ge- 
brauch. Je nach Ausrüstung, 
steckt Ihr zwar ein paar Treffer 
weg, ist die Panzerung aufge- 
braucht, reicht ein Schubser für 


ey 
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die Explosion Eures Renners. 
Das bedeutet Zeitverlust und 
entscheidet oft das ganze Ren- 
nen. Das Klassement sieht zwei 
Divisionen vor, in denen Ihr 
Euch durch Siegespunkte hoch- 


arbeitet. Habt Ihr die zwei Sai- 
sons erfolgreich bestanden, 
reist Ihr in einer netten Zwi- 
Schensequenz zum nächsten 
Planeten mit fieseren Gegnern. 
Auf jedem dritten Planeten gibt's 
ein neues Fahrzeug mit besseren 
Eigenschaften zu kaufen. Im Ef- 
fektmenü schaltet Ihr auf Wunsch 
die Musik, die Soundeffekte und 
den Moderator ab. Per Paßwort 
steigt Ihr nach einer Spielpause 
wieder am Anfang der letzten 
Division ein. 
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Aufrüstung ist alles: Die Siegesprämien setzt Ihr in Tuning-Teile um. 
Nur so habt Ihr auf den sechs Planeten eine Chance. 
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Mit Rock über den Rundkurs: 
Auch zu zweit macht 
Rock'n'Racing Spaß 


Rockn'RollRacingistdie 
optisch und akustisch an- 
sprechendsie R.C, Pro Am- 
Variante. Mit den genialen 
E-Gitarren-Sounds, den 
fiesen Gegnerpersönlich- 
keiten und der endzeit- 
mäßigen Grafik, wird das 
Ambiente des Rennens der 
Zukunft gekonnt vermittelt. 
Der "Rookie"-Modus bietet 
noch reichlich Möglichkeit 
zum trainieren, während 
Ihr in den Spielstufen "Ve- 
teran" und "Warrior" reich- 
lich hart 'rangenommen 
werdet. Für R.C.("Remote 
Control" = Fernsteuerung)- 
Einsteiger ist die Steuerung 
gewöhnungsbedürftig, mit 
etwas Ubung lassen sich 
die Flitzer aber hervorra- 
gend steuern. Der Zwei- 
Spieler-Modus mit Split- 
Screen hat allerdings et- 
was unter dem verkleiner- 
ten Bildausschnitt zu lei- 
den. Für Freunde der A.C. 
Pro Am-Szene ist Rock n' 
Roll Racing unbedingt zu 
empfehlen. Einsteiger soll- 
ten erst mal den Veteran- 
Modus probespielen. jb 





Spieleiyp: Action-Rennspiel 


Hersteller: Interplay 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort, 

3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 
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Neu! 
Nigel Mansell's World Championship 


Das ist die heißeste Autorenn-Simulation auf 
16 Original-Kursen. 

Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der F.O.C.A. 
(Formula One Construction Association) haben ihre 
Rennsporterfahrung in diesen Videogame-Knaller der 
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, 
Reifenwechsel, Getriebewahl und...und...alles realistisch 
genau. 

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer 
Original-Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. 
Fahrertraining mit dem Weltmeister: Nigel Mansell 
persönlich gibt Dir Tips für das Rennen. Immer wieder zeigt 
er Dir die besten Tricks, damit Du immer stärker wirst. 
Gib Fullspeed und bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei! 
Im Game Boy mit Passwort-System, NES oder Super NES. 


Megafun 6/93 schreibt: 
"ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ...zu rütteln. ...Auch die (>) 





vielen verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen 
zur tollen Rennatmosphäre bei.” 
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Screens: Super Nintendo Entertainment System 


GREMLIN-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo, Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


Nintendo® , SNES”, NES’“, GAME BOY'“, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI* is a registered trademark of 2R.P 93/293 
Konami Co,, Ltd. Licensed by FOCA t0 Fuji Television. Copyright by Gremlin Graphics Software Limited 1993 F&P 93/293 
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it ihrem ersten 
Sportspiel wa- 
gen sich die 
Leutchen von Iremgleichaneine 
der kniffligeren Disziplinen. 
"Major Title Golfist eine reinras- 
- sige Golfsimulation mit umfang- 
‚reichen Einstellmöglichkeiten. 


' "Aus einem Spielerquartett mit 


Schläger, Stand, Richtung sowie 
Abschlagsstärke und versucht, 
den pendelnden Treffpunktbal- 
ken genau auf dem Mittelpunkt 
zuerwischen. Nebenher berück- 
sichtigt Ihr Wind, Wassergräben 
und Bäume. Den Flug des Bal- 
les verfolgt Ihr in Vogelperspek- 
tive. Nach geglücktem Schlag 








Das größte Ärgernis ist 
das Putten. Mal davon 
abgesehen, daß der Com- 
putergegner immer beim 


Major Title Golf 
ist Irems 
leidlicher Ein- 

2 stiegsversuch 

| ins Sportspiel- 
genre 


Spieletyp: Goll-Simulation 


Hersteller: Irem 
Testversion von: Irem 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: — 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 























unterschiedlichen Stärken und und weiteren Annäherungsver- ersten Mal trifft, ist das Preis: ca. 120 Mark 
Schwächen sucht Ihr Euch den suchen landet Ihraufdem Grün. Finden der genauen Rich- 
s 2 $ 5 e ARE » 5 : 
- passenden Spieler aus. Einab- DieHauptansichtschaltethierin tung und Schlagstärke rei- Grafik 
\ w : u ‘ . . . , 
"  schlagsstarker "Power Hitter", die Vogelperspektive um, de ne Glückssache. Gegen | 
“ein gediegener Allroundspieler, Erhebungen sind durch Scha- menschliche Mitspieler Musik nn 
. 2 . . . ” ‘ . )E0 ® 
ein Golimädel mit guter Technik tierung auszumachen. Wer län- macht's durch das gleich- = 
. . . .. ’ . . .ns» * . x 
und ein trickreicher Ballkünstler gere Turniere spielen möchte, mäßig verteilte Handicap Soundeffekte 5 
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stehen zur Wahl. Danach geht's braucht Geduld. Eine Batterie noch am meisten Spaß. sPIEL- & 
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gleich auf den Fairway zum Ab- oder ein Paßwort wurde leider Bleibt lieber bei der PGA spass: Ei 
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schlag. Ihr entscheidet Euch für vergessen. Tour. jb @ 
Act LE dt 114.00 Kick oft dt 109,00 Terminator 2 di 116,00 Alien 3 dt 59,00 dt 109,00 So ip 69,00 
Iy t King Arthur’s World dt 109,00 Test Drive 2 dt 115,00 Asterix dt 63,00 Alie dt 84,00 Sp ip 89,00 
Allen 3 di 109, 00 King ofthe Monsters dt 109,00 Tiny Toons dt 109,00 Asteroids di 39,00 Ariel, (Die Meerjungfr.) dt 89,00 SI ıter 2 t 129,00 
Aliens vs. Predators dt 109,00 Lemmings dt 109,00 Tom & Jerry dt 109,00 Baby T-Rex dt 49,00 B.O.B. dt 109,00 Strider 2 dt 99,00 
Amazing Tennis dt 129.00-.Lost Vikings dt-99,00- Top G us +79 Batman 2 Re. 0,1 59,00 pet Returns dt» 89,00 °Summer-Challange dt 89,00 
Arcana us 79,00 Magical Quest dt 105,00 Tolal Camage dt 119,00 stofthe Be 59, it 99,00 Superman 9,00 
Asterix 05,00 Mario All'Star dt 89,00 Toys tk 119,00 Blues Brothers a 5900 Captain Planet dt 89,00 Sword ol "Sodan ip 29,00 
Anley dt’ 109,00 Mario Kart dt 91,00 Trolls dt 99,00 Boxe2 dt 49,00 Chuck Rock2 dt’ 105,00 Talespin t 89,00 
Batman Returns ib 99,00 Monopoly \ us 79,00 Turtles 4 dt 109,00 Crash Dummies dt 5900 Cool Spot dt‘ 99,00 Team USA Basketball dt 99,00 
Batman Retumns t 109,00 al Komt us 128,00“ Turtles Te 135,00 ‚Double Dragon 3 dt 39,00 Crash Dummies dt 99,00 Techno Clash dt 105,00 
Battletoads di 99,00 { di 12 Utopia dt 119,00 F-15 Strike Eagle dt 59,00 De ii dt 99,00 Terminator 2 dt 99,00 
Beethoven dt 109,00 NBA Allstar Challenge dt 109,00 ya 1b dt 118 Final Fantasy Legend 3 us 69,00 D: cup dt 105,00 Thunder Force 4 dt 99,00 
Best of the Best dt 115,00 NBA Allstar Challenge us 89,00 Warp hack us 89,00 Glücksrad dt 59,00 Double A dt 105,00 Turtles Tourn. Fighters dt 113,00 
Best of the Best us „89,00 NHLPA Hockey 93 dt 109,00 W 1 5 109,00 Home Alone 2 dt 59,00) 1 it 99,00 Todes (opus 2) a 105,00 
Blues Brothers dt 119,00 1sell Ch. dt, 113 | AISOTER di 65,00 Ecco Ihe Doyphin dt 99,00 99,00 
Brawl Brothers us 115.00 PGA Tour ‚Solf dt 109,00 Wing Commander dt 119,00 Joe & M dt 67,00 F-15 Strike Eagle 2 dt 105,00 WWF Royal Rumble at 109,00 
Bubsy dt 99,00 Kanaus: dt 109,00 Wing Commander us 79,00 Kevin“ sDr. (H. Alone 3) dt 59,00 Fi ash Batterie) dt 109,00 WWF Wrestlemania dt 99,0 
Cacoma Koh, Bzytand u 99,00 t 69,00 C. Sp Mission dt 116,00 Lemmings dt 69,00 Fantasia ip 39,00 Weiten (t 4 Spieler) a 105,00 
; 85,00 Pocky & Rocky us 109,00 W orla Cup 8 occer dt 119,00 Motal Kombat dt 69,00 Flashback it 109,00 World of Illusion 83,00 
Casiievanla, a 109,00 Pop’n Twin Bee dt 119,00 World Heroes dt 139,00 NBA ag Challenge _dt 59,00 Flintstones dt 105,00 X-Men at 89,00 
Chessmaster us 89,00 Prince of Persia dt 109,00 s 89 B0 jeye 2 dt 59,00 Grandslam Tennis dt ‚89,00 4 Spieler Adapter 59,00 
Chuck Rock us 89,00 Probotector dt 109,00 World League Basketb dt 87,00 R zpe> dt 49,00 Gunstar Heroes di 105,00 Action Repi. Pro Megadrive 109,00 
Cluedo us 89,00 Push Over dt 99,00 Yoshi’s Cookie us 109,00 Rodland dt 5900 G Gynoug di 99,00 ContröllPad (6 Button) 39,00 
Congos Caper dt: 99,00 Pustt SL us 79,00 Zelda 3 87,00xSpiderman 3 dt 59,00 + di 93,00. Mega Drive 2 (ohne Spiel) 199,00 
| ( dt 5 ıh Star Wars dt 69,00 Jack Nicklaus Golf dt 89,00 ana oeeährnad 29,00 
Crash Dummies dt 115,00 0 Super MarioLand? dt 64,00 4 09,00 
Sybamauor dt 113,00 Koch 2 Bulinkel us 99,00 ı Teen. Mut. H. Turtles 2 dt"763,00 Jura. Park, dt 105,00 
us 0 { dt 87,00 4 Spieler Adapter 5. NES 69.00 Terminat.2 (Judgm,.Day) a 39,00 ah di 59,0 Mer 3 
Dino cit us 89,00 Shaniy" $ Quest us 89,00 Action Aeayl ProS.NES 109,00 Tom & J jerry 59,00 d 4 Batman Returns 
Double Dragon dt 125,00 Spiderman/X-Men dt 99,00 AualsRRypaE 34,00 00 Mazin W ars 105,00 Blackhole Assault 
2“ jon’s Lair dt +99,00 ze World a 119,00 Pro Pad S 29,00 WWE3 King of Ring H 59,00 »McDon. Slob. Gladlat. » dt 84,00 Pen Rock 2 
us 129,00 Scart-Kabel g NES 25,00 Nur Superstars u 59,00 Micro Machines 89,00 D: 
En Exhaust Heat 1 dt 109,00 Sir Wars 2 (TRBEmpir) dt 119,00 Super Nintendo 0. Spiel 199,00 Zeld 69,00 Mig dt 105,00 Final, Fiont 
Final Fantasy 2 us 139,00 99,00 Universal Adpt. Pro (60Hz) 45,00 Act. Replay Pro Game Box 89,00 Moonwalker dt 79,00 Jaguar XJ 220 
Final Fight 2 us 119,00 Streetfihgler 2 Turbo dt 129, 00 Ka en) 20.00 G. Boy Ener. Pack (Akku+N.) 49,00 Mortal Kombat di 109,00 Jaguar XJ 220 
First ‚Samural dt 119,00 Streetfihgter 2 Turbo us 139, & re Muhammed Ali Boxing dt 99.00 Jurassic Park 
n'sBox. dt 59,00 Strike Gunner dt 119.00 A u Mutant League Football dt 99,00 Prince of Persia 
Gods. dt 119,00 Striker uk 119,00 1 NBA Allstar Challenge dt 99,00 Prince of Persia 
Goof Troop us 119,00 Sunset Riders ei 129,00 , LPA Hockey '93 us 85,00 Robo Aleste 
Home Alone 2 dt 109,00 Super Conflict s 115,00 ngen ım ı NHLPA Hockey '93 dt 99,00 snukich, Holmes 2 
Hook us 89,00 $ tt Koad2 me Baia) us En \ Olympic | Gold dt 99,00 $ 
[3 i dt 69,00 Supe: ; dt 95,00 
uk 119,00 SS. Shuflice SUN, 119,00 und SE Tal: Power Strike 2 dt 79,00 Tears ator 1 
I “Conners Pro Tennis T. a 109,00 Super urrican 99,00 i Ranger X dt 105.00 Thunderhawk 
79,00 Suzuki F-1 Drivin di 150 5 ods d Time Gal 
Jom Madden Footb, 93 ar 102.00 Tazmania 00 Rocket Knight Advent. dt ®. 0 Wolfchild dt 99,00 
) Tecmo NBA Basketball is 12, 00 nd Tce di Mega CD2 (Road Avng.) dt 579,00 
Kawasaki Challenge us 109.00 Terminator 1 9,00 Shinobr 3 dt 105) 0 
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Mega CD 2 (ohne Spiel) dt 509,00 
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Da bleibt Dir die Luft weg 


Final Set 


ei Tennisspielen für 
das Super Nintendo 
hat Jimmy Connors 


Tennis Maßstäbe gesetzt. Die 
Entwickler von Final Set haben 
sich einiges einfallen lassen, um 
ihr Spiel noch realistischer zu 
gestalten. Ihr könnt Schläger- 
größe, -gewicht und Bespan- 
nung einstellen. Acht Tennis- 
cracks stehen zur Auswahl, jeder 
mit persönlichen Stärken und 
Schwächen. In jeweils fünf 
Stufen wird die Angriffsstärke 
(AT), Kondition (CON), Tech- 
nik(TE) und Schnelligkeit (SP) 
der Spieler angezeigt. Neben 
Einzel- und Doppelspielen 
könnt Ihr eine Trainingsstunde 
einlegen oder im "World’-Mo- 
dus gegen die stärksten Profis 
antreten. Gespielt wird auf drei 
verschiedenen Belägen: Beton, 
Gras und Sand. Mit dem Rich- 
tungskreuz kontrolliert Ihr so- 
wohl Euren Spieler als auch 
Richtung und Länge Eurer 
Schläge. Mit den Links-Rechts- 
Tasten bestimmt Ihr die Härte 
Eurer Returns. Ihr solltet vor- 
sichtig damit umgehen, denn 
Powertennis geht auf die Kondi- 


tion. Spieler, die schlechte Aus- 
dauerwerte aufweisen, werden 
bei längeren Ballwechseln oder 
Matches bald zur lahmen 
Krücke. Bei Seitenwechsel erho- 
len die Spieler sich ein wenig. 





Final Set Tennis hat mich 
am Anfang unheimlich ge- 
nervt. Ich traf nur jeden 





zweiten Ball und späte- 
stens nach einem Satz war 
meine Kondition beim Teu- 
fel. Nach längerem Spielen 
stellte ich jedoch fest, daß 
sich die Bälle bei gutem Ti- 
ming genau plazieren las- 
sen und die Ausdauer bei 
kluger Spielweise kein Pro- 
blem ist. Die vielfältigen 
Einstellmöglichkeiten be- 
einflussen das Spiel sicht- 
bar, sind also nicht nur zur 
Verzierung. Bei härterer 
Bespannung des Schlägers 
z.B. werden die Returns 
schneller, dafür sind sie 
schwerer zu kontrollieren. 
Topspins sind ebenso mög- 
lich wie Slice-Bälle und 








Auf Sand springt der Ball langsam und hoch ab. Rasen ist ein extrem 
schneller Belag. Beim Seitenwechsel steigt Euer Konditionshalken. 
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Im Auswahlmenü stehen 
Euch leider keine der bekannten 
Welistars zur Verfügung 


Lobs. Das Spiel berück- 
sichtigt alle Regeln des 
Sports, inklusive Seiten- 
wechsel und Tie-Break. Im 
"World"-Mode verbessern 
sich die Fähigkeiten Eures 
Spielers nach Siegen. Final 
Setistnach Jimmy Connors 
das beste Tennisspiel für 
das Super Nintendo. Spe- 
ziell Matches zu viert ma- 
chen unheimlich Spaß. rz 


_ Tastenbelegung. 


Non der Grundlinie:. 
-A-Button Unterschnit- 
‚tener Ball 

-B-Button Flacher Ball 
X-Button. Topspin-Ball 
Y-Button Lob 
' UHIGBABARILEN der 

| Te 


Am Netz: 
‚A-Button Volley > 
‚B-Button bei hohem Ball 
Schmetterball 
beiflachem 
Ball Volley 
X-BUTTON Topspin-Ball 
"Y-Button Lob 
L/R-Button Härte der 
Schläge 


B-Button 


Spieletyp: T 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


BE 4Haans 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: c 
War 
Grafik 

Musik 
DEREN 
Soundeffekte 
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SPASS: 
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Klassischer Vierer 


a 


Int 


a dal 


ueiner Zeit, als der 064 

noch der Spielecom- 

puter Nummer Eins 
war, gab es einen Automaten na- 
mens Gauntlet, der Spieler ma- 
gisch anzog. Zu viert schlugen 
wir uns stundenlang durch un- 
zählige Verliese auf der Suche 
nach Gold und Ehre. Tengen hat 
die Grundzüge dieses Klassikers 
übernommen und zu vier ver- 
schiedenen Spielmodi ausge- 
baut. Die Charaktere sind die 
gleichen geblieben: Thor ist ein 
kräftiger, aber etwas langsamer 
Krieger. Merlin der Zauberer ist 
etwas schwach auf der Brust, 
aber seine Feuerbälle sind ge- 


MEGA 
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waltig. Thyra die Walküre hat 
weder Stärken noch Schwächen. 
Schließlich noch der schnelle 
Questor, dem es allerdings an 
Feuerkraft fehlt. Das Grundprin- 
zip bei allen Modi ist das glei- 
che: Ihr kämpft Euch durch ei- 
nen Dungeon auf der Suche 
nach dem Ausgang. Aus Gene- 
ratoren kommen unzählige 
Monster, die Euch aufhalten 
wollen. Um den endlosen Strom 
von Gegnern zu stoppen, müßt 
Ihr die Generatoren zerstören. 
Jede Berührung mit Dämonen, 
Geistern, Zauberern und ande- 
ren Kreaturen kostet Euch 
Health-Punkte. In den Verliesen 


LEVEL 15 
EN 


u 


[4 


0) 0 
= PUSH START1 






liegen aber auch nützliche Ge- 
genstände bereit: Kleine Mahl- 
zeiten verbessern Euren Gesund- 
heitszustand, mit Gold könnt Ihr 
Euch in einigen Spielarten Extras 
kaufen, Schlüssel braucht Ihr, 
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ABORT 


um Türen zu öffnen und in Fla- 
schen befinden sich magische 
Tränke, die verschiedene Wir- 
kungen haben. Während beim 
Automaten nur ein Spielmodus 


zu VD = 
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Die Lebensenergie des Elfen 
geht zu Ende und von allen 
Seiten kommen die Geister. 


zur Verfügung stand, könnt Ihr 
bei der Mega-Drive-Version 
zwischen vier Spielarten wählen. 

Das Arcade-Game isteine ge- 
naue Kopie des Spielhallen- 
Klassikers. Maximal vier Spieler 
(mit den Vier-Spieler-Adaptern 
von Sega oder Electronic Arts) 
schlagen sich durch über 90 Le- 
vel voller Generatoren, Monster 
und anderen Problemen. 

Der Quest-Mode enthält ne- 
ben der bekannten Action einige 
Rollenspielelemente: In einem 
uralten Schloß liegt ein geheim- 
nisvoller Schatz versteckt. Das 
Schloßtor ist magisch versie- 
gelt. Um es zu öffnen, müßt Ihr 
Euch durch vier Türme kämpfen. 
Jeder Turm besteht aus zehn 
Stockwerken, an deren Ende ein 
gefährlicher Drache wartet. Für 
gefundenes Gold gibt's bessere 
Ausrüstung zu kaufen. Die im 


Der Statistik- 
Screen im 
Record-Mode 
zeigt Euch genau 
Eure Leistungen. 
Sogar das 
Titelbild ist vom 
Original 
übernommen. 
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Kampf erworbenen Erfahrungs- 
punkte werden in Schlagkraft, 
Schnelligkeit und andere Attri- 
bute umgesetzt. Mit dem Paß- 
wort-Feature könnt Ihr Euer 
Abenteuer jederzeit unterbre- 
chen'und später fortselzen. 

Im Battlemode könnt Ihr zu 
viert gegeneinander antreten. Ihr 
müßt versuchen, Eure Mitspie- 
ler entweder auszuschalten oder 
in einen Ausgang zu drängen. 
Für jeden gewonnenen Level 
gibt's Punkte und Lebensener- 
gie, Ein Extra-Screen zeigt Euch 
nach jedem Dungeon den aktu- 
ellen Punktestand, Nach jeweils 
fünf Verliesen wird ein Sieger 
gekürt. 

Der Record-Mode liefert Euch 
nach jeder Stage ausführliche 
Statistiken und zeigt Euch Eure 
Stärken und Schwächen. Damit 
soll es ermöglicht werden, Eure 
Leistung gezielt zu verbessern. 








Es gibt kaum ein Arcade- 
Game, mit dem ich soviel 


Zeit verbrachte, wie Gaunt- 


let. Ein Großteil meines 
Geldes ging für dieses 
Spiel drauf. Tengenhatsich 
mit der Umsetzung viel 
Mühe gemacht. Glückli- 
cherweise haben die Pro- 
grammierer darauf verzich- 
tet, Grafik und Sound an 
das heutige Niveau anzu- 
passen. So entstand ein pi- 
xelgenaues Remake des 
Originals, sogar die 
Sprachausgabe ist iden- 
tisch. Auch bei der Mega- 
Drive-Fassung ist der Arca- 
de-Mode nur zu schaffen, 
wenn alle Mitspieler (mög- 
lichst vier) eng zusammen- 





Der gelbe Wizard ist im Battle- Mode der kräftigste von allen. 


102 


der schreckliche 
| Wing Drache im- 
zehnten 
eek 
Euch. 





G 
sehen aus wie 
Km ochen. 


r 
Wi 
di) 





arbeiten. Der Spieler mit 
den wenigsten Health- 
Punkten sollte z.B. mög- 
lichst immer alle Mahlzei- 
ten aufnehmen. Am Quest- 
Mode werdet Ihr am läng- 
sten zu knabbern haben. Er 
ist extrem schwer, da Ihr 
nur alleine spielen könnt 
und trotzdem unzählige 
Gegner auftauchen. Falls 
Ihr ihn tatsächlich schafft, 
schaut Euch den Abspann 
genau an. Dort erfahrt Ihr 
einige Details über Euer 
Abenteuer, z.B. wie oft Ihr 
gestorben seid und wie vie- 
le Gegner Ihr besiegt habt 
(bei mir waren es 13065!). 
Der Battle-Mode ist ganz 
amüsant, macht aber 
längst nicht so viel Spaß 
wie eine Runde Bomber- 
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GUNERZ, 


rue: 


Im blauen 
Wasserturm 

müßt Ihr Euch 

von oben nach 
unten durch- 
kämpfen. Die 
Gegner | 
sind immer die 
selben. 


man. Gauntlet IVist das be- 
ste Modul für vier Spieler, 
das es derzeit für das 
Mega-Drive gibt. tz 


Spieletyp: Action mit 
Rollenspiel-Anteil 
Hersteller: Tengen 
Testversion von: Tengen 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Paßwort, Continue 
Soundmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik 

Musik h 
& 
& 

Soundeffekte E 

SPIEL- 2 

SPASS: 3 
E 





SUPER NINTENDO 


Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehlt, ist der Schlitz für den Münzeinwurf. 
Okay, dafür haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen 
Joystick noch äußerst ähnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewältigt locker den härtesten 
Straßenkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Darüber hinaus haben wir ein paar Extras 
hinzugefügt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte für die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo 
und sogar Zeitlupe. Super Advantage für das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN. 
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wöhnlicher Tag für 

Puggsy, Bewohner ei- 
nes fremden und fernen Plane- 
ten. Wie üblich düst der kleine 
Außerirdische mit seinem knud- 
deligen Raumschiff durchs All, 
um sich im intergalaktischen 
Tante-Emma-Laden mit Mine- 
ralwasser und Kartoffelchips 
einzudecken. Dummerweise 
hatte Puggsy seinen Kater von 


MEGA DRIVE 





schiff verloren 


’ " 


“ Tandefähre zurück — und stellt 


mit Entsetzen fest, daß der 
Raumer verschwunden ist. Und 
es kommt noch schlimmer: Eine 
Bande riesiger Waschbären 
scheint seinen braungebrannten 
Körper auf die Speisekarte ge- 
setzt zu haben. Puggsys unfrei- 
williges Abenteuer beginnt. Es 
gilt die gefräßigen Bewohner des 
unwirtlichen Planeten auszu- 
tricksen und in einer Welt voller 


Chancen stehen nach reiflicher 
Überlegung gar nicht mal so 
schlecht. Puggsy setzt jeden 
halbwegs brauchbaren Gegen- 
stand ein, dieses Ziel zu errei- 
chen: Feuerwaffen, Taschenlam- 
pen, Wasserpistolen, Kerzen, 
Luftballons und Dynamik. Doch 
die fremde Welt ist nicht allein 
mit Waffen zu besiegen. Es ist 
vor allem ein kühler Kopf ge- 
fragt, um die happigen Rätsel, 
die Puggsy in den mehr als 50 
Levels begegnen, zu lösen. Wie 
auf einem realen Planeten 
kämpft der Außerirdische dabei 
auch gegen Schwer- und Flieh- 
kräfte. Über hundert verschiede- 








Puggsy in der Unterwelt: 
Wo ist nur sein Raumschiff 
geblieben? 


z ne 


ET a 
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Auf 17 interessant gestal- 
teten Stages arbeitet sich 
der seltsame Fremdling 
durch über 50 Levels. Die 
meisten Gänge sind an- 
fangs noch verborgen. Erst 
wenn die fünf Weltenwäch- 
terbesiegtsind, istderWeg 
in die Stadt Raclantis frei 
und das Finale, der Kampf 
ums Raumschiff, kann be- 
ginnen. Puggsy beherrscht 
einige interessante Tricks: 
Mit seinen Turnschuhen 
springt er wie ein Weltmei- 
ster, hakt sich mit be- 
stimmten Gegenständen 
von unten an Plattformen 
fest oder funktioniert ande- 
re Teile zu Sprungbrettern 
um. Um möglichst viele Ob- 
jekte auf dem Bildschirm 
unterzubringen, entwickel- 
ten die Psygnosis-Designer 
ein spezielles "Total Object 
Interaction"-System. Alle 
Sprites sind dabei Schwer- 
kraft-sensibel, haben ihr ei- 
genes Gewicht, stoßen sich 
ab oder versinken langsam 
im Wasser. Ein verblüffend 
realistischer Effekt, den wir 


letzter Nacht noch nicht ganz Rätsel und Geheimnisse das ne Lebewesen machen ihm das gerne öfter sehen. mn 
überwunden, und so kam es, Schiff wiederzufinden. Die Leben zur Hölle. 

daß sein Raumschiff mit dem Spieletyp: Jump'n'Run 
Raum-Zeit-Kontinuum kolli- 

dierte. Mit Schrecken stellt der Hersteller: Psygnosis 

Fremdling fest, daß er sich total Testversion von: Psygnosis 

verirrt hat. In der Hoffnung sei- Anzahl der Spieler: 1 

ne Position bestimmen zu kön- Features: Paßwort, Total 

nen, fliegt Puggsy in höchster Object Interaction (TOI) 

Not den nächsten Planeten an. In Schwierigkeitsgrad: 2-7 

der Hoffnung, die Einheimi- Preis: ca. 130 Mark 

schen dieser Welt mögen fried- 74% 

lich gestimmt sein, setzt sein Grafik 

Kreuzer zu Landung an. An ei- 75% 

nem scheinbar verlassenen Musik iu 
Strand, setzt Puggsy das Raum- 68% Sg 
schiff in den Sand und inspiziert Soundeffekte 5 
die nähere Umgebung. Nach ei- i SPIEL- o 2 
nem erholsamen Sonnenbad Aealistisch: Das neue "Total Object Interaction"-System bringt SPASS: 80 Yo 3 
kehrt unser trauriger Held zur Schwerkraft mit ins Spiel und sorgt für überzeugende Effekte a 


104 


2a 93 


DRIN 


Bram Stoker'’s DRACULA - das 
Originalspiel zu Coppola's 
Kino-Meisterwerk läßt Dir das Blut 
Denen 


Game Screens are from Mega CD other formals vary. Bram Stoker's Dracula’ and 
©1992 Columbia Pictures Industries Inc. All rights reserved, 
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Pazifistisch und Ökologisch 


iz’ 


izzyundLizzysind 
auf dem Planeten 
Plum die besten 


Magier weit und breit. Wenn die 
beiden Zauberer Naturgesetze 
aufden Kopf stellen, Schwerkraft 
und Augenlicht täuschen, da 
bleibt selbst einem David Cop- 
perfield dieSpucke weg. Wiealle 
großen Könner der weißen Ma- 
gie, arbeiten auch Wiz und Liz 
mit einem Stall voll Hasen, die 
auf dem Planeten Plums einfach 
Wabbits heißen. Im Lauf der 
Jahre vermehrten sich die Ku- 
scheltiere wie die Kaninchen. 
Eines Tages passiert ein folgen- 





schweres Mißgeschick: Ein Zau- 
berspruch — ausgesprochen im 
falschen Moment, am falschen 
Ort — zerstreut die geliebten 
Bunnys in alle Winde. Und da 
den beiden ohne Häschen das 
Zaubern nur noch halb so viel 
Spaß bereitet, machen sich Wiz 
und Liz auf die Socken, um die 
Hoppelhäschen wieder einzu- 
sammeln. Vor dem Start wählt 
Ihr dazu einen von drei Schwie- 
rigkeitsgraden, entscheidet 
Euch für eine Spielfigur und geht 
allein oder im Duettmodus auf 
Hasenjagd. Die Suche beginnt 
vor der Hexenhütte. Von hier aus 





J 
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wandert Ihr in verschiedene 
Plumgebiete, sucht im Wald- 
land, im Wüstenland, Eisland 
und im Mondland, um dort die 
Wabbits wieder zusammenzu- 
trommeln. Der Solo-Modus 
wird in zwei Phasen gespielt: Im 
ersten Anlauf bastelt Ihr im Wett- 
lauf gegen die Uhr aus Buchsta- 
ben ein Zauberwort. Die Buch- 
staben erfahrt Ihr beim Anrem- 
peln eines Hasen, die sich zu- 
hauf im Level tummeln. Ist der 
Spruch komplett, schnappt Ihr 
schnell alle Wabbits und rettet 
Euch zum Ausgang. Extras könnt 
Ihr im Hexenshop versilbern. 


Traurig ist das Hasenleben fernab der Heimat. Was bleibt da, außer hoppeln und für Nachkommen sorgen 
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Besonders viel Spaß 
macht der 2-Spieler- 
Modus mit Screensplit 


Neun gewaltfreie Welten 
und 56 knallbunte Levels 
lassen Kinderherzen hö- 
herschlagen. Und da Ma- 
mis und Religionslehrer 
auf dem Bildschirm für ag- 
gressionsfreie Hoppeleien 
plädieren, stehen die Chan- 
cen nicht schlecht, daß die 
beiden Zauberer so man- 
chen Weihnachtsbaum 
schmücken. Der superein- 
fache "Baby-Modus" ver- 
schafft auch Vierjährigen 
anhaltende Erfolgserlebnis- 
se. Die Puzzles lassen sich 
zur Not auch nach dem Zu- 
fallsprinzip lösen. Das Zau- 
berland überrascht mitzahl- 
reichen versteckten Levels, 
Extras und Bonusspielchen 
und garantiert auf lange 
Sicht viel Abwechslung. 
Freilich kommt das hyper- 
schnelle Scrolling mit ex- 
trem vielen Sprites im Du- 
ett-Modus mitunter ins 
Stocken. Aber welches Kon- 
kurrenzprodukt rollt pro Se- 
kunde schon 360 Pixel über 
den Schirm? Wiz’n’Lizistei- 
nes der schnellsten Video- 
spiele am Mega Drive. mn 


Spieletyp: Jump'n'Run mit 
Puzzle-Teilen 

Hersteller: Psygnosis 
Testversion von: Psygnosis 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 9 Schwierig- 
keitsgrade, Gontinue 
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 
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ar ja klar, daß die- 
ses Spiel früher 
oder später kom- 


men mußte. Nach den beliebten 
Bumpern in Sonic, the Hedge- 
hog und der noch beliebteren 
Casino-Night-Zone aus Sonic 2 
ist Sonic Spinball eine logische 
Folgerung. Das pure Flipper- 
spiel besteht aus vier Levels, de- 
ren Ziel es ist, die Müllsau Dok- 
tor Robotnik zu jagen. "Jagen" 
trifft's allerdings nicht genau. Ei- 
gentlich bewegt sich der Doktor 
ja nicht. Ein Level besteht aus 
fünf oder mehr untereinander 
verbundenen Flippern. Das Ziel 
ist der oberste, in dem Robotnik 
in einer technischen Mutation 
auf Euch wartet. Meist wird erst 
durch das Treffen von Targets 
und das Sammeln von Chaos 
Emeralds der Zugang zum 
nächsthöheren Flipper frei. Erst, 
wenn Ihr dort Doktor Robotnik 
oft genug getroffen habt, geht's 
einen Level weiter. Anders als 
beiechten Flippern, könnt Ihr die 
Flugrichtung von Sonic (Eurem 
Ball) per Steuerkreuz beeinflus- 
sen. An bestimmten Stellen darf 





sogar richtig gelaufen und ge- 
Sprungen werden. Mit den Feu- 
ertasten betätigt Ihr die Flipper 


(A für links, B für rechts und C N 


für beide). Die Schwerkraft und | 
das Abprallverhalten sind in So- (X 
nie Spinball die einzigen Punk- 
te, die sich an der Realität orien- 
tieren. Ansonsten dominieren 
abwechslungsreiche Ideen wie 
Lorenfahrten, Druckluftplattfor- 
men und die aberwitzigsten 
Ziele und Wege. Oft wird das 








Vorrücken in höhere Regionen 
von mutierten Robotertieren ver- 
hindert. Die Lösung ist dann 
meistens "Abschießen und 
schnell den Durchgang nochmal 
treffen". Im Schriftbalken über 
dem Spielfeld werden Eure 
Punkte und Nachrichten einge- 
blendet. 





Jeder, der schon mal ein 
paar Mark in einen echten 
Flipper investiert hat, wird 
Sonic Spinballlieben. Trotz 
der ultra-abgefahrenen 
Spielelemente ist Sonic 


Mit dem Paddel: zum nächsten Bünes: Nur mit Chaos Emeralds 
kommt Ihr zum Endgegner. 
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Mit witziger Grafik und abgefah- 
renen Ideen plaziert sich Sonic 
Spinball in der Flipper-Elite 


Spinball immer noch ein 
toll spielbarer Flipper. Dar- 
an ändert auch die Lenk- 
barkeit der Kugel nichts. 
Anfangs kommt Ihr sogar 
ohne Steuerung recht weit, 
in späteren Levels solltet 
Ihr die Lenkung jedoch öf- 
ters einsetzen. Um Mißver- 
ständnissen vorzubeugen: 
Die Steuerung funktioniert 
nur in einem kleinen Rah- 
men, so ausgeprägt wie in 
den Jump'n'Runs ist sie 
nicht. Zur Unterhaltung 
trägt auch die witzige Be- 
gleitmusik bei. Sie ist oft 
etwas schräg, paßt jedoch 
immer prima zur Flipper- 
Action. Meist erhaltet Ihr 
die nötigen Informationen 
ja per Textbalken, ab und zu. 
ist jedoch etwas Grips ge- 
fragt, wenn's um trickrei- 
che Wege zum nächsten 
Bonus geht. Eigentlich fal- 
len nur zwei Punkte negativ 
auf: Durch die ausladenden 
Levels geht öfters die Ori- 
entierung verloren. Außer- 
dem hätte ich mir das Zie- 
len mit den Flippern etwas 
präziser gewünscht. Trotz- 
dem führt Sonic Spinball 
zusammen mit Devil Crash 
die Liste der Konsolen- 
Flipper an. jb 


Spieletyp: Flipper 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 
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piele-As Konami 
schickt die Kampfkrö- 
ten in ihr neuestes 


Abenteuer. Ihr Martial-Arts-Leh- 
rer und väterlicher Freund Splin- 
ter geriet in einen Hinterhalt von 
geklonten Turtles und wurde 
vom Oberfiesling Krang (bereits 
aus Turtles in Timeauf SNES be- 
kannt) in die Dimension X ver- 
schleppt. Das lassen die mit 
Ninja-Waffen wie Sai-Dolche 
und Nunchakus ausgestatteten 
Amphibien natürlich nicht auf 
sich sitzen und mobilisieren auf 
die Schnelle ihre Freunde April, 
die Reporterin, Casey, ein Ja- 
son-Verschnitt (Freitag der 13') 
und Sprengstofiexperte, Ray Fil- 
let, ein mutierter Meeresbiologe 
Sowie Beetle, ein mutierter Rie- 
senkäfer. Wir haben es hier also 
mal wieder mit einem klassi- 
schen Beat'em Up a la Street 
Fighter 2 zu tun. Ihr wählt Euren 
Kämpfer aus den acht Cracks, 
die natürlich alle hinsichtlich 
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Habt Ihr Eure Krötenleben ver- 
heizt, greift Ihr auf bis zu sieben 
Continues zurück, um den 
Kampf gegen die Mutanten-Ar- 
mada wieder aufzunehmen. Die 
sind auch bitter nötig, denn 
schickt Ihr erstmal Eure geklon- 
ten Freunde in die ewigen Jagd- 
gründe, warten parallel zu Cap- 
coms Hitmodul noch vier be- 
sonders gewitzte Kreaturen auf 
Eure Schlagkombinationen. 


De 


Die Krötenklopperei wur- 
de ordentlich inszeniert: Es 
sind sowohl eine reichhal- 


Special-Moves bestens ge- 
wappnetsind und haut Euren wi- 
derspenstigen Doppelgängern, 
die sich auf acht Planeten ver- 
schanzt haben, ordentlich eine 
vor den Latz. Interessant dabei 
ist, daß Ihr die Anzahl der Ge- 
winnrunden fürs Weiterkommen 
von eins bis vier variieren könnt. 


L 2 y 5 Be 
Vor malerischen Hintergründen duelliert Ihr Euch mit Euren 
geklonten Kumpels in bis zu sieben Runden pro Kampf 
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Mit der Zeitlupen-Funktion 
betrachtet Ihr Eure Performance 
in allen Einzelheiten 


tige Gegnerschar, für 
Mega-Drive-Verhältnisse 

brillant gezeichnete Hinter- 
gründe sowie mindestens 
drei ultraharte Knochen- 
brecher pro Kämpfer vor- 
handen. Dem Modul muß 
ich jedoch ankreiden, daß 
jeder Haudegen nur über 
zwei Feuerknöpfe Schläge 
und Kicks austeilen kann 
(sieht man mal von Casey 
ab). Damit kann man das 
Schlagrepertoir der Turtles 
und Freunde nicht gerade 
als reichhaltig bezeichnen, 
wenn Ihr mal zur Street 
Fighter-Variante 'rüber- 
schielt: Dort heizt Ihr Euren 
Widersachern unter Ver- 
wendung des neuen Joy- 
pads mit bis zu sechs But- 
tons ein. Tretet Ihr dagegen 
allein an, solltet Ihr Euch 
sehr warm anziehen, denn 
die Gegnerschaft ist alles 
andere als Kanonenfutter! 
Seid Ihr schon am Verzwei- 
feln, nehmt Casey und legt 
Bomben. Fazit: Konsolen- 
Prügler, die sich nur ein 
Beat'em Up leisten können, 
greifen lieber zu Street 
Fighter. Alle anderen und 
Turtles-Fans können sich 
das Modul bedenkenlos zu- 
legen. rk 


Spieletyp: Beat'em Up 
Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue (einstell- 
bar), variable Rundenzahl, 
veränderbare Stärke 
Schwierigkeitsgrad: 6 

Preis: ca. 130 Mark 
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Blechkumpel-Team 


Nanyer- 


as galaktische Sy- 
stem, dem die Erde 
angehört, wird von 


der Rahuna-Planetenvereini- 
Qung angegriffen. Zum Glück ist 
die Hauptstadt nicht Ziel der er- 
sten Angriffswelle, so daß der 
Protonen-Schutzwall rechtzeitig 
aufgezogen werden kann, bevor 
der zweite Schlag der Aliens ver- 
nichtende Wirkung zeigt. Das 
galaktische Parlament be- 
schließt unverzüglich, seine be- 
ste Waffe, Ranger X (Euch!), zum 
Gegenschlag einzusetzen. Ihr 
seidals gepanzerter Roboter mit 
einen Raketenrucksack ausge- 
Stattet, der Euch erlaubt, eine 
begrenzte Strecke im Flug 
zurückzulegen: Wenn die Po- 
weranzeige das magische Rot 
erreicht, stürzt Ihr unweigerlich 
ab. Bei Berührung mit festem 
Boden wird die Energie dann 
aber in Sekundenschnelle nach- 
geladen. Des weiteren gesellt 
sich in jeder der Stageseiner von 
zwei verschiedenen gepanzerten 
Begleitern zu Euch. Indra ist ein 
flinkes Bodenfahrzeug und Eos 
ein mächtiger, mit dicken Laser- 
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kanonen ausgestattete Flugro- 
boter. Bewegt Ihr Euch unab- 
hängig von den Helferlein in den 
feinddurchsetzten Szenarien, so 
geht es Eurer eigenen Lebens- 
energie unweigerlich an den 
Kragen. Legt Ihr dagegen einen 
Teil der Strecke im Innern Eures 
Kumpels zurück, habt Ihr nicht 
nur die Möglichkeit, Eure Extra- 
Waffe zu wechseln, sondern 


In der Raketenbasis des Feindes erwartet Euch die Vorhut des 


HH 





Schontauch noch Euren eigenen 
Blechpanzer: Nur die Lebens- 
energie Eures Kumpanen nimmt 
dabei Schaden. Ihr müßt aber 
aufpassen: Sinkt auch nur der 
Lebensbalken einer der beiden 
Roboter auf Null, explodiert Ihr 
beide.Ihr solltet also immer den- 
jenigen von Euch dem Feind- 
Feuer aussetzen, deram meisten 
Energie hat. Eure Aufgabe ist es 
nun, in jedem Level eine festge- 
gebene Anzahl von feindlichen 
Stützpunkten auszuschalten, die 
sich als gelbe Punkte auf Eurem 
Radar-Schirm identifizieren. 
Bringt Ihr diese nervenaufrei- 
bende Angelegenheit hinter 








eis 


Endgegners in Form von Flug-Androiden 
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Die langen Krakenarme des 
Endgegners bereiten Euch 
Probleme: Da helfen nicht mal 
die Lasergeschütze Eures geflü- 
gelten Begleiters 


Euch, erwartet Euch noch die am 
Levelanfang in Polygon-Grafik 
gezeigte Basis des Feindes, die 
meist eine gewaltige Feuerkraft 
aufbietet. EntdecktIhrindenteil- 
weise verwinkelten Levels einen 
Energieumwandler, könnt Ihr bei 
Bedarf die begrenzte Energie der 
Spezialwaffen in Lebensenergie 
für Ranger X oder Eure Begleiter 
transformieren. Das Levelde- 
sign präsentiert sich auch recht 
ausgefallen. Ihrtrefft auf verwin- 
kelte Höhlensystemne mit Säure- 
seen, in denen es sich als fatal 
erweist, die Power Eures Rake- 
tenrucksacks falsch einzuschät- 
zen. Andere Stages scrollen 
konsequent vertikal: Ihr fliegt 
beispielsweise an einem hohen 
Wolkenkratzer entlang und müßt 
die daran installierten Flugab- 
wehrkanonen ausschalten und 
dabei noch Eure Flugenergie im 
Auge behalten, da die Raststa- 
tionen spärlich gesät sind: Ver- 
paßt Ihr eine kurz vor der Spitze, 
geht's in rasantem Fall ins Bo- 
denlose. Interessant ist noch, 
daß Ranger X das neue Sechs- 
Button-Pad von Sega unter- 
stützt, aber auch mit dem alten 
prima spielbar bleibt. 





In der Höhle verkriecht Ihr Euch 
im Innern Eures Kumpels 





Geschafft! Eine Waffenstation 
geht in Flammen auf 


m — —e ern e 


Je kleiner der 
Stage-Boß, 
desto hinterhäl- 
tiger seine 
Verteidigungs- 
strategie 













Im Fluglevel 
geht's per 
Raketenruck- 
sack nach oben 





Wow! Was anfangs noch 
recht gemächlich und alt- 
backen aussieht, entpuppt 
sich schnell als ausge- 
zeichneter Action-Taktik- 
Mix. Rennt Ihr ohne Euer 
'Beiboot' einfach drauflos, 
habt Ihr Euer einziges Le- 
ben binnen Sekunden im 
Laserhagel der bombasti- 
schen Feindesschar ausge- 
haucht. Ihr solltet sehr be- 
hutsam zu Werke gehen 
und so oft wie möglich im 
Panzer Eures Kumpels 
Schutz suchen, zumal Ihr 
dann immer noch feuern 
könnt, aber Eure Schüsse 
im Gegensatz zum Allein- 
gang jetzt ferngelenkt sind 
(spricht aber nicht auf alle 
Gegner an!). Grafisch prä- 





Hier seht Ihr 
den obigen 
Endgegner, wo 
er noch eine 
Nummer größer 
ist 


sentiert sich die Actionkost 
ebenfalls von ihrer Schoko- 
ladenseite: Die Feinde und 
Hintergrundgrafiken wur- 
den mit vielen Farben an- 
gereichert, ganz zu schwei- 
gen von den bildschirmfül- 
lenden Explosionen der rie- 
sigen Endgegner. Auch er- 
warten Euch auf Schritt und 


1 er 


Diese Passage erweist sich als brandgefährlich, wenn Ihr die 


Im Panzer Eurer 
Flugstation 
könnt Ihr Eure 
verfügbaren 
Extrawaffen 
beliebig durch- 
wechseln 


Tritt Überraschungen wie 
Suchscheinwerfer, die 
Euch postwendend ein Ru- 
del Späher auf den Hals 
hetzen, sollten sie Euch er- 
fassen. Das Spiel verläuft 
auch nicht geradlinig, denn 
oft kreuzen schier unpas- 
sierbare, weil sehr enge 
und mit Kanonen durch- 
setzte Gänge Euren Weg. 
Nach einigem Überlegen 
und Lebensverlusten ent- 
deckt Ihr dann, daß die Bie- 
ster ihre Energie von einem 
entfernt liegenden Genera- 
tor beziehen. Zerstört Ihr 
diesen, könnt Ihr die ehe- 
mals gefährliche Passage 
unbeschadet durchwan- 
dern. Ein Wort noch zu den 
Endgegnern: Es ist immer 
wieder verwunderlich, 
welch beeindruckende Ge- 
schöpfe der Phantasie der 
Designer entspringen. Ob 
sich zigmal verwandelnde 
Mechano-Krabbe, Panzer- 
festung, solch gewaltige 
Stage-Bosse wie hier gibt's 
selten. Überhaupt läßt sich 
bei diesem Hammer-Modul 
auch bei penibelsten Hin- 





Energiezufuhr der Kanonen nicht vorher ausschaltet 
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Luis 


In 3-D-Ansicht seht Ihr die 
Schwachstellen der Bosse 


sehen kein schwerwiegen- 
der Kritikpunkt finden. Das 
Scrolling ist butterweich, 
kein Flackern trübt das 
Auge und des öfteren hat es 
den Anschein, alssitze man 
vor einem Super Nintendo, 
so farbenreich lachen dem 
Spieler die Backgrounds 
entgegen. Sega stellt sich 
zur Zeit mit einer Reihe 
von erstklassigen Actionti- 
teln (siehe Gunstar Heroes 
und Shinobi 3) der Konkur- 
renz. Dieses Feuerwerk 
solltet Ihr auf keinen Fall 
verpassen! Damit sollte 
Sega in der Lage sein, ver- 
loren geglaubten Boden 
zurückerobern rk 


Spieletyp: Aclion 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 130 Mark 
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Oben: An Optionen und Spielmodi mangelt's hier gewiß nicht. 


Rechts: Jetzt wird's brenzlig! Gelbe Karte für Euren Verteidiger und 


te Fußballhasen 
unter Euch werden 
sich bestimmt noch 


an das legendäre Microprose 
Soccer erinnern, das unter an- 
derem vor knapp fünf Jahren auf 
Commodores (64 Furore 
machte, Vom selben Team er- 
schien vier Jahre später (pas- 
send zur Europameisterschaft 
1992) der Nachfolgehit Sensible 
Soccer, der nun endlich mit ei- 
ner Mega Drive und einer Super 
Nintendo-Umsetzung zu Konso- 
lenruhm gelangen soll. Moder- 
nen Kickermodulen fehlt es be- 
kanntlich nicht an Unmengen 
von Optionsmenüs: Auch hier 
könnt Ihr allerhand einstellen 
und verändern: Ihr nehmt an ei- 
ner Qualifikationsgruppe für die 
Weltmeisterschaft teil, beteiligt 
Euch am Maastricht-Cup', duel- 
liert Euch in einer Europaliga mit 
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Freistoß kurz vor der Strafraumgrenze. 






Amiga-Oldie 


sansıola Aocdat 


den besten Vereinsmannschaf- 
ten des Kontinents oder tragt 
einfach nur ein Freundschaits- 
spiel mit einem Kumpel aus. Be- 
merkenswert an der Sache ist 
dabei, daß das Spiel unabhän- 
gig von irgendwelchen Super- 
stars oder Teams entwickelt wur- 
de (wird extra im Vorspann er- 
wähnt), die Ballmagier der 
Teams aber dennoch eine nicht 
zu übersehende Ähnlichkeit mit 
den realen Kickerassen haben: 
Haut Ihr beispielsweise dem 
Gegner mit Bayern München die 








Sei es nun 
Mannschafts- 
aufstellung 
oder Taktik: Ihr 
könnt überall 
herumdoktorn 
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Kiste voll, erscheint als Tor- 
schütze öfters ein gewisser 'Jur- 
ginho'. Die von Euch ausge- 
wählten Mannschaften lassen 
sich nach Belieben neu zusam- 
menwürfeln: Ihr wechselt Spie- 
ler aus, feuert den Trainer an 
oder modifiziert gleich den Ver- 
einsnamen beziehungsweise 
kickt mit einem fiktiven Natio- 
nalteam. Das Ganze speichert Ihr 
dann mittels der im Modul ent- 
haltenen Batterie und ruft es bei 
Bedarf jederzeit wieder auf. Be- 
vor es nun endgültig zur Sache, 
das heißt ans Leder geht, stellt 
Ihr noch die Jahreszeit ein, zu 
der das Spiel stattfinden soll: Im 
Winter präsentiert sich das 
Spielfeld dann seltsamerweise 
aber nicht in Schneeweiß, son- 
dern in Ackerbraun wie aufeinem 
Bolzplatz in der Slumgegend ei- 
ner Großstadt. Seid Ihr auf dem 
Rasen angekommen, wartet eine 
Kick Off-ähnliche Ansicht von 
schräg oben auf Eure elf Kicker. 
Die Spielfiguren selbst sind da- 
bei so winzig geraten, daß man 
meinen könnte, Ihr befindet 
Euch bei den Meisterschaften 
der Liliputaner. Habt Ihr Euch 
daran erstmal gewöhnt, schlagt 
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Ihr mit den verschiedenen Joy- 
pad-Buttons kurze lange sowie 
angeschnittene Pässe, um den 
Weg zum gegnerischen Kasten 
so schnell wie möglich zu über- 
brücken. Befindetsich das Leder 
in der Nähe des Strafraums, sind 
bei geschickter Spielweise so- 
wohl Lobs, Aufsetzer als auch 
Hechtkopfbälle sowie Scheren- 
schläge an der Tagesordnung. 
Hat Euch dagegen der Com- 
puter oder der menschliche 
Mitspieler den Ball gemopst, 


Spieletyp: Fuß 
Hersteller: : 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: B 


Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 1: j 
51% 

Grafik 

53% 

Musik 

43% 
Soundeffekte 


SPIEL- 718% 


SPASS: 


Bunyemsuonyep3H 


grätscht Ihr dem Ballführenden 
am besten in die Hacken. Diese 
grobe Unfairneß garantiert Euch 
zwar ab und zu 'ne gelbe Karte, 
ist aber die wirksamste Metho- 
de, so schnell wie möglich wie- 
der in Ballbesitz zukommen. Bei 
kurzen Unterbrechungen wie 
dem daraus resultierenden Frei- 
stoß kann von Euch die Trainer- 
bank ins Bild gerufen werden. 
Hier wählt Ihr zwischen ver- 
schiedenen Taktiken, wechselt 
Spieler aus oder laßt Eure Kicker 
medizinisch versorgen. Gefällt 
Euch eine Torraumszene beson- 
ders gut, könnt Ihr sie Euch per 
Zeitlupe beliebig oft zu Gemüte 
führen. Seid Ihr mitten in einer 
Partie nahe daran, eine deftige 
Packung zu kassieren, erspart 
Ihr Euch das Debakel besser und 
brecht sofort ab. Das hat dann 
allerdings eine 0:5-Niederlage 
am grünen Tisch zur Folge, soll- 
tet Ihr Euch mitten in einem Tur- 
nier befinden. Nach Spielende 
dürfen die schönsten Kreuzeck- 
knaller und Abwehrmanöver 
noch einmal bejubelt und sogar 
gespeichert werden. 
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Erstklassig! Die ganzen 
Einstellmöglichkeiten len- 
ken bei diesem Klassemo- 
dul nicht (wie bei Goal! 














von Jaleco) vom eigentlich 
miesen Spiel ab, sondern 
untermauern den sowieso 
schon reichlich vorhande- 
nen Fußballspaß noch zu- 
sätzlich. Die Steuerung 
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Links: Chaos in der Abwehr: Mit letzter Kraft holzt Ihr das Leder aus 


dem 16-Meter-Raum. 


Rechts: Ein gewisser Jurginho gleicht für Bayern zum 1:1 aus. 


geht zwar anfangs nicht all- 
zu.einfach von der Hand, 
aber mit zunehmender 
Spieldauer werdet Ihr der 
wild herumwuselnden 
Schar streichholzgroßer 


uSprites schon Herr. Auch 


FD 


das größte Manko von EA 
Soccer wurde hier gnaden- 
los ausgemerzt: Ihr dribbelt 
nach Herzenslust und lan- 
det nicht zu 99 Prozent nach 
zweieinhalb Schritten 


EURO SUPERLERGUE 


tar 
Be 
er], 
ur 0 
11370 
Pu 237403 
I 27277 
EI 


OLMSSOn 
me 


ERLIELTELIFEEIDERN 

ERS I EI a SEE ZI II 

ELLFETTIITIUOUETT 
ITS II ZI I I 27 5 


BE LIII 07 
Aa 70; 


2 


GLASGON 
Ti 


4 
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durch gegnerische Einwir- 
kung unsanft auf dem grü- 
nen Rasen. Ein nettes Fea- 
ture istauch, daß Ihr bei ei- 
nem Freistoß zu Euren Un- 
gunsten an der Strafraum- 
grenze kurzerhand die 
Trainerbank zu Hilfe rufen 
könnt und die Taktik von be- 
dingungslosem Angriff auf 
Mauern umschalten könnt. 
Die riesige Bandbreite an 
Spielmodi und vorgegebe- 
nen Teams hieven Sensible 
Soccer endgültig in den 
Olymp der besten Fuß- 
ballmodule. Grafisch gese- 
hen präsentiert sich das 
Modul im Vergleich zum 
opulenten FiFa Internatio- 
nal Soccer dagegen mehr 
als trist mit seinen zwerg- 
wüchsigen Spielern. Auch 


Links: Wie am 
Strich gezogen 
kracht die Kugel an 
die Latte. 


K 


LLELERLTIFSSEZUDN 


Rechts: Ihr spielt 
eine Saison in der 
fiktiven Europaliga 
für Vereinsmann- 
schaften. 


PIPEUIIRErDEELTTe 


soundtechnisch werdet Ihr 
nicht gerade von den Wer- 
ken eines Meisterkomponi- 
sten berieselt: Aber was 
macht das schon, wenn die 
Spielbarkeit alles heraus- 
reißt? Insgesamt gesehen 
wäre eine Symbiose zwi- 
schen dem grafisch und 
musikalisch bombasti- 
schen Electronic-Arts-Bei- 
trag zum Volkssport Num- 
mer Eins und dem spieleri- 
schen Hit Sensible Soccer 
das Nonplusultra. Nun 
stellt sich natürlich die Fra- 
ge, ob der enthusiastische 
Konsolen-Kicker dieses 
Modul unbedingt sein Ei- 
gen nennen muß: Solltet Ihr 
schon ein Fußballspiel vom 
Schlage eines Striker (Su- 
per Nintendo) oder Ultima- 
te Soccer (Mega Drive) im 
Regal stehen haben, könnt 
Ihr ohne Gewissensbisse 
auf dieses (gewiß erstklas- 
sige) Werk verzichten. Bei 
Spielen ums runde Leder 
verhält’s sich eben anders 
als bei Actiontiteln: HabtIhr 
eins (gutes!) gesehen, 
kennt Ihr eigentlich alle. 
Für alle, die sich jetzt wun- 
dern, warum ich die beiden 
Versionennicht vergleiche, 
sei noch gesagt, daß Unter- 
schiede bis auf minimale 
Grafikdetails und Konfigu- 
rationsmöglichkeiten na- 
hezu nicht auszumachen 
sind. rk 


Spieletyp: 
Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 

51% 
Grafik 

53% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 


SPIEL- 7 8% 


SPASS: 
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Nach jedem Spielzug meldet sich der Schiedsrichter mit einer 
Beschreibung des letzten Plays, hier z.B. ein gelungener Paß 


Spielzug nochmal analysieren 


as für Acclaim der 

"Mortal Monday" 

u: soll für EA 
Sports der "Football Friday" 
werden. Am Freitag, dem 19. 
November wird Madden NFL 94 
in den USA veröffentlicht. Die 
Unterschiede zu den beiden Vor- 
gängern sind beträchtlich. Mit 
dem neuen Vier-Spieler-Adapter 
von Electronic Arts könnt Ihr zu 
viert gegeneinander oder gegen 
den Computer antreten. Entge- 
gen der weitverbreiteten Mei- 
nung, American Football sei 
eine sinnlose Prügelei, besteht 
das Spiel hauptsächlich aus 
strategischen Elementen. Des- 
halb solltet Ihr Euch vor jedem 
Spielzug absprechen, denn 
sonst überrennt Euch der Com- 
puter. Ihr dürft jedes der 28 NFL- 
Teams der Saison '93 spielen. 
Außerdem stehen Euch weitere 
52 Mannschaiten zur Verfü- 
Qung, darunter einige SUper- 
BowI-Champions und zwei 
Madden-Allstar-Teams. Zum er- 
sten Mal könnt Ihr eine kom- 
plette NFL-Saison durchspie- 
len, Football-Verrückte können 
sogar jedes Match jeder Mann- 
schaft übernehmen, insgesamt 
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Der Running Back versucht, auf 


der rechten Seite durchzubrechen 


| wir 


Narlı 


—__ 


448 Spiele, Play-offs nicht mit- 
gerechnet. Die Steuerung ist 
identisch mit den Vorgängern. 
Neu ist der "Bluff Mode" bei der 
Auswahl der Spielzüge im Mehr- 
Spieler-Modus, mit dem Ihr 
menschliche Gegner austrick- 
sen könnt, die Euch bei der Wahl 
Eures nächsten Spielzugs beob- 
achten. Zu besonders gelunge- 
nen oder mißlungenen Aktionen 
gibt John Madden persönlich 
Kommentare ab. Mit der einge- 
bauten Batterie werden Spiel- 
stände und Statistiken abge- 
ie 





Jedes Jahr von Septem- 
ber bis Januar packt mich 
das Football-Fieber: New 
Orleans legt wieder einen 


TOUCHDOWN! 
NH 
ZEIT 


0 1 





Nach einem Drei-Yard-Lauf erzielt die Nummer 22 einen Tess, 
Die nachfolgende Sambaeinlage ist ebenfalls sehenswert. 


Ihagesaıt 144 verschiedene 
Spielzüge könnt Ihr anwählen 


tollen Start hin, Dallas ver- 
liert zu viele Spiele, und 
Electronic Arts veröffent- 
licht ein weiteres Meister- 
werk. Madden NFL 94 ist 
die beste American-Foot- 
ball-Simulation, die es gibt. 
Die Grafik wurde gegenüber 
den Vorgängern deutlich 
verbessert. Endlich dürft Ihr 
Euch mit Eurem Liebling- 
steam durch eine komplette 
Saison bis zum Super Bowl 
kämpfen. Von der No-Hudd- 
le-Offense über Fake-Plays 
bis zum Stop-Clock-Play 
sind alle Besonderheiten 
enthalten. Im Gegensatz zu 
John Madden 93 gibt es 
keine Spielzüge mehr, mit 
denen man gegen den Com- 
puter immer Erfolg hat. Die 
Zeitlupe könnt Ihr aus zwei 
Blickwinkeln betrachten. 
Kurz gesagt, bis auf den Ge- 
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Die drei oberen Fenster zeigen 
Euch Eure Paßempfänger 


Football Friday 


len NEL"! 


ruch der Hot Dogs bietet 
Euch Madden NFL 94 per- 
fekten Football-Spaß. Und 
das mit den Hot Dogs kriegt 
Electronic Arts auch noch 
hin... rz 
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Spieleiyp: American-Foothall- 
Simulation 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: 

Electronic Arts 

Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 


81% 
Grafik 
54% 
Musik en 
80% 2 
Soundeffekte & 
SPIEL- 87°. 2 
SPASS: oO E 
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MEGA DRIVE 


Dom auGgsı 


BEDIKEHORSIN 


uch den abgefeim- 
testen Spieletester 
versetzt es oft in Er- 


Staunen, welche Sportarten auf 
ein Modul gebannt werden. 
Beim Bowling stehen Euch vier 
Charaktere mit unterschiedli- 
chen Stärken und Schwächen 
zur Verfügung. Ebenso wählt Ihr 


das Gewicht der Kugel und die | 


Bahn (schnell oder langsam). 
Betretet Ihr die Bahn, seht Ihr das 
Geschehen in 3-D. Die Kegel 
sind in einer Bildschirmecke 
noch einmal vergrößert darge- 
stellt. Nachdem Ihr Eure Stand- 
position festgelegt habt, geht's 
um den Spin. Auf einem Pen- 


DONE. 
Bin 1) 


delbalken versucht Ihr beim 
gewünschten Drall zu stoppen. 
Danach wird gezielt und die 
Stärke eingestellt, Schafft Ihr 
einen Strike (alle Kegel mit 
einem Wurf abgeräumt), gibt's 





die meisten Punkte. 





Was soll denn noch alles 
umgesetzt werden? Hufei- 
senwerfen, Tischtennis, 
Mikado und Sackhüpfen? 
Mal davon abgesehen, daß 
sich wohl niemand für Bild- 








schirmkegeln interessiert, 
ist Championship Bowling 
eine annehmbare Umset- 
zung. Musik und Grafik sind 


zwar das hinterletzte, 
spielbar ist die Angelegen- 
heit jedoch durchaus. 
Spielt Ihr alleine, kommt 
schnell das große Gähnen 
auf, im Duett ist's erträg- 
lich. Ein Probespiel kann 
ich nur Leuten empfehlen, 
denen für ein Joypad-Duell 
nichts anderes mehr ein- 
fällt. Wer unbedingt kegeln 
möchte, sollte das Geld 
lieber auf einer echten 
Kegelbahn lassen. jb 


Geht lieber 
richtig Kegeln! 


Spieletyp: Simulation 


Hersteller: Mentrix 
Testversion von: 0.1.T 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 


Features: — 


Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 


Grafik 
Musik 
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JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL. 
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Kultfiime lieferbar! 


ZU AB 39,99 DM!!! 


JETZ 
ENTITTTWILCHLNAUCE 


SUPER NES 


Striker dt. 


Jurrassic Park dt. 
Bomber Man dt. 


INGatEli tn ara a lEEy Lern 


CRYING FREEMAN PACKAGE PT. 1 & 11 69,99 DM 

Crying Freeman Pt. II 39,99 DM 

Legend of the Overfiend | & Il je 

Riding Bean 

Bubblegum Crisis | bis VIII je 

Tetsuo-Iron MAN(I18 J.) I&Il je 

Dragon Ball Z. | bis IV je 

Doomed Megalopolis Il 

Wicked City (18 J.) 

The Sensualist (18 J.) 

inläifellegK-terzigteh|| 

Poster Din A3 (div. Filme) je 

Div, T-Shirts, versch. Motive je nur 

(über 60 Filme im Prg.! Call!) ? 

Komplettliste (auch Laser Disc) gegen = 

Altersnachweis! 4 

JETZT NEU! 

Umfangreiches Sortiment an 

Modellbausätzen zu 

Spielen und Filmen vorhanden!! 

Hr t nach unserem 
angreichen Sortiment! 


enshot aus Crying Freeman 


ACHTUNG! 
An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 


Skyblazer dt, 


=.@peration Logic Bomb dt. 
Zombie e.m. Neighbour dt, 


$, Empire strikes back dt.!!! 
We're Back! dt. 
On the Ball dt, 


= Super Turrican dt. 


dber 120 dt. SNES-Titel lieferbarl!! 


Vorbestellservice mit Preisgarantie! 


SEGA CD & NEO-GEO-NEWS 
BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN! 


3DO! & Atari-Jaguar 
GAME SYNDICATE - 


Alle deutschen SNES-Spiele vorrätig! 
Super-Sonder-Preise für Clubs und 
Sammelbesteller! 


Täglich von 10,9% bis 20.90 Uhr 


Pf. 69 56239 Selters - Tel. 02626-1320.0. 8658 - Fax -1281 
Ladengeschäft: HANZ-Computersysteme, 65549 Limburg-Lahn 
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Änderungen und Imtümer vorbehalten 








A I an schreibt das 
P jahr 1872. zu 
# dieser’Zeit be- 


fand sich Japan inmitten einer 
Revolution, Alte Werte wurden 
Über den Haufen geworfen und 
die Edo-Regierung nach und 
nach entmachtet. Zum Leid aller 
Videogame-Freaks sollte der 


< 

 Samurai-Stand (und somit auch 
die, Ninja) seiner Existenz be- 
1 raubt werden. Ausgelöst wurde 
je dies alles durch.den plötzlichen 
‚Besuch eines amerikanischen 
B Admirals, der als erster offiziel- 
u ler Abgesandter eines westli- 
chen Landes Japan das Tor zur 
Welt öffnete. Dat moderne Ja- 

3 Dan war geboren.'| 
In dieserturbulenten Zeit lebt 
“Rami", Wächterin des sagen- 
umwobenen "Schlüssels des 
verlorenen Schatzes". Doch un- 
gezügelt wie sie nun einmal ist, 
t | 
l 


stiehltsiesich jeden Tag fort, um 
Süßigkeiten aus dem Super- 


7 


Dachsart). Also schwingt sich 
Rami auf den Hausdrachen “Po- 
chi” und fliegt davon. Das Aben- 
teuer kann beginnen. 
ZuBeginn des Spiels könnt Ihr 
im Options-Menü verschiedene 
Einstellungen vornehmen. Ihr 


markt zu besorgen. Ausgerech- _Y 


net während ihrer Abwesenheit 
wird der wertvolle Schlüssel 


Ir ebenfalls Wächter des / 
Schlüssels, sind stink- / 
Sauer und verlangen 

daß Rami ihn zurück- 

holt. Den einzigen 


junge Heldin hat, ist daß 
der Dieb ein Tanuki war (Ta- 
nuki ist eine japanische 


120 


gestohlen. Ihre Großeltern, / 


UV 


Anhaltspunkt, denunsere “® | 


we: 


Einer dar Endgegner ist das amerikanische Schlachtschiff Eisenklauer. Es feuert aus allen Rohren auf 
Euch und sogar Uncle Sam persönlich macht Euch das Leben schwer. 


könnt die Trefferfläche Eurer 
Helden einstellen (entweder 
können nur Rami oder nur Po- 
chi oder beide getroffen wer- 
den). Die Tastaturbelegung läßt 
sich anpassen, die Spielge- 
schwindigkeiteinstellen und die 










Anzahl der 
Leben bis 
aufmaximal 
fünf hoch- 
setzen. Drei 
Schwierigkeitslevel stehen zur 
Verfügung: Der Affenlevel 
(leicht), der Menschenlevel 
(mittel) und der Tengu-Level 
(schwer, Tengu istein jap. Berg- 
geist). Da das komplette Menü 
in japanisch ist, werdet Ihr eine 
Zeitlang beschäftigt sein, bis Ihr 
die gewünschte Einstellung fin- 
det. Nach einem längeren Vor- 


Süßer die Katzen nie fliegen 


Kein Elyiny Sıyardton 


spann, der Euch die Story in be- 
zaubernden Bildern und klarer 
Sprachausgabe (japanisch) er- 
zählt, dürft Ihr Euch ins Aben- 
teuer stürzen. Eure Hauptwaffe 
sind Feuerbälle, die Ihr mit der 
B-Taste abfeuert. Es gibt Fron- 


Im kalten Sibirien kämpft Ihr gegen einen kompletten russischen Panzerzug. 
Am schnellsten besiegt Ihr ihn mit zwei Satelliten und Lenkwaffen-Pochis. 


go EIG GE 


tal- und Dreifachschüsse. Wenn 
Ihr Power-Ups aufnehmt, kann 
sich die Wirkung um bis zu 
sechs Stufen erhöhen. Als Ex- 
trawaffen gibt's noch Wurfbom- 
ben, Explosiv-Shuriken und 
Zielsuch-Pochis, kleine Kopien 
Eures Drachen, die den nächsten 
Gegner verfolgen, bis er getrof- 
fen ist. Wenn Ihr den Feuerknopf 
ein paar Sekunden nicht betätigt, 
erscheinen zwei kleine Satelli- 
ten-Pochis, die ebenfalls 
schießen und nicht getroffen 
werden können. Mit dem C- 
Knopf könnt Ihr die Satelliten auf 
Eure Gegner abfeuern. Mitder A- 
Taste läßt sich Geschwindikeit 
von Rami und Pochi zwischen 
langsam und schnell umschal- 
ten. Da das Spiel im Japan des 
letzten Jahrhunderts spielt, sind 
sämtliche Anzeigen auf dem 
Bildschirm, also auch alle Zah- 
lenangaben, in alten japani- 
schen Zeichen angegeben. 
Imersten Level verfolgtIhr das 
Schiff von Dr. Pon, dem Tanuki 
der den Schlüssel gestohlen hat. 
Dr. Pon hat einen Intelligenz- 
quotienten von 1400 und ist da- 
mit “wahrscheinlich” derklügste 
Dachs auf der Welt. Er kennt 
außerdem als einziger das Ge- 
heimnis des Schlüssels. Die ge- 
samte Tierwelt hat sich gegen 
Euch gestellt. Die “Hichifukujin" 
(die sieben Götter), treue Unter- 
tanen von Dr. Pon, stellen sich 
Euch am Ende jedes der sieben 
Level als Boß zum Kampf. Die 
weiteren Stages führen Euch 
über das alte Edo (Tokio) nach 
Rußland, wo sich Amerikaner 
und Russen gerade bekriegen 
und schließlich sogar bis in den 
Weltraum. Am Ende erfahrt Ihr 
das Geheimnis des verlorenen 
Schatzes, doch bis dahin ist es 
ein langer, beschwerlicher Weg. 








Es gibt doch noch andere 
Firmen außer Konami, die 
niedliche Shoot’em-Ups 
produzieren können. Die 
Programmierer von Keio 
Flying Squadron haben si- 
cherlich etliche Stunden 
mit dem Spielen von Pa- 
rodius verbracht. Das Er- 
gebnis ist jedoch so über- 
zeugend, daß man ihnen 
zum “Diebstahl” nur gratu- 
lieren kann. Von fliegen- 
den Schweinen über Kat- 
zen, die im Stil von R-Type 
im Halbkreis rotieren, bis 
hin zu Hunden auf fliegen- 
den Teppichen (vielleicht 
war Aladdin doch ein Dak- 













Nach jedem 
überstandenen 
Level brauchen 
Rami und Pochi 
ersimal Urlaub. 
Faulenzen in der 
Sonne, das tut 
gut. 


Sogar amerikanische Helikopter 
schießen auf Euch 


kel) ist die komplette Tier- 
welt vertreten. In späteren 
Levels kämpft Ihr gegen 
amerikanische Schlacht- 
schiffe und Hubschrauber, 
russische Panzerzüge und 


Flugzeuge, die natürlich 
auch mit Tieren bemannt 
sind. Die Soundeffekte sind 
ebenfalls vom Feinsten und 
die Musik paßt ins Japan 
des vergangenen Jahrhun- 
derts. Keio Flying Squa- 
dron ist neben Thunder- 
hawk das beste Mega-CD 
Spiel. Leider steht noch 





nicht fest, obies jemals als 
deutsche Version erhältlich 
sein wird. Besorgt Euch den 
CDX-Adapter für das Mega- 
CD, und kauft Euch dieses 
Spiel. Ihr werdet es nicht 
bereuen. rz 


Dr. Pon's Dachs-Freunde und die sieben 
Götter benutzen Autos, Schiffe, Flugzeuge 
und U-Boote, um Euch aufzuhalten. 


Spieletyp: Shool'em-Un 
Hersteller: Victor Ent 
Testversion : Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Conlinue, 
Schwierigkeitsstufen 
Schwierigkeitsgrad: 4-8 
Preis: ca. 130 Mark 
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GAME GEAR 


ee 


pt dem Super- 


knaller Klax 

machte sich das 
Tengen in der Szene einen Na- 
men. Sportbegeisterte Game- 
Gear-Spieler dürfen sich nun auf 
Tengens hervorragend spielbare 
Fußballsimulation — World Cup 
Soccer — freuen. Zwei Levels — 
Hard und Normal — stehen zur 
Wahl. Die Spieldauer ist variabel 
— eine Halbzeit kann auf 45, 30, 
oder nur 15 Spielminuten ein- 
gestellt werden — tatsächlich 
tickt die Stadionuhr allerdings 
fünfmal so schnell. Das eigent- 
liche Spieltempo bestimmt ein 
"Speed'-Menü. Dabei könnt Ihr 
Gegner und Pässe schnell oder 
gemächlich über den Platz ja- 
gen. Bevor Ihr Euch in die Welt- 
meisterschaft stürzt, wählt Ihr 
unter 24 Länderteams Eure 


02 51-5279 71 


SUPER NES "Deutsch" 
ASTERIX 


ALIEN 3 

BATMAN RETURNS 
BATTLETOADS 
BUBSY 

DESERT STRIKE 
DRAKKHEN (dt. Texte) 
STRIKER 

SUPER MARIO ALLST. 
MORTAL KOMBAT 
PIERRE LE CHEF 
STREETFIGHT. 2 TURBO 
ZOMBIES Ken 
ACTION REPLAY 


SUPER NES US. 

7th SAGA 

SUPER TURRICAN 
CACOMA KNIGHT 
DRAGONS LAIR 
DUNGEON MASTER 
FINAL FIGHT 2 
GODS 

LOST VIKINGS 
TURRICAN 
MORTAL KOMBAT 
MECHWARRIOR 
PUSH OVER 
ROCK'N ROLL RACING 
SECRET OF MANIA 


+ 4 SPIELER ADAPTER 
Ele. 2 TURBO 


WORLD HEROES 
ALIEN VS PREDATOR 
FIRE ADAPTER 








"Mannschaft. Jedes Teamhhatssei- 


ne Stärken, diesich-numerisch 
aufgelistet — im "Edit"-Menü in- 
spizieren lassen. Nach Siegen 
gibt's Bonuspunkte, die sich auf 
Spieler verteilen lassen. So kann 
Tackling, Antritt und Torgefähr- 


lichkeit eines Teams ganz gezielt & 


verbessert werden. Im "Formati- 
ons’-Menü wird die Mannschaft 
aufgestellt bzw. Spieler ausge- 
wechselt. Auch die Taktik läßt 
sich ändern: Liegt Euer Team 
zurück, könnt Ihr Euer Spiel zur 
Halbzeit von 4-3-3 auf 4-4-2 
umstellen. Die Vorrundengrup- 
pe überstehen nur der Tabellen- 
erste und -zweite. In der End- 
runde spielt Ihr im K.o.-System. 
Mit Link-Kabel lassen sich auch 
Freunde, die einen Game-Gear 
mit World-Gup-Soccer-Modul 
besitzen, herausfordern. 


Lad Im LT 
I) 
hu) 








Die präzise Steuerung 
macht diese übersichtliche 
Fußballsimulation zum Ge- 
nuß. Der aktive Spieler ist 
mit einem Fähnchen ge- 
kennzeichnet. Pässe, Drib- 
blings und Torschüsse sind 
realistisch umgesetzt und 
keine Zufallsprodukte. Die- 
sen stimmungsvollen An- 
heizer darf sich jeder Fuß- 
ballfan auf dem Weg in die 
Südkurve in seine Soccer- 
Survival-Tasche packen. 


Bernd Herfurth 


FREAK'S SHOP 


ALADDIN 

Fi Deren ONE 
CHUCK ROCK 2 
GUNSTAR HEROES 
LANDSTALKER 
JURASSIC PARK 
MIG 29 

MORTAL KOMBAT 
OTTIFANTS 


ROCKETKNIGHT ADV. 


Se 2 
SHINING FOR 
SHINOBI 3 


TECMO REP OSER 


TECHNO CLA 
ULTIMATE SOCCER 
NHL HOCKEY 94 


MEGA DRIVE US, 


119,95 
119,95 
109,95 
109,95 
a.A. 
119,95 
109,95 
129,95 
109,95 
99,95 
129,95 
129,95 
109,95 
119,95 
109,95 
109,95 
109,95 


ASTERIX 

ALIEN 3 

DRACULA (11/93) 

WWF 3-KING OF RINGS 


en 

COUNT BOUNT 
BURNING FIGHT 
CROSS SWORDS 
GHOST PILOT 
SENGOKU 2 
VIEW POINT 
WORLD HEROES 2 


MEGA CD 
MEGA Br : SPIEL 
ROBO ALESTE 


Tooor! 
Da kommt 
Aumann mal 


steinert den 


Spieletyp: Fußball- 
simulation 
Hersteller: Tengen 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Link, Paßwort, 
Sound-Menü, Editor 
Schwierigkeitsgrad: 4-8 
Preis: 70 Mark 
Be 
Grafik 

\ 
Musik 
>; PER BET 
Soundeffekte 
SPIEL- 
SPASS: 


Gene 


02 51-52 7854 


h* 


wieder zu spät. 
Libero Matthäus 
verfolgt wie ver- 


Lauf des Balls. 


69% 


BunuamsuonyepaH 


FINAL FIGHT 

EX MUTANTS 

SONIC 

JAMES POND 2 
GOLDEN AXE 
WARSONG 

JAMES POND 2 
UNIVERSAL SOLDIER 
GALAHAD 

MYSTIC DEFENDER 
STAR CONTROL 
SHINOBI 1 

SAGAIA 
STREETFIGHTER 
SPLATTERHOUSE 3 
ADAPTER RGB ALF PAL 


48151 MÜNSTER 
WESELERSTR. 54 


129,95 


139,95 
149,95 
139,95 
119,95 


39,95 


RAN ne 
JAGUA 
TIME CA 


GAME GEAR 

CHUCK ROCK 2 

MORTAL KOMBAT 
OTTIFANTS 

STREETS OF RAGE 2 
WORLD CUP SOCCER 
MEGA DRIVE 2 “EXTRA 3” 


SET MIT 3 SPIELEN 
(Limitierte Auflage) 


Händleranfragen erwünscht!!! 
Irrtümer vorbehalten!!! 


84,95 


279,95 


Diverse Titel auf Anfrage 


SEGA * NEO GEO * VIDEOS * LASERDISC * CD * FILM-MUSIKPLAKATE * NINTENDO 





Terror 


oltenilil 


5 kann der Brävste 

nicht in Frieden leben, 

wenn's dem bösen 
achbarn nicht gefällt; und 
schon gar nicht, wenn der Nach- 
bar eine Terrororganisation ist 
und man selbst eine bahnbre- 
chende Erfindung gemacht hat. 
Um an die Formel für die Syn- 
these von Mensch und Tier zu 
kommen, entführen die Böse- 
wichte den Professor und met- 
zeln seine Familie nieder — bis 
auf den Sohn Saul. Ihr schlüpft 
in die Rolle des Sprößlings und 
zieht (mit Vaters Erfindung) in 
den Kampf. In Seitenansicht 
lauft und springt Ihr durch fünf 
ausgedehnte Welten und vermö- 
belt die Terroristen mit schneller 
Faust. Erreicht Eure Lebens- 
energie durch Extraauflesen das 
Maximum, verwandelt Ihr Euch 





ineinen Werwolf und seid fortan 
in der Lage, je nach Ausrüstung 
zu schießen. Verliert Ihr jedoch 
zwei Drittel Eurer Energie, nehmt 
Ihr wieder Menschengestalt an 
und seid auf Eure Fäuste ange- 
wiesen. Wie für ein Action- 
Jump'n'Run üblich, gibt's am 
Ende jeder Welt einen anderen 
Obermotz zu besiegen. 







Wolfchild ist von der 
Machart her auf keinem 
System mehr aktuell. Was 
bleibt, ist ein grafisch net- 
tes Hüpf- und Prügelspiel 
mit vielen unfairen Stellen 
und unausgereifter Steue- 
rung. Die mageren Sound- 


Filzballett 


Gonagrs Tenng 


angsam aber sicher 
tröpfeln nun auch die 
letzten Umsetzungen 


des legendären Tennisspiels 
von Ubi Soft ein. Die NES-Ver- 
sion ähnelt dem Game-Boy- 
Konzept wie ein Ei dem anderen. 
Auch hier stehen nur der A- und 
B-Knopf für Schlagvarianten zur 
Verfügung, es bleiben also le- 
diglich Volley und Lob. Ihr wählt 
zwischen Ein- und Zweispieler- 
modus bzw. Einzel und Doppel, 
gebt Euren Namen an und steigt 
direkt ins Training oder Spiel 
ein. Im Training, das wie im Ori- 
ginal in verschiedenen Schwie- 
rigkeitsstufen stattfindet, ballert 
eine Aufschlagmaschine auf 
Euch ein, die wie auf dem Game 
Boy eine feste Zahl von 100 bis 
300 Filzkugeln auf Euch losläßt. 
Wollt Ihr vorher aufhören, bleibt 


nur der Griff zum Aus-Schalter. 
Anschließend entscheidet Ihr 
Euch zwischen ein bis drei 
Gewinnsätzen, ordnet Eure 
Fähigkeiten einer von drei Lei- 
stungsstufen zu und wählt den 
Turnierort. Wie im großen Vor- 
bild präsentiert sich das Spiel- 
feld aus der Fernsehkamera- 
Perspektive von schräg oben. 





Trotz des identischen De- 
signs bleibt auf dem NES 
dank viel besserer Grafik 
und schnellerer Routinen 
ein durchaus empfehlens- 
wertes Tennisspiel übrig. 
Auf dem Game Boy fiel die 
Geschichte doch etwas zu 





effekte und das völlige 
Fehlen jeder musikali- 
schen Begleitung setzt 
den Langeweilequotienten 
noch ein weiteres Stück 
höher. Trotzdem spielt sich 
die Game-Gear-Variante 
geringfügig flüssiger als 
die Amster-System-Ausga- 
be. Nur wirklich hartgesot- 
tene Spieler vom Typ "Ich 
beiß' mich durch!" werden 
über den zweiten Level 
hinaus noch etwas Moti- 
vation verspüren. Alle an- 
deren finden leicht ein 
ansprechenderes Modul 
fürs Geld. jb 





zäh aus, außerdem störte 
das schlechte und sehr en- 
ge LC-Display entsetzlich, 
Bälle waren schon im Ein- 
zel kaum zu beherrschen, 
geschweige denn im Dop- 
pel. Aufschläge kommen 
aber auch auf dem NES au- 
tomatisch auf Knopfdruck, 
da gibt's nichts mehr zu 
plazieren, anzuschneiden 
oder zu schmettern. Von 
der einst reichhaltigen 
Technikpaletie bleiben 
Euch auch hier lediglich 
zwei Schlagvarianten, die 
Ihr aber bis zur Perfektion 
ausbauen könnt. hu 


2 >> 


Alte Computer- 
spiele auf 
Konsolen umset- 
zen ist leider 
groß in Mode. 
Wolfchild ist 
nicht mehr 
aktuell. 


Spieletyp: Action-Jump'n' 
Run 

Hersteller: Virgin 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 90 Mark 

65% 

Grafik 

e 5% 

Musik 

16% 

Soundeffekte 


SPIEL- 57 % 


SPASS: 


Grafisch und 

4 spielerisch hat 
die NES-Version 
mehr zu bieten 
als die anson- 
sten identische 
Game-Boy- 
Umsetzung 


Spieletyp: Tennissimulation 


Hersteller: Uhi Soft 
Testversion von: Ubi Soft 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Godewörler 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 
Grafik 

22% 

Musik 
50% 
Soundeffekte 


SPIEL- 7 4% 


SPASS: 
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NES 


MASTER SYSTEM 
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an nehme vier 
sich nur in der 
} Farbe unter- 


Scheidbare Krötensprites und 
packe noch zwei seltsame Mu- 
tanten sowie denewigen Gegen- 
spieler Shredder dazu und fertig 
istdas Nes-Prügelspiel. So oder 


ähnlich müssen die Gedan- - 


üblichen Street Fighter 2-Re- 
geln. Solltet Ihr es schaffen, ei- 
nen willigen Mitspieler vor den 
Fernseher zu zerren (der wird 
spätestens nach einer Minute 
die Flucht nach Australien an- 
treten), zockt Ihr im 2-P-Modus 
auch gegeneinander. 








Taktik unmöglich und den 
geneigten Spielernicht mal 
'ne Pizza mehr aufmuntern 
wird. Überhaupt passen 
Prügelspiele und Nes ei- 
gentlich zusammen wie 
Sega und Nintendo, aber 
aus Marketinggründen 
mußte wohl eine Umset- 


Pixelhaufen 
ander ein. 


sich dafür 
schämen. 


Spieletyp: Beatiem Up 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenü, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 


| Zwei unförmige 
stolpern aufein- 


Konami sollte 


kengänge der Konami-Designer zung her. Ach ja, apropos 49% 
bei der Programmierung des Turtles: Es reicht jetzt, Ko- Grafik 
dritten Turtles-Streiches auf LIX nami! Laßt Euch mal was 51% 
dem kleinen Bruder des Super Neues einfallen, statt den Musik 2 
Nintendo gewesen sein. Die fuz- Das einzige, was dieser armen Spieler mit der x-ten 45% 8 
zeligen Viecher beharken sich Murks mitGapcoms Hitmo- (und immer mieseren) Soundeffekte 2. 
dann mit undefinierbaren Aktio- dul gemeinsam hat, sind Fortsetzung desKrötenhau- sPIEL- oO 2 
nen in einer der Handvoll an- die Regeln. Die Sprites fens auf sämtlichen Syste- spass: 39 Yo a 
wählbaren Spielmodi nach den flackern und ruckeln, daß men zu malträtieren! rk & 


_ Birdie 


roh 





Tour bolf 





un hatder Golf- Klas- gestellt. Nach dem Schlag folgt absoluter 

siker auch das Ma- das Bild dem Ball und blendet Spitzenreiter 

ster System erreicht. eine neue Perspektive — im be- auf allen 
Langer-Fans sind damit in der sten Fall nahe am Loch - ein. Systemen 


Lage, Boogies und Birdies — 
über oder unter Par — auf jedem 
beliebigen System einzulochen. 
Das Spielprinzip hat sich seit 
den ersten Schlagversuchen auf 
dem Bildschirm nicht geändert. 
Mit dem Power-Balken be- 
stimmt Ihr Wucht und Richtung 
des Abschlags. Dabei gilt es, im 
rechten Momentam Joypad kurz 


Wer arg daneben liegt, kann sich 
an einer Übersichtskarte orien- 
tieren. In Lochnähe sorgt ein 
drehbares 3-D-Gitterraster, das 
die kleinste Bodenunebenheit 
entlarvt, für den Durchblick. Wer 
auf dem Master System ein 
Champ A la Langer werden will, 
sollte sich erstmal einige Trai- 
ningsrunden verordnen. Danach 








Meist verlieren Sportsi- 
mulationen, die von 16-Bit- 
Systemen portiert werden, 
etwas Reiz. Das raffinierte 
Schlagsystem in PGA aller- 


Spieletyp: Golisimulation 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Tengen 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: High-score-Liste, 
speicherbare Turniere 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 90 Mark 


PGA Tour Golf: 





hintereinander drei Kicks aus- wird's spannend: Auf vier der dings, garantiert auch auf 65% 
zulösen. Den passenden Schlä- härtesten Kursen, die das PGA wenigerbuntenGolfplätzen Grafik 
gertyp wählt der Rechner—-seid überhauptzubietenhat,meßtiirr Hochspannung und heiße 25% 
Ihr mit der Wahl nicht zufrieden, Euch mit der Welt-Elite. Erspartt Turniere. Vom stimmungs- Musik 9 
läßt sich auch ein anderes Holz bleibtEuch dabeinichts:Gegen- vollen Super-NES-Club- 30% S& 
bzw. Eisen benutzen. Der Ab- und Seitenwinde, Sandlöche, haus mal abgesehen —- die Soundeffekte 5 
schlagpunkt wird, wie auch in Wassergräben, Buschwerk und 3-D-Grafik steht den Ver- spiEL- © 2 
allen Vorgängerversionen, in diverse Unebenheiten machen sionenteurer Konsolen nur spass: 83 Yo a 
übersichtlicher 3-D-Grafik dar- das Patten schwer. unwesentlich nach. mn 2 
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Galaktisch, gigantisch, geht so 


Ca ca | 
ylar 


un sind tatsächlich 
schon über sech- 
zehn Jahre vergan- 


gen, seit George Lukas den jun- 
gen Sternenkrieger Luke Sky- 
walker von seinem Heimatpla- 
neten Tatooine lockte und ihn 
zusammen mit dem goldglit- 
zernden Robbie "C-3PO" quer 
durch die Galaxis hetzte. An Fas- 
zination hat der Krieg der Sterne 
freilich bis heute nichts einge- 
büßt. Auf den Videokonsolen 
hielt das Lukas-Team recht zö- 
gerlich Einzug: Erst im Winter 
1991 erschien der Sternenkrieg 
als Jump'n'Run auf Nintendos 


ser nme le ee he Ne Re ee Nee reae 
DD sa ash ss si ass sis asia st aba a ai 


BEER \o mECIH EICH 


in 


nö, 


8-Bit-Maschinen. Und gerade 
vor wenigen Monaten erschien 
mit Super Star Wars ein Modul, 
das dem berühmten Namen alle 
Ehre macht und die galaktische 
Fangemeinde geradezu ins 
Schwärmen brachte. Die vorlie- 
gende Master-System-Version 
- mit der Game Gear-Variante 
weitgehend identisch — kann 
dem 16-Bit-Modul natürlich 
kaum das Wasser reichen. Für 
die Sternen-Freaks reizte Lukas- 
film Games die technischen 
Fähigkeiten der Konsole biszum 
Anschlag aus. Auf einem Sand- 
gleiter düst Ihr von Level zu Le- 





($ 


) 


vel und heizt dem Imperium kräf- 
tig ein. Ihr startet in einer Höh- 
le, in der Schwefelsäure wie 
Kunsthonig von der Decke 
tropft. Uber Felsvorsprünge 
tanzt Luke über Lavaströme hin- 
weg zum Ausgang. Ist das Level 
geschafft, geht's mit dem Wü- 
Stenrenner weiter ins nächste 
Abenteuer. Die Wüstenland- 
Schaft ist gespickt mit Minen und 
bodengestützten Luftabwehrra- 
keten. Je nachdem, welches Ziel 
Ihr ansteuert, kämpft Ihr in einer 
Monsterfabrik gegen automa- 
tische Waffensysteme oder 
schaltet Jawas und Bantas aus. 


En. 





Sand im Getriebe: der Wüstengleiter kam im Film irgendwie bombastischer rüber 
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Das Modul erinnert in 
Spielprinzip, Grafik und Le- 
velaufbau stark an den er- 
sten NES-Auftritt der Lu- 
casfilm Games. Der küm- 
merliche Sandgleiter wur- 
de original portiert und ern- 
tet im Vergleich mit dem 
flotten Raumgleiter aus Su- 
per Star Wars allenfalls ein 
müdes Lächeln. Da aufdem 
Handheld die Erwartungen 
nicht in den galaktischen 
Bereich ragen, erfüllt das 
Game-Gear-Modul die Vor- 
stellungen der Fans sehr 
viel eher. Die 3-D-Gefechte 
mit Abfangjägern sind ein 
akzeptabler Höhepunkt. mn 


Konsole: Master System 
Spieletyp: Action-Jump'n’Run 
Hersteller: Lucasfilm Games 
Testversion: Selling 
Points 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 90 Mark 

61% 
Grafik 

50% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 


SPIEL- 5 Er © Ya 


SPASS: 
Konsole: Game Gear 
Spieletyp: Action-Jump'n’Run 
Hersteller: Lucasfilm Games 
Testversion von: Selling 
Points 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 70 Mark 

63% 
Grafik 

50% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 
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Super- een) 29. 
stark: Videos und Singles schon ab fg 
Das Beste unseres Jahrhunderts in 37.000 Top-MARKEN-Produkte- 


RIESENAUSWAHL jeden Monat neul Von Klassik über Volksmusik 
bis superheißer Pop/Rock/Disco und Kinofilme auf Video: 


Musik + Kino unendlich für Millionen! 


Immer kostenlos u. unverbindlich. Kein Club, keine Kaufpflicht! 
Aber immer bestens informiert bei Dauer-TIEFST-Preisen! 
Einfach so Fort Postkarte mit deutlicher Adresse an: 


no’ 


em ZF D-97987 Weikersheim 1, EN, 


Europas größtes Musik-Privatversandhaus Me 





1. Liste eurer Spiele schicken 
2. Faires Angebot folgt sofort 
3. Spiele einpacken und zusenden 
4. Scheck kommt ins Haus 





Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER 


SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
R MICRO MASHINES „.nunmnssnnrseesnesennnes 


RISE OF en DRAGON CD 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIK PARK .. 
FATAL FURY 
WWF ROYAL RUMBL 
TIME GAL CD ........ 
MIG 29 „unnsacneneneenenn 


MEGA DRIVE CONVERTER 39,-. „ALLE SPIELE LAUFEN. 
ALLE NEUEN USCD'SAUFLAGER (US CD PLAYER 599,- (ALTE VERS.) 
SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bel uns! 
Fon & ROLL RACING KING ART A 
U 


RTA| 
STREET FIGHTER 2CE . 
AH-3 THANDERHAWK CD 
ROCKET NIGHT ADV . 





AQUATIE "GAMES .. 
BRADON, RUN 


BATMANS RETURN 
el OF MANA 
BRRMAN 93 & AD! 
CONGOS CAPPER . 
BLUES BROTHERS” 
CYBERNATOR US 
DUNGEON MASTERS 
CHESTER CHEETHA . 
MICKY MAGICAL QUEST. 
OPERATION LOGIK BO 


11 
NIGEL MANSEL + AKT. REPLAY. y 
NBA Ran TECMO 129 
NJA 


c 89, 
OF MANA . K. 129,- 
WWF ROVAL RUMBLE. u.v.m. US KONS. 1 SP 2 JOYP. ..... 350,- 


AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN 

Adp AD-29 & STREET FADP DM39,- : Akt. Rep. Pro: DM 119,— SNES, MD 
Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die | 
aktuellsten Videogames auf Lager, Preisliste gegen frankierten Rückum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 





TEL.02959/8466 FAUR, 02359/8268 | 


126 


AON AREA 





Nil 
Eslk 


di 








ws 


er a | 


x 








Einige Gags wie diesen Korkenzieher kennt Ihr vom Mega Drive 


Igel-Panik 


Sonle Ghaoz 


achdem Sonic und 

Tails die sechs Cha- 

os-Edelsteine den 
Klauen Dr. Robotniks entrissen 
haben, herrscht Ruhe auf der In- 
sel der Freunde — abgesehen 
von gelegentlichen Überschall- 
knallen, die durch die Hochge- 
schwindigkeits-Trainingsläufe 
von Fuchs und Igel entstehen. 
Doch dietrügerischeRuhe währt 
nicht lange: Mittels eines High- 
Tech-Fluggeräts gelingt es dem 


hinterhältigen Doktor, einen der‘ 


Edelsteine aus der Nordhöhle 
der Insel zu stibitzen. Daraufhin 
machen sich das Stacheltier und 
sein zweischwänziger Freund 





Fuchs (startet 





sofort auf den Weg, um die rest- 
lichen fünf Klunker in Sicherheit 
zu bringen, bevor sie der 
Schnauzbärtige Irre in die Griffel 
bekommt. Ihr wählt zu Beginn 
et mit drei Conti- 
nues) oder Igel (leider null Con- 
tinues) und braust in altbewähr- 
ter Manier auf Ringsuche durch 
sechs jeweils dreigeteilte Le- 


"vels. HeimstIhr 100 der Goodies 


in einer Stage ein, werdet Ihr au- 
tomatisch in eine Spezialrunde 
geleitet. Dort schnallt Ihr Euch 
Raketenschuhe (einziges neues 
Extra im Vergleich zum Vorgän- 
ger) um und flitzt durch die Lüf- 
te. In diesem Sonic-Schlaraffen- 


Kratzt Ihr 100 Ringe zusammen, landet Ihr im Riesenring-Bonuslevel 
oben rechts, in der Ihr nach Belieben Extraleben scheffelt 





Kanaren ht the Mn 





Sonic hat den Tiger in den Stacheln und feizt mit 
Überschallgeschwindigkeit durchs Ziel 


land warten riesige Ringe (wie- 
gen zehn normale auf) und einer 
der heißbegehrten Steine auf 
Euch. Die Levels an sich eignen 
sich mit ihren Loopings, Kor- 
kenziehern und Geraden hervor- 
ragend für einen Hochge- 
schwindigkeitsrausch. Habt Ihr 
zwei Stages jeder Zone erfolg- 
reich durchrast (am Ende wird 
Eure Geschwindigkeit angege- 
ben: Mein derzeitiger Rekord 
liegt bei 912 km/h!), versperrt 
Euch ein kleiner Endgegner den 
Ausgang zur nächsten Zone. 







Sonic-Mania hin oder 
her: Das neue Igel-Festival 
glänzt weder mit neuen 
Ideen, noch mit phantasie- 
vollen Stage-Bossen. Ein 
neues Extra (Raketenschu- 
he) pro Spiel ist definitiv zu 
wenig, um den verwöhnten 
Spieler noch hinter dem 


R4 





Da kommt nicht mal Air Jordan 
mit: Sonic hebt mit Raketen- 
schuhen ab 


Ofen hervorzulocken. Die 
simplen Endgegner fallen 
ohne Ausnahme alle auf die 
gleiche stupide Taktik her- 
ein: Einmal draufhüpfen 
und Sonic wie einen Ball 
solange von seiner Birne 
abprallen lassen, biserden 
Geist aufgibt. Davon abge- 
sehen, wartet auch der drit- 
te Master-System-Aufguß 
wieder mit technischer 
Brillanz (kein Ruckeln und 
Flackern auch bei High 
Speed), aber mit einer ul- 
tra-dämlichen Story auf: 
Robotnik ist wieder da und 





Da wird selbst einem High-Speed-Igel übel: In der Trampolinzone 
werdet Ihr kreuz und quer durch die Gegend katapultiert 
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Dieser Obermoiz beißt genauso schnell ins Gras 
wie alle anderen auch 


klaut einmal mehr die Cha- 
os-Steine (Befinden sich in 
der Sega-Entwicklungsab- 
teilung nur einfallslose 
Dummköpfe ohne Phanta- 
sie?). Igel-Fans, die sich 
bereits an den beiden er- 
sten Teilen laben, müssen 
auf keinen Fall neuerlich 
einen Hunderter für dieses 
Sequel investieren. Wäre 
dies die erste Sonic-Episo- 
de gewesen, hätte sie ganz 
klar einen Classic verdient. 
Diese Version erweckt bei 
mir aber den Eindruck, daß 
mit geringstem Aufwand 
(siehe Story, Extras) noch 
mal schnell die Master- 
System-Jünger abgezockt 
werden sollen, bevor das 
Gerät endgültig in der Ver- 
senkung verschwindet. 
Versteht mich also nicht 
falsch: Das Spiel an sich ist 
gut, aber nur ein einfallslo- 
ser Mix der beiden ersten 


Teile. rk 


Spieletyp: Jump'n’Run 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 
IOREETE 1: 
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PowerSoft Versand 


!! Supergünstig !! 
24 Std. Bestellservice 
Tel. 02361 / 82781 


Preisliste geg. Einsendung 
Eurer Adresse! 
Vorkasse 7DM / Nachnahme DM9,50 
(+ Zahlkartengeb. DM 3). 
Ab DM 250 Versandkostenfrei 
Mega Drive Super NES 
Adams Family 99 Act Raiser 
Alien 3 99 Amaz, Tennis 
Battletoads 9 B.O.B. 
Cool Spot 99  Battletonds 
Flashback 108 Bubsy 
Glob. Gladiatrs 95 Bulls vs, Blazer 
Grand Slam 83 Desert Strike 
Hardball 3 108 Jimmy Connors 
J.Montana F, 99 Jurassic Park 
James Pond 2 99 Mario all-Stars 
Jungle Strike 108 Mario's missing 
Jurrasic Park 108 Mickey Mouse 
Micro Machines 83 Mortal Kombat 
Mortal Kombat 115 NHLPA '93 
NBA Allstar C, Parodius . 
NHPLA '93 Simpsons 2 
Shining Force Star Wing 
Sonic 2 Striker 
Starflight Sup, Star Wars 
Team USA B, Sup.Mar, Allst, 
Tiny Toons Sup.Mario Kart 
Ultimate Soccer Tasmania 
World Illusion. Tiny Toons 
MD Magnum 358 WL. Basketball 
Mega CD 2 488 Super NES 
-incl.Rosd Adv 558 __ - mit Mario 
PowerSoft Versand Krımme 
Str.5 45665 RE; Tel:: 
02361/82781 


Miss Wald: 


Die 
Kiefer 


Ihre Idealmabe: 30m x Im, Taille: 60 em, 
Gewicht: I Tonne, Haarfarbe: dunkelgrün 


nlobi 
1 DM in Bruelima 
Name — 
EEE en 
PN nf 
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“On aOUGGE! 


Drei in Eins 


IF | Leidlich: Pinball 








ametek bringt die Um- 

setzung von Pinball 
Fantasies vom Amiga 

32 auf den Game Boy. Das 
Modul enthält drei Flipper mit 
unterschiedlichen Themen 
Weltraumambiente in "Ignition", 
Speedfeeling in "Steel Wheel" 
und Schauerliches in "Gra- 
veyard". Alle drei Flipper scrol- 


GAME BOY 


Kugelwahl, Neigung des Flip- 
pers oder Anzahl der Bälle sind 
nicht vorgesehen. 








Ein Freispiel gewinnt Ga- 
metek mit Pinball Dreams 





ster oder mit einer Lampe, 
sackt die Erkennbarkeit der 
Kugel auf "miserabel" ab. 
Anfangs bleibt unklar, ob 
ein"Lämpchen" bei dunkler 
oder heller Darstellung 
leuchtet. Der beste der drei 
Flipper ist Ignition, hier ist 
noch am meisten los. Die 


Dreams hat 
leider nicht die 
Klasse von 
Revenge of the 
Gator 


Spieletyp: Flipper 


Hersteller: Gamatek 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6 
Preis: ca. 70 Mark 


len jenach Ballposition vertikal. sicher nicht. Anders als PinballDreamseignensich 9% 

Die Backen aktiviert Ihr mit beim genialen Revenge of höchstens zu einem kurzen Grafik 

Steuerkreuz und "A"-Taste, mit the Gator ist das Feld zu Spielchen zwischendurch. 5% 

"B" schubst Ihr den Flipper. groß,dieKugelzukleinund Ohne speicherbare High Musik = 
uf Schnickschnack wurde die Gestaltung einfallslos. scores hält die Motivation 50% 8 

komplett verzichtet, nur "echte" Bei normalem Tageslicht nicht lange vor. Wenn Soundeffekte & 

Spielelemente wie Pins, Bum- fällt's schon schwer, dem schon Game-Boy-Flippern, sPIEL- © 2 

per, Lanes und Bonuszielewur- Ball zu folgen, spielt Ihr_ dann mit dem unerreichten spass: 5. Yo a 

den eingebaut. Optionen wie nicht gerade an einem Fen- Krokodil-Flipper! jb a 





En Series | 





ach seinem mgelunge- 
nen Super Nintendo- 
Auftritt schickt die 


Edel-Schmiede Konami den ge- 
flügelten Helden in ein weiteres 


Game Boy-Abenteuer. Der 


bleichgesichtige Joker will 


tigen Teddybären überfluten, da- 
mit die Einwohner im wahrsten 
Sinne des Wortes platzen vor 
Lachen. Das muß unser Held 
natürlich verhindern und schickt 
die überall herumwuselnden 
und Teddys verteilenden Clowns 


GAME BOY 


Gotham City mit sprengstoffhal- N 


fen. Habt Ihr Euer einziges Le- 
ben verheizt, steigt Ihr per Con- 
tinue maximal zweimal wieder 
ins Geschehen ein, bis der Stadt 
die Bärenapokalypse droht. 







A Meine Meinung: 


? ’ 


Konami 
knüpft mit diesem Spiel um 
den Fledermaus-Jüngling 
nahtlos an die Klasse der 
beiden Sunsoft-Klassiker 


Erstklassig! 


=" F 12 ala Eee [pe 





reich gehalten ist, kann 
man sich kaum vom Spiel 
lösen. Die Stages scrollen 
dabei in alle nur denklichen 
Richtungen, und Ihr solltet 
tunlichst von Eurer Fähig- 
keit Gebrauch machen, die 
Wände als Sprungbrett zu 
benutzen. Das wird mit zu- 
nehmendem Spielverlauf 


In der Bären- 
fabrik muß 
unser geflügel- 
ter Held vor den 


| den und explo- 
“| dierenden 
ı Teddys Reißaus 
nehmen 


Spieletyp: Action Jump'n Run 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Konam 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 70 Mark 


| herunterpurzeln- 


miteiner Ladung Kinnhaken ins Batman und Batman 2 an. immerschwierigerohneje- Grafik 

Reich der Träume. Anfangs Obwohl lihrzuBeginnnahe- mals unfair zu werden, so 

gehört nur ein Bat-Seil zuEurer zuwehrlos seid, macht das daß der Motivationsfaktor Musik + 
Ausrüstung, mit dessen Hilfelir Herumstöbern in den gra- hoch anzusiedeln ist. Also, 8 
Euch zuansonsten unerreichba- fisch schön düster gehalte- Batmen und Batgirls: Soundeffekte B 
ren Ebenen Zugang verschafft. nen Levels mächtig Laune. Kriecht aus Euren stickigen sPIEL- 8 2° 2 
Die schleuderbaren Bat-Wings Obwohl die Gegnerschaft Höhlen und holt Euch die- spass: Yo & 
müßt Ihr Euchmühsam erkämp- nicht übermäßig varianten- ses Klasse-Modul! rk TER @ 
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Der INISESIzUerS nirnla. 


Fon. 


Is wäre der kleine 
Handheld in einen 
Ameisenhaufen ge- 


fallen, so wimmelt's nach dem 
Start des aktuellen Gremlin-Hits 
Zool auf dem Schirm. Ur- 
sprünglich wurde das Geschick- 
lichkeitsspiel von Chupa Chups 
programmiert und-wohl wegen 
Promotion- und Vertriebsüber- 
legungen - dem großen Bruder 
in Lizenz gegeben. Der kleine 
galaktische Super-Ninja mit Fa- 
zettenaugen unter der veneziani- 
schen Gesichtsmaske und zaun- 
dürren Insektenbeinen flitzt wie 
der legendäre Sonic-Igel in sei- 
nen Glanzzeiten durch die Sze- 
nerie. Allzu übermütige Spurts 
bremst er mit seinen offensicht- 
lich ABS-belegten Kautschuk- 
Sohlen ab und sammelt Punkte, 
was das Zeug hält. Feinde wer- 





den locker aus der Hüfte mittels 
Laserlichtschwert zerstrahlt. Mit 
einem kräftigen Schuß Super- 
energie — Zool springt auf einen 
Pfeil und schon blitzt's und don- 
nert's — springt Ihr in ein, zwei 
Sätzen auf die höchsten Häuser- 


dächer. Die Welten muten leicht & 


schizophren an: Weintrauben 
wachsen auf knochigen Bäu- 
men, Zielscheiben bewerfen 
Euch mit tödlichen Bällen, 
leckere Geburtstagskuchen und 
Chiquita-Bananen warten ver- 
einsamt und verwaist auf weiten 
Rasenflächen, die statt Blumen 
und Gräser bunte Luftballons 
und Spazierstöcke schmücken. 
Vorsicht vor den Bienen, Wep- 
sen und anderen Flugkäfern: 
Spritzt eines der Insekten sein 
Gift in Zooms Chitinkörper, geht 
Lebensenergie verloren. . 


Mein Hut, der hat... 


Indiana Ju: | 


er populärste Ar- 
chäologe der Filmge- 
schichte wurde nun 


auch auf den kleinen Game-Boy- 
Screen gequetscht. Ihr müßt als 
Dr.Jones in muffigen Höhlen 
und Pyramiden nach kostbaren 
Reliquien wühlen, die dann wohl 
inden Museen der Welt von Kul- 


turbanausen betatscht werden. . 


Zu Anfang vertreibt Ihr die peri- 
odisch auftauchenden Ganoven 


Euch im wahrsten Sinne des 
Wortes die Scheuklappen run- 
ter: Es wird schwarz wie die 
Nacht und Euer Sprite leuchtet 
wie nach einem Gamping-Ur- 
laub in Tschernobyl. Dann ist 
heftiges Gefluche angesagt 
(‘Verflixt! Schon wieder dunkel 
wo ist nur die nächste Fackel?!") 


außer mit der Hilfe Eurer Hände L{ = 


höchstens noch mit dem Mund- 
geruch des Doktors. Ihr hangelt 
Euch an Seilen über unterirdi- 
sche Seen und scharfkantige 
Kristalle, während ein unbarm- 
herziges Zeitlimit abläuft. Um- 
nebeln die fauligen Mumien eine 
Zeitlang Eure Sinne, und Ihr be- 
kommt keine der seltenen 
Fackeln in die Griffel, gehen 





Alle Indy-Freunde mögen 
vielleicht Gefallen am 
Rumgehopse des Doktors 
finden, mir sind jedoch 
schon bessere Action-Titel 
untergekommen. Unser Ar- 
chäologe weist Animati- 
onsphasen auf, die eher mit 
einem Sonntagsspazier- 





Ein weiterer Action-gela- 
dener, funkensprühender 


und rasend schneller 
Game-Boy-Super-Hammer. 
Schwierigkeitsgrad, Sounds 
und die Zahl der Continues 
lassen sich einstellen. Viele 
Spielstufen und umfangrei- 
che Levels sorgen für hyper- 
galaktisches Spielvergnü- 
gen. Wer den Hi-Score 
knacken will, schickt arme 
Seelen 'gen Himmel. mn 





gang auf dem Sunset Bou- 
levard als mit Forschungen 
in düsteren Gefilden ver- 
gleichbar sind. Außerdem 
hat bei Indy wohl schon 
die Verkalkung eingesetzt, 
oder hat er seine legendäre 
Peitsche und das Schieß- 
eisen etwa im Pfandhaus 
versetzt? Das Leveldesign 
an sich wäre ja o.k., da 
Ihr ohne festgeschriebenen 
Weg umherstöbern könnt, 
wäre da nicht das knall- 
harte Zeitlimit, vom be- 
scheuerten Blackout bei 
Fackelmangel ganz zu 
schweigen. rk 
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Der turboschnelle 


Spieletyp: Action- Jump'n'Run 
Hersteller: Gremlin 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: i 
Features: Highscore, Sound- 
menü, var.Schwierigkeitsgrad 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 70 Mark 
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Einmal Kraxeln 
bitte: in welcher 
Höhle hängen 
schon so schöne 
Seile von der 
Decke herunter? 


EPPEY FF PER ERPET PER T? 


Spieletyp: Aclion 


Hersteller: Lucas Arts 
Testversion von: Hi-Tech 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 70 Mark 
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AOg 3WNNYVD 


AOg Z3NYVD 


GAME BOY 


GAME BOY 


“HONG! 


Breitmaulkröte 


Ralleal 
Ragele 


urtles und kein Ende: 
Die Pizzafresser be- 
weisen inzwischen die 


gleiche Hartnäckigkeit wie der 
legendäre Maskenschlitzer aus 
der Kultserie Freitag der 13te, 
der seine Opfer ebenfalls neun- 
mal traktierte, um schließlich 
doch zur Hölle zu fahren. Nach 
je zwei Einsätzen auf allen Nin- 
tendo-Systemen und Mega 
Drive, erreicht drei der Turtles im 
Abwasserkanal die Nachricht, 
daß ihre Lieblingsreporterin 
Aprii vom ausgebüchsten 
Shredder gekidnappt worden ist. 
Die drei gehen daraufhin dem 
hinterlistigen Bösewicht prompt 


in die Falle, der sie via TV zur 
Rettungsaktion aufgefordert hat. 
Somit hat nurnoch Michelange- 
Io, der gerade ein paar Pizzas 
einwarf, als die drei in die Falle 
gingen, die Chance, einen 
Froschschenkeleintopf zu ver- 
hindern. Damit Ihr Euch nicht 
verlauft, ruft Ihr besser den 
Scanner mit Eurem Standort auf. 







Auch der dritte Teil der 
Turtles-Saga auf dem 
Game Boy ist von Konami 


PT 
Olympus 


ndlich hat Imagineer 

die Orpheus-Sage für 

den Game Boy fertig. 

jeder dreht sich alles um die 
Seele Helenas, die in den Hades 
entführt wurde. Orpheus macht 
sich als mutiger Streiter auf die 
Socken, zieht in den Kampf ge- 
gen mystische Gestalten und 
läuft bei horizontalem Scrolling 
durch antike Berg- und Baum- 
landschaften, mit dem Ziel, in 
der Abenteuerwelt drei Nym- 
phen zu finden. Diese wiederum 
überreichen dem wagemutigen 
Helden drei Fragmente, mit de- 
nen er den Bann des Hades Ilö- 
sen kann, um die Angebetete zu 
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befreien. Orpheus stapft von 
links nach rechts über den 
Screen, marschiert in Häuser hin- 
ein, um sich von greisen Män- 
nern oder jungen Frauen Tips zu 
holen. Erfreulicherweise gibt's 
sogar deutsche Bildschirmtexte. 
Zwischendurch sticht der Held 
mit dem Schwert auf Stiere oder 
griechische Sagengestalten ein, 
findet zusätzliche Waffen wie 
Feuerstäbe oder eine Pfeife, mit 
dem sich das Wunderpferdcehen 
Pegasus herbeirufen läßt. Dann 
zeigt der Game Boy einen Kar- 
tenbildschirm, von dem aus man 
zu einem anderen Ort des Lan- 
des gelangt. 





solide eingefädelt worden. 
Das Leveldesign zeigt sich 
gekonnt abwechslungs- 
reich auf Konami-Standard 
und auch der poppige 
"Cowabunga"-Sound weiß 
zu gefallen. Doch langsam 
geht den Turtles-Modulen 
in puncto neuen Ideen die 
Puste aus: Ist ja auch kein 
Wunder, gehen die vier 
Ninja-Abkömmlinge doch 
mittlerweile schon in die 
neunte Runde. Turtles- 
Fans können zugreifen, 
aber Konami möge die 
Saga doch trotzdem lang- 
sam beenden. rk 








Grafisch und akustisch 
braucht sich Imagineer 
nicht zu verstecken, auch 
wenn man sich irrwitzig an 
der griechischen Mytholo- 
gie vergangen hat. Die Tips 
in den Häusern sorgen für 
eine strategische Kompo- 
nente. Würden mehr Geg- 
ner auftauchen, und wäre 
das Spiel nicht so langat- 
mig — wir hätten uns zu ei- 
ner höheren Wertung hin- 
reißen lassen. hu 
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= Kumpel: 
Überall warten 
leckere Pizzas 
auf hungrige 
Krötenmäuler 


Spieletyp: Action Jump'n'Run 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: i 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 70 Mark 
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| Eiei, was will 

31 uns der Dichter 
1] wohl mit diesen 
Worten sagen? 


Spieletyp: Action-Adventure, 


Hersteller: Imauineer 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwörler 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 70 Mark 


UELI 

Grafik 

Musik a 

62% ' Sg 

Soundeffekte 5 

SPIEL- 69° 2 

SPASS: o# 
a 


aan Au al aa kleben nn a a a a a a ni A ar a a a a Aa IE Eau enge 


N r = ch ; : a a a Det a N TREE) B - verza®? >. 2 man B, - 


uaßaısag nz yooy uleldeg uslepuaßa] uvap um 
“yed 1ajad SIE aldwey un auwımyas “aßan]4 Mıy-ouıy sälagjalds nz jaidsjeuißlug seq 








5 z 9 z ——— mm as — m 
zei 


Ca 










INTERNET) 


f y 


An IanlRR 


GAME BOo\Y 
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“POnOUUGus 


Raubtierfütterung 


Alten v3; 
Pranlator 


ie Entstehung dieses 
Spiels muß etwa so 
gelaufen sein: Im La- 


bor des Softwareherstellers X 
unterhalten sich zwei Bosse: 
"Was hast Du denn letztens für 
Streifen gesehen?’ — 'Ach Alien 
3und Predator 2. "Gut, hetzen 
wir die Tierchen doch aufeinan- 


unvorsichtiges Alien Euren Weg 
kreuzt. Einmal getroffen, löst es 
sich schnurstracks in Luft auf, 
und Ihr schreitet auf Eurem mo- 
notonen Weg vorwärts bis zur 
Fortsetzung des Spiels (bitte 
nicht!). 


der und sprechen damit gleich |Yx427 1 


beide Fan-Gruppen an. Nehmen 
wir noch die jeweils ersten Tei- 
le, das ist von den Filmlizenzen 
her gesehen billiger." Wie dem 
auch sei, Ihr lenkt Euer unförmi- 
ges Predator-Sprite durch eine 
an Einfallslosigkeit nicht mehr 
zu überbietende Landschaft und 
fahrt Eure Griffel aus, wenn ein 


Rauferei der Fleischberge 





Tja, die Softwarehäuser 
werden's wohl erst dann 
lernen, wenn Ihr's begreift. 
Meistens wird nach dem 
Prinzip 'großer Name - 
mieses Spiel’ verfahren. 
Schaut Euch eine Filmum- 





setzung dreimal an, bevor 
Ihr sie Euch zulegt: Die 
Anzahl der guten (Spiel- 
spaß-Wertung über 70) auf 
dem Game Boy könnt Ihr an 
drei Fingern abzählen: Das 
Batman-Duo und Bill und 
Ted. Ansonsten sind's oft- 
mals groteske Entgleisun- 
gen vom Schlage eines 
Lethal Weapon, zu denen 
auch dieses Machwerk 
zählt. Bei Ripleys Glatze: 
Möge dieser Schund nie 
die Weiten des südameri- 
kanischen Dschungels ver- 
lassen und Opfer des Pre- 
dators werden! rk 





=| Euer Raubtier- 
=| Sprite irrt durch 
— Yalousien- 
Levels’ mit tollen 
Parallelstrich- 
Backgrounds 


Spieletyp: Action 


Hersteller: Activision 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Waifen-Menü 


Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 70 Mark 


BE Fa 

Grafik 

"3% 

Musik n. 
Soundeffekte 5 
SPIEL- 3 5% 3 
SPASS: oO s 





ha Rt 


as Acclaim-Label Ljn 
setzt seine Wrest- 
ling-Tradition mit ei- 


nem weiteren Modul aus der 
WWF-Serie fort. Wiederum ha- 
ben sich acht berühmte 'Schau- 
spieler' der vorallem in USA und 
Japan immer für eine Massen- 
hysterie (siehe Hulkamania) 


Quten Sportart eingefunden, um - 


gegenseitig Clotheslines, Pile 
Drivers, Spinning Suplexes und 
andere Nettigkeiten auszutau- 
schen. Ihr schlüpft in die Rolle 
der muskel- und fettbepackten 
(Yokozuna!) Schönlinge wie 
Hulk Hogan oder Mr.Perfect und 
verpaßt Eurem Gegenüber allei- 
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ne oder zu zweit als Tag-Team 
oder im King ofthe Ring-Modus 
einen saftigen Tombstone, daß 
der Ringboden kracht und die 
Knochen knacken. Den Desi- 
gnern gelang es dabei, mehr als 
ein Dutzend Aktionen pro Akteur 
auf die zwei spärlichen Buttons 
zu verteilen. 





Im Grunde genommen ist 
King of the Ring nichts an- 
deres als WWF Superstars 
mit anderen Fetiklöpsen. 





Dementsprechend hat man 
die Spielbarkeit recht or- 
dentlich übernommen und 
nach mehr oder weniger 
langer Eingewöhnungs- 
phase kommt purer Wrest- 
ling-Fun auf. Die Legenden 
dieser Massenspektakel 
scheinen dabei Kinnladen 
aus Stahl und eine gefeder- 
te Rückenmuskulatur ha- 
ben, zerbröseln doch selbst 
auf Easy die Knochen Eurer 
Schlaghand eher zu Staub, 
als daß die Energieleiste 
Eures Kontrahenten ab- 
nimmt. Für Wrestling-Fans 
interessant! rk 
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| Der blonde Hüne 
Mr. Perfect setzt 
zu einem 
gepflegten 
Tombstone an 


Spieletyp: Wrestling 


Hersteller: Lin 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 4 Spielmodi, 

3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 70 Mark 
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eben Michael Schu- 
macher und Alain 
Prost ist Nigel Man- 


sell einer der bekanntesten For- 
mel-Eins-Piloten unserer Zeit. 
Der Gedanke, ihn in ein Video- 
spiel einzubeziehen, liegt da 
recht nahe. Nigel Mansells 
World Championshipist von der 
Konzeption her ein Rennspiel 
der klassischen Bauart. 3-D- 
Optik, Training, Meisterschaft, 
Werkstatt und Boxenstopp — 
die Ausstattung ist komplett. 
Grafisch ist Nigel Mansells 
W. C. aufgemacht wie die 
Großen: Detaillierte Gegner, 
schöne Hintergründe und sogar 
Steigungen und Gefälle gehören 
dazu. Anders als auf dem Super 
Nintendo, wo der Meister mit 
hilfreichen Worten vor Euch 
herfährt, seid Ihr im Training 
alleine auf der Strecke. Vorher 
gibt's ein paar Tips, auf dem 
Kurs fahrt Ihr jeweils eine Run- 
de mit begrenzter Höchstge- 


Schwindigkeit, dann wird ein 
Gang hochgeschaltet. Neben 
Training und Weltmeisterschaft 
habt Ihr die Möglichkeit, Einzel- 
rennen auf Kursen Eurer Wahl zu 
fahren oder zu verfolgen, wie 
Nigel Mansell den gewählten 
Kurs abreitet. In der Werkstatt 
entscheidet Ihr Euch für Reifen, 


Mexican 
Grand Prix 


L.ocat ien- > 
MEER BSy ae a 
a EN 
ERETIEBE RATE 


A j 
AS TETTNE 





Spoilerstellung, Übersetzung 
und Getriebe (Automatik — Ma- 
nuell). Danach geht's in der 
Qualifikationsrunde um eine 
möglichst gute Startposition. In 
jedem Rennen richtet Ihr Euch 
nach den Wegweisern, die die 
nächste Kurve anzeigen. Ver- 
schiedene Schilder stehen für 
unterschiedlich enge Kurven. 
Bei einem Unfall leiden wie 
üblich Eure Reifen. Den Zustand 
der Pneus lest Ihr an der Ein- 
blendung im Tacho-Fenster ab. 
Wird's kritisch, ist ein Boxen- 
stopp angesagt. Verpaßt Ihr die 
Gelegenheit, scheidet Ihr meist 
mit Reifenschaden aus und müßt 
Euch mit einer hinteren Plazie- 
rung zufriedengeben. 





Alles drin, alles dran: Zur Standardausstattung kommt Nigels 


Fahrschule hinzu 


12 wis 3 


Ohne Rücksicht auf Verluste: 
Nigel Mansells Rennen ähnelt 
stationären Rennspielen 


Mal abgesehen vom ma- 
geren Motorengeräusch 
(das nach Aussage vonLeu- 
ten, die es wissen müssen, 
stark nach einer spani- 
schen Holzwespe klingt) ist 
Nigel Mansells World 
Championship grafisch und 
konzeptionell aufgezogen 
wie ein Rennspiel auf einer 
stationären Konsole. Lei- 
der ist der Game Boy dabei 
öfters überfordert und ver- 
schafft sich mit Ruckeln et- 
was Erleichterung. Trotz- 
dem muß ich den Entwick- 
lern mein Kompliment aus- 
sprechen. Mit dem guten 
Spielgefühl, der passablen 
Steuerung und der über- 
durchschnittlichen Grafik 
zählt Nigel Mansells World 
CHampionship zu Game- 
Boy-Rennspielelite. Anden 
Gegnern kommt man nicht 
so leicht vorbei, dafür ver- 
tragt Ihr etliche Rempler, 
bevor die Reifen aufgeben. 
Dadurch bleibt das Rennen 
immer noch gut spielbar. 
Für Freunde von Pixel-Ren- 
nen ist's eine lohnende An- 
schaffung. jb 





Spieletyp: Rennspiel- 


AOg 3WNNYVD 


Hersteller: Gremlin 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßworl 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 70 Mark 
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LYNX 


LYNX 


“Don dB! 


Da könnt Ihr üben! 


ey Cymngrs 
Ten 


er Lynx war schon 
immer etwa beson- 
deres - kein Wunder, 


daß auch die Umsetzung des po- 
pulären Tennisspiels völlig an- 
ders aussieht als alle anderen 
Versionen. Die Unterschiede be- 
ginnen schon beim Intro: In 
glasklarer Sprachausgabe lädt 
Jimmy Connors persönlich ein. 
Ihr wählt Einzel oder Doppel, 
wobei auffällt, daß diesmal auch 
Mädels mit von der Partie sind. 
Anschließend beginnt Ihr mit 
dem mühsamen Training. Bevor 
Ihr an eine Partie denkt, solltet 
Ihr Euch zunächst mit dem Auf- 
schlag und den grundlegenden 


Returntechniken vertraut ma- 
chen. Beim Aufschlag werft Ihr 
den Ball mit A in die Luft und 
trefft Ihn, indem Ihr im richtigen 
Momenterneut A drückt. Bei Re- 
turns müßt Ihr richtig zum Ball 
stehen und für Vor- oder Rück- 
hand im richtigen Moment die 
richtige Taste drücken. 


Meine Me inang: 





Die Lynx-Version erfor- 
dert ungeheuer viel Trai- 
ning. Aufschläge und Re- 
turns müßt Ihr wie auf dem 


Sport ist Mord 


Barttleyyneals 


ir schreiben das 
Jahr 2019. Der 
Menschheit lieb- 


ster Sport heißt Baftiewheels. 2 
- 6 Piloten in hochfrisierten, 
schwerbewaffneten Fahrzeugen 
treffen in einer Arena aufeinan- 
der. Ihr steuert einen dieser 
Kampfwägen. Sieger ist, wer 
überlebt. Vor der Schlacht könnt 
Ihr Euer Fahrzeug aufrüsten und 
die Anzahl und Intelligenz der 
Gegner einstellen. Todesmutige 
schalten außerdem den Radar- 
schirm aus, der Euch die Positi- 
on der anderen Mitspieler zeigt. 
Als Bewaffnung stehen Euch 
Flammenwerfer, Maschinenge- 
wehre, Raketenwerfer und Mi- 
nen zur Verfügung. 

Die Schlacht beginnt. Jeder 
Mitspieler steht in einer anderen 
Ecke der Arena. Mit Hilfe des Ra- 
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darschirms sucht Ihr den näch- 
sten Gegner, verfolgt ihn und 
schießt aus allen Rohren. Falls 
Euer Wagen zu stark beschädigt 
wird, leuchtet ein Warnlicht und 
Ihrhabtzehn Sekunden, um Euer 
Fahrzeug zu verlassen. Zu Fuß 
seid Ihr zwar viel beweglicher, 
könnt jedoch leicht von Euren 
Mitspielern überfahren werden. 







Battlewheels ist eines je- 
ner Spiele, die alleine 
schnell langweilig werden, 
zu mehreren jedoch un- 
heimlich viel Spaß ma- 
chen. Wenn Ihr zu Fuß in der 
Kampfarena unterwegs 
seid und ein abgestelltes 





echten Court üben. Da- 
durch geht viel Zeit an der 
Ballmaschine verloren und 
der Spaß hält sich in Gren- 
zen, da Euch jeder Compu- 
tergegner in Grund und Bo- 
den spielt. Einerseits wird 
die Simulation dadurch 
sehr realistisch, anderer- 
seits kann es nicht Sinn des 
Spiels sein, monatelanges 
Training für eine mickrige 
Partie gegen den Computer 
vorauszusetzen. Trotz des 
relativ guten Farb-LC-Dis- 
plays stört die Grafik außer- 
dem sehr beim richtigen 
Einschätzen der Bälle. hu 





Fahrzeug findet, könnt Ihr 
einsteigen und dem Gegner 
das Auto klauen! Ihr solltet 
deshalb immer schön vor- 
sichlig sein, wo Ihr Euren 
Wagen abstellt. Alle Tasten 
des Lynx sind mehrfach mit 
Funktionen belegt, was die 
Steuerung ziemlich schwie- 
rig macht. Leider ist es fast 
unmöglich, sechs Lynx und 
fünf Verbindungskabel für 
einen vergnüglichen Nach- 
mittag mit Freunden auf- 
zutreiben, so daß nur ein 
mittelmäßiges Spiel für 
die wenigen Lynx-Besitzer 
bleibt. rz 
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Durch die 
Einschränkun- 
gen des LC- 
Displays könnt 
Ihr die Position 
der Filzkugel 
kaum richtig 
einschätzen 


Spieletyp: Tennissimulation 


Hersteller: Atari 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Godes, ComLynx- 
Unterstützung 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 
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| Fußgänger 
haben's schwer 
in Battlewheels 


Spieletyp: Rennspiel, 
Action-orientiert 
Hersteller: Atari 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 6 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: ca. 79 Mark 
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Ein Spiel- 


vergnügen der 


Extra-Klasse! 








Sega 
A. MEGA DRIVE Il 8 7 
Videospielkonsole mit Controlpad 
(ohne Mega ED Il). 
B. MEGA CD II 
„Mit 10 Bit Prozessor und CD Spiel „Road 
Avenger“. Geeignet für die Produktion eige- 
ner Spielfilmsequenzen und zur Abspielung 
von'Musik CD's (ohne Mega Drive Il). 





Sie finden uns 44 x in Deutschland: 
+ Augsburg ® Bielefeld e Bochum e Braunschweig ® Bremen « Düsseldorf « Duisburg « Essen « Gundelfingen bei Freiburg 
® Günthersdorf bei Leipzig e Hagen « Hamburg-Eidelstedt « Hamburg-Harburg e Hannover ® Heidelberg ® Kaiserslautern « Kamen 
® Koblenz « Köln-Holweide e Köln-Marsdorf ® Magdeburg « Mönchengladbach e München-Freimann ® München-Pasing ® Neuss 
® Nürnberg ® Offenbach e Oldenburg e Paderborn « Porta Westfalica e Raisdorf bei Kiel ® Regensburg ®e Röhrsdorf bei Chemnitz 
« Saarbrücken ® Siegen « St. Augustin « Tönisvorst bei Krefeld « Ulm ® Viernheim e Wallau e Wallenhorst bei Osnabrück 
« Waltersdorf bei Berlin « Weil am Rhein e Würselen bei Aachen 








Die meisten Video- 
spiele passen 
offenbar so gut zu 
Mädchen wie 
Lippenstift und 
Puder in Rambos 
Rucksack. 

Woran liegt’s? 


ines wunderschönen 
langen donnerstags 
begab es sich, daß 


sich höchst seltsame Gestalten 
in den Technik-, Elektronik- und 
Spielwarenabteilungen diverser 
Münchner Kaufhäuser materia- 
lisierten. Mit honigsüßem 
Lächeln begannen sie, nichtsah- 
nenden Kunden die alles ent- 
scheidende Frage ins Gesicht zu 


Bei Acclaim besteht gleich die 
ganze Marketingabteilung aus 
Frauen. Gelegenheit für uns, 
Marketingchefin Petra Kinate- 
der einige Fragen zu stellen. 
VG: Frau Kinatheder, setzt 
Acclaim ausschließlich auf 
Jungs? 

Kinateder: Natürlich nicht. 
Allerdings hateine bundeswei- 
te Umfrage") ergeben, daß 

















nicht einmal ein Fünftel aller 
Videospielkids Mädchen sind. 
Wir berücksichtigen Mädchen 
zwar in Titeln wie Crash Dum- 
mies oder Simpsons, bei un- 
seren zahlreichen Action- und 
Sporttiteln greifen aber 
hauptsächlich Jungs zu. 

VG: Wie sieht's mit dem Alter 
aus? 

Kinateder: Da unterscheiden 
Sich unsere weib- 
lichen und männ- 
lichen Fans nicht: 
Knapp 80% sind 
unter 16. 

VG: Warum gibt 
es praktisch keine 
Videospiele spe- 
ziell für Mädchen? 
Kinateder: Ich 
glaube, daß Vor- 
urteile mittlerwei- 
le überholt sind, 
die behaup- 
ten, Mäd- 
chen hätten 


Marketing bei Acclaim Deutschland: Petra Nimtz 
(0. links), Amy Schwelling und Petra Kinateder (vorne). 
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Berührungsängste mit techni- 
schem Gerät. Es liegt am man- 
gelnden Interesse der Mäd- 
chen am Titelangebot. Solange 
das nicht größer ist, lohnt es 
sich nicht, Spiele für Mädchen 
zu designen. Man müßte mehr 
Spiele entwerfen, die sich für 
Jungs und Mädchen gleicher- 
maßen eignen. 

VG: Zum Beispiel? 
Kinateder: Da es noch keine 
wissenschaftlichen Erkennt- 
nisse darüber gibt?), können 
wir nur nach Gefühl urteilen. 
Mädchen sind z. B. viel weni- 
ger an Ballerspielen interes- 
siert oder an klassisch männli- 
chen Sportarten wie Fußball, 
Football, Basketball etc., son- 
dern mehr an Jump'n'Runs 
oder Strategiespielen, die Aus- 
dauer und Köpfchen verlangen. 


1) Im Frühjahr '93 von Acclaim In Auf- 
trag gegeben. 

2) Acclalm führt mit der Universität 
München z. Zt. eine Untersuchung 
durch, die Aufschluß darüber geben 
soll, was Jungs und Mädchen an Video- 
spielen am melsten fasziniert. 
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schleudern, ob sie sich video- 


.. ‚spielende Mädels vorstellen 


könnten. Völlig überrascht von 
der existentiellen Tiefe dieser 
Frage wußten sich die meisten 
nicht anders zu helfen, als dun- 
kelrotanzulaufen, dieAugen gen 
Himmel zu verdrehen und ver- 
stört mit den Schultern zu 
zucken. Mit ernster Miene zück- 
ten die Klemmbrettträger darauf- 
hin nadelspitze Bleistift, um die 





Hjch glaube, 
die Mädchen 
würden mehr spie- 
len, wenn nicht 
so viel Gewalt 
dabei wär‘. nu 
Ellen 





EI en 


erschreckende Unwissenheit 
der Bevölkerung für die Nach- 
welt festzuhalten. 

Was will uns diese Werbesen- 
dung sagen? Es scheint ganz so, 
als habe ein Designer mit der In- 
telligenz eines Planeten irgend- 
wann den genormten Videospie- 





Über 200 Konkurrenten hängte 
die zwölfjährige Tina Stich beim 
Münchner Game-Boy-Turnier ab. 


lererfunden: Er hat kräftige Hän- 
de, um das Joypad auch kurz vor 
dem Zustand völliger Erschöp- 
fung noch halten zu können, läßt 
sich vom fahlen Flimmern des 
Bildschirms auch zu fortge- 
Schrittener Nachtstunde keines- 
wegs beeindrucken und kann 
monatelang mit Burgern und 
Cola überleben, ohne seine Ba- 
seballmütze auch nur ein einzi- 
ges Mal richtig herum aufzuset- 
zen. Vor allem die Werbung 
strotzt nur so vof@Klisehees, die 
vorfehfnlich,fürhauptberufliche 
‚Helden gelten: Stahlhärter Chal- 
enge, blitzsehnelle"Reaktion, 
Supercoole Tekkno- und Rap- 
Rythmen — nieht gerade ein 
Tummelfeld.iür zarte Weiblich- 
keit. Der-Darsteller in Nintendos 
Fernsehwerbung fürs Super 
Nintendo ist natürlich ein Jun- 
ge. Auch Segas Werbe-Gegen- 
Stück präsentiert einen echten 
Kerl in flimmendem Ambiente, 
der sich vom Gybarber (Kurz- 
form für Cyber-Friseur) den 
ultracoolen Cyber-Razor-Cut 
verpassen läßt. Frauen kommen 
in. der Planung höchstens vor, 
um als hilfloses kulleräugiges 
Opfer vom Helden befreit zu wer- 













Sılalz DE VEIleIzı? 


Neben ziemlich peinlichen Querschlägern gab's auch einige gelungene Versuche, den Mädels 
Videospiele schmackhaft zu machen. 





Barbie für NES war ein Beispiel dafür, wie man's nicht macht. Als langbeinige Barbie mußte die 
Spielerin mit ihrem Sternenschuß böse Gestalten umpfeffern. Männliches Spielprinzip mit weibli- 
cher Besetzung. Vergessen! 


ers 


ERST SETS EEE 
K7 


Die legendäre Prügelmaid Chun Li aus Street- 
fighter 2 auf Super Nintendo und Mega Drive ist 
die Heldin der Szene schlechthin. Nur: wieder sehr 
männliche Action. Nur für militante Emanzen! 


Klempner Mario in allen Formaten und Varia- 
tionen wird von Mädchen mindestens ebenso 
geliebt wie von den männlichen Spielkollegen. 
Putzig, phantasievoll, perfekt. Einer der weni- 
gen Charaktere für jederfrau und jedermann. 





Ecco the Dolphin für Mega Drive 
oder Mega CD ist ein atmosphärisch 
starker Unterwasser-Rätselspaß. 
Leider zu wenig bekannt — aber sehr 
empfehlenswert. 


Arielle die Meerjungfrau auf dem Mega Drive 
schwimmt durch zahlreiche Unterwasserlevels, um 
an ihren innig geliebten Prinzen zu kommen. Über- 
haupt sämtliche Disney-Hits eignen sich ebenso 
für Mädchen, wie für Jungs. Darunter sind World 
of Illusion, Quackshot, Magical Quest, 
Lucky Dime Gapers und natürlich das sagenhaft 
gute Aladdin. 


Die Simpsons-Familie von Acclaim hat auch 
bei weiblichen Fans Erfolge erzielt. Schräge 
Geschicklichkeitsspiele mit bekannten Comic- 
figuren. 

Die Lemmings haben sich in die Herzen aller 
Spieler geschmeichelt. Putzig, anspruchsvoll, 
lange motivierend. Ein Tophit! 
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allenfalls aus de > ZU 
kennen. Mittlerweile himmelt 
ihn zwar Igelfreundin Amy an, 
doch der Gute ist noch sichtbar 
skeptisch. Dafür ist er — genau- 
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. Kennst Du videospielende Mädels? 
OA. Meine Schwester(n) etc. 
OB. Meine Freundin. 
&C. Nein, leider. 
OD. Mir egal. Ich hasse Mädchen. 





2. Würdest Du ein Mädchen an Deine 
Konsole lassen? 
OA. Nur über meine Leiche! 
OB. Ja. Ich hoffe aber, daß sie den Strom- 
schalter nicht findet. 
3.C. Das hängt vom Aussehen ab. 
OD. Na klar! Coole Flirtgelegenheit! 


3. Welches dieser Spiele würde einem 
Mädchenrein inhaltlich wohl am ehesten 
gefallen? 

OA. Street Fighter 2 

B. Super Mario World 

OC. Splatterhouse 3 

OD. F-Zero 


4. Können Mädchen besser videospielen 
als Jungs? 
&I A. Kommt ganz aufs Training an. 
OB. Ich fürchte ja. 
O C. Jungs waren schon immer besser. 
OD. Keine Peilung! 


5. Was hältst Du von Final Fight? 
OA. Cool! Da kann man auch Mädels 
dreschen. 
B. Ganz schön heavy! 
O6. Ich würde es keinem Mädchen 
empfehlen. 
OD. Kenne ich gar nicht. 


so wie Rohrverleger Mario — 
so süß, daß videospielende 
Weiblichkeit überdurchschnitt- 
lich viel für das Stacheltier übrig 
hat. Ansonsten scheren sich die 
Teenie-Mädels allerdings einen 
Kehricht um Videospiele, ak- 
zeptieren allenfalls einen Game 
Boy mit Tetris. Wer kalkuliert, 
Mädchen seien so doof, daß sie 
höchstens mit einem unterbe- 
lichteten Barbie-Spiel klarkä- 
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men, der schießt sich ins eige- 
ne Knie: Da den Mädchen 
Videospiele mut e 


nicht nur von der He dan d 
geeignet sein, SO! 
überdurchschnitt ch 







Jump'n 'Runs und clevere edle 
Geschicklichkeitskombinatio- 






6. Welche Figur mögen Mädchen wohl am 
meisten? 

OA. Blanka aus Street Fighter 2 

OB. Arnie als Terminator 

OC. Shinobi 

&D. Keine der obengenannten 


7. Welche Spielezeitschrift würdest Du 
Mädchen empfehlen? 

OA. Toadl 

aB. VIDEO GAMES 

OC. Lamers 

OD. Playgirl 


8. Spielst Du besser, wenn Mädchen 
anwesend sind? 
BA. Aber klar! Da leg’ ich erst richtig los! 
OB. Weiß nicht. Ich kenne keine Mädchen. 
OC. Ich schalte dann lieber ab... 
OD. Sollte ich mal ausprobieren. 


9. Was würdest Du zu einer Redakteurin 
in unserer Macker-Redaktion sagen? 
OA. Die hat doch eh keine Ahnung! 
OB. Wenn die Burschen das brauchen... 
& C. Man könnt’ es ja mal versuchen. 
OD. Frauen ans Joypad! 


10. Fühlst Du Dich nach der Lektüre 
dieses Artikels besser? 
OA. War das Euer Quotenbericht 
oder was? 
OB. Das mußte längst gesagt werden! 
3.C. Gut gereihert ist'halb gefrühstückt! 
OD. Welcher Artikel? 


nen wie Tetris oder Lemmings 
finden zunehmend weibliche 








aben die populären Spielkon- 
en bei weitem nicht so viele 


schreckt in Linie" "Monster 
Computer vor dem Einstieg. Bei 
einem Münchner Game-Boy- 





KONAMI 





ar MUNG 





ne, 


Turnier gewann überraschend 
ein Mädchen: Die zwölfjährige 
Tina Stich lederte 200 Konkur- 
renten ab und holte sich den Po- 
kal. Unsere Klemmbrettträger 
wollten natürlich mehr wissen: 
Tina spielt nicht nur selber sehr 
gerne (ihredeste Freundin hat 
sie angesteckt), sondern be- 
merkt audh, daß fast ihr gesam- 
ter Freundeskreis Videospiele 
magDas Verhältnis von Jungs 





u und’Mädels Sei’dabei ziemlich Bis vor kurzem kannte Sonic das Wort Mädchen nur aus dem 
Video Games finde ausgewogen. Neben dem Game Lexikon. Jetzt knüpft er zarte Bande mit Igelbraut Amy... 
ich richtig gut. Man h Böybesthäftigt sie sich mit Vor- 
KR OL RIgLEE liebe mit Super Mario Kart und fragt und das, obwohl sieals Goblilins) haben bewiesen, daß 
0 ne en EL Super Mario World. Zielgruppe kaum in Fragekom- sie auch beim Spieledesign 
und sich richtig Kon- Bei Marketing und Vertrieb von men. Noch besser; Frauen wie mindestens so einfallsreich 


zentrieren. gg Doris 


Video- und Computerspielen 
sind Frauen dagegen sehr ge- 


Roberta Williams (z. B. Kings 
Quest) oder Muriel Tramis (z. B. 


sind, wie ihre männlichen Kol- 
legen. Reza Memari/hu 
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Verträuensgarantie/Widerrufsrecht: Geldinstitut 

Die Bestellung wird erst wirksam, 

wenn sie nicht binnen einer Woche 
ab Aushänpligung dieser Belehrung 
schriftlich bei PCgo! Abonnement- 
Service, D-74168 Neckarsulm 
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dung des Kenne, 


ne 
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Nachdem wir die Hardware der neuen 

Spielekonsolenen unter die Lupe genommen 

haben, stellen wir in der nächsten Ausgabe die | 
Zoobesuch ' neuen Spiele vor: z.B. den CD32-Hammer mit A eRetaaN: 

für junge ’ j Re s : Future-Action und 

RR dem intergalaktischen Ninja-Kämpfer Zoo/ oder die Skurriles Allens in 
Videospieler | : 

Abenteuer des Betonfahrermeisters Danny aus D/Generation, der 3-D-Perspektive 
mit Jetpack durch die weite Welt düst und sich in einer futu- 
ristisch angehauchten Wolkenkratzerwelt als 
Express-Paketzusteller verdingt. 






















3DO ist mehr als nur eine Spielekonsole: Das 
REN ER, interaktive Lernprogramm "The Animals" führt 
RR durch einen. der schönsten Zoos der Welt, zeigt in 
bewegten Bildern seltsame Kreaturen und vermit- 
telt Wissenswertes über Stammbaum, Ernährung 

und Fortpflanzung. Eternal Champion: 


j 24-Bit-Knaller fürs 
Eternal Champion Mega CD 


Außerdem testen wir den absoluten Mega- 
Drive-Knüller: Eternal Champion, den zwei- 
te 24-MBit-Schlager für das Mega Drive 
nimmt Ralf ins Visier. Sein erster Ein- 

druck: eine Supergrafik und ein | 
raffinierter Trainingsmodus zum Ein- Bu Re en, 6 7 
üben der Special Moves. 


und außerdem... 


e Utopia - die perfekte Gesellschaft 
e Pink Panther- Raubkatze in rot 
e Fguinox- Trolle und andere Geister 
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Neu! Zombies. 
Der clevere, witzige Gruselschocker 


Satte 55 Level verscheuchen jede Langeweile. Alles, was 
Spaß macht, ist erlaubt. Alles geht, wenn Du mit Geschick 
und Cleverness Deine Nachbarschaft vor den nicht 
endenden Schurkereien der Zombies, Feuerteufel, Mumien, 
Vampire, Schleimblobs, Aliens, Werwölfe, Riesenbabies 
und verrückten Holzfäller schützt. Excellentes Scrolling. 
Gänsehautstarke Animation. Ein Sound der Gruselklasse. 


Spiele nie allein, wenn es sich vermeiden läßt! Uuiihaaa! Zu 
zweit macht dieses Abenteuer-Game doppelt Spaß. 
Hol’ Dir Zombies - das witzig-gruselstarke Videogame. 


Das renommierteste US-Videogame-Magazin Gamepro 8/93 schreibt: 
",.Die Grafiken sind wie Dynamit. Du bekommst den echten Kick von den 
schön detaillierten Zeichentrickcharakteren, die aus nahezu jedem 
Science-Fiction-, Grusel- und Horrorfilm stammen, der jemals über die 
Leinwand flimmerte.” 








Screens: Sega Mega Drive 


KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt 
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
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